
l新幹線・ | 
自本旅行ゲーム

取撫説明書

.義話、後彩、などの積詰むこなりますので、ボードゃ右折カードには義主ぷ売を涜えないでください。

.話誼.長冨の場減ザ百誕百'~が誓る劫掠での儀掃や&誉，.;.;存1わないでください。

ーお客織へー
この度は、弊社製品をお買い上げいただきまして、践にありがとうございます。弊社では、より良い製品をお届けす

るために、常に研究・改良を行っております。そのため、生産ロ・ノトにより多少仕械が異なる製品がございますが、

ごすっ正〈ださい。品質には万全を矧しておりますが、万一お気づ宮の点がござFましたら、下記までご連絡ください。

〒300-4193茨城県土浦市藤沢3647-5

(稼)エポック社お客篠サービスセンター TEL.029・862・5789
(電話番号は問itlいのないよう.よく殖かめてからおかけください)

[電話受付時間]月~企棺日{祝・祭日及v'弊社特件日を除く)10時-12時、13時-17時

セット内容
まい や〈 れっしゃ

.ゲームボード (1枚、約400X204mm) ・列車コマ (6コ)

.，い，'，つ まい

・名物カード (27校) .サイコロ (1コ)

とりあっf1Ll1!つめいしよ ほんし

・取扱説明書(本誌)

-はじめに(ゲームの準備方法)

-ゲームを繕める誌に、茨の筆舗をしてください。
ひる ち1l" "んうえ たい ほしa うえ

①ゲームボードを広げて、地図の面を上にして平らな場所の上におきます。
そざい 泊、み "んど しっと

※ボードの素材は紙ですので、温度や湿度l乙より、"そる"ことがあります。
たい てしゅう包い

そのときは、平うになるように、手で修正してください。
じぷん れ3しゃ えら

②自分がプレイする列車コマを 1つ選びます。
めI，.¥i買っ ."  む や'" ほ

③名物カード27枚をよくシャツフルし、ウラ向きのまま山にして、場(ゲームボー

ドの芥)におきます。
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ゲーム
ボード

謡、編カードの箇

ザイコロ ~. ，J 

起の『結端.白最絹ゲーム』を楢めて選ぶときは、遣を組織忌ームから謹んで、
eほんて!! ..そ かた ねんしmう

釜本的1J，遊び方を練習してください。
@ 

ー一一

初級ゲーム

『一書早いのはた‘れた‘!?ゲーム』の遊び方

量員、最量か5スタートし、省福カードを31緩めて、コールの島員通

報拍告すゲームです。

しょうりじょうfフん

・鴎利条件
かごしまちゅうおう さいしょつ ひと釦 とち愉う 0¥.¥，liつ

コールの鹿児島中央に、いちばん最初に活いた人が勝ちです。ただし、途申で「名物
'"いおっ とうeょう つうか じようlフん

カードを3枚集める』、 『東京のマスを通過する』 ζとが条件です。

.ゲームスタート
ゼんしん じおん れっしゅ ねむる

①全員、自分の列車コマを、根室のマスにおきます。
ぜんしん じ惨んぱん@

②全員でジャンケンなどをして、プレイする順番を決めてくださしh
ばんひと ' で "'1l" nョしや すす

③1番の人1立、サイコロをふって、その出た数だけ列車コマを進めてくださし1。どの
と" じゅう つe すすかた

ルートを通るかは自由ですが、次のような進め方はできません。
かいいとう .，，， おうふく お窓 どとお

. 1回の移動で、同じルートを往復したり、同じルートを2度通つてはいけません。
つe じゅんぽん 笠んかい曹 もど ，，-~ 

※次の順番のときに、前回に来たルートを戻るのはOKです。

.止まりたいマスがあっても、サイコロでちょうと・の薮が品たとをしか止まれません。
かごし.ちゅう.，う め が1l"

※ただし、鹿児島中央にゴールするときだけ、サイコロの目がちょうどの数でな
と

くても止まれます。
忽が~'" '"ょう泣いてe

育長崎のマスは、強制的にストップになります。
めあま か"5 と つう泊、

サイコロの目が余っても、必す止まってください。通過することはできません。
忽3宮内さe い い じゅう

※長崎のマスに行く ・行かないは自由です。

降雪かいどう とう隠くち隠う 障とだであ重きもりしん.，，，も0 あいだ

※北海道と東北地方はルートでつながっていますので、函館と青森・ 新青森の聞は、
ぷんいどう かぞ

1マス分の移動として数えてください。
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来たルートを戻ってもかまいません。
おい れつレφ すす

※ 12マスすすむJ 13マスすすむJ 1サイコロをもう 1回ふる」で列車コマを進
しじが と お穆

めたときに、また指示カ，'¥@いてあるマスに止まったときは、同じようにします。
れい すす えをめい .，か怒ると

例 1: 12マスすすむ」で、 2マス進んで、駅名マス(赤い丸)に止まったと
めいぷつ ほかひとさe と

きは、名物カードをもらえます。(他の人が先に取っているときは、も

5えません)
れい かい nっしφ すす

例2: 1サイコロをもう1回ふるJで列車コマを進めて、また「サイコロをも
かいと れ3し。すす

う1回ふるJに止まったときは、またサイコロをふって、列車コマを進

めることができます。

いどう お っぎひとじゅんぱん

⑤移動し終わったら、次の人に順蓄がうつります。

'"え つを iまた

⑤ゴールする前に、次の2つのことをクリアしてください。
。l.¥u，っ '"いおっ

{1)名物カードを3枝集めること。
'"いあっ

※3枚集めていないときは、ゴールできません。

※4秘主主主bてはいけません。3繰めたあとで、錫カードがあるマス
と .. い'"つ

に止まっても、名物カードはも5えません。

※サイコロの白が禁っているときは、 3主主:Dマスで
とひつよう つうか お "
止まる必要はありません。通過するだけでOKです。
とうeょう つう'" も めい.. っ fとうき害ラ日

※東京のマスを通過するとき、持っている名物カード i冨書官冨1)

の蹴l立、協ありません。 会災三f双子
℃と弓茅.{'

lぎんさいしよ かごしまちゅう"う つ ひとか
⑦1番量初に、コールの鹿児島中央のマスに活いた人が勝ちです。

※最長語草案にゴーJlノするときだ11、サイコロの白がちょうと‘の薮でなくても止ま
し.'"ゅう

れます。(ただし、この初級ゲームのときだけのルールです)
いいか つづ っじゅんぱん e

※2位以下は、そのままゲームを続けて、ゴールに若いた順番で決めてください。

@ 



るう論ケーム

『謡4通勤説ゲーム』の勧請

場に畠された4訟の箸弱カードが旨両晶と怒り、そのマスに侍って、老

弱カードを義めるゲ-1..>.です。 t事の誌、弱カードが1桜最られると、カー

ドの白か51説荷揺されるので、画面通が茨35と盆わる八ラハラどきど

きのゲームです。

しょう01.;.1;'311ん

.勝利条件
めし¥，r，つ おお努つひ と か

名物カードを、いちばん多く集めた人が勝ちです。

・ゲームスタート
じゅんぴ さんし.う

①ゲームの準備(1ページ参照)をおこないます。
ttんいんじ読ん ねっしや すを えをめい くる~る あか まる

(g全員、自分の列車コマを好きな駅名マスにおきます(黒い丸のマス、赤い丸のマス
ほか ひと '''' えeのい 1)-1;"-

のどちうでもかまいません)。他のλと同じ駅名マスでもOKです。
ぜんいん じゅんぱん e

③全員でジャンケンなどをして、プレイする順番を決めてください。
めい"つ やまうえ まいと ぽ <lI' な§

④名物力一ドを、山の上から4枚取って、場にオモテ向きにして並べてください。
のと悔いぷつ むe ゃ~ ぽ

残った名物カードl立、そのままウラ向きの山にして、場においておきます。

量べ芳の泊、 I Jbll劃 暗唱卜 こ照の舗が謝
~j I-"~'-~II主主斗|同F古! の目的地になります

H・・i. .. .. 

.. まいの""つ ほ しよさいしょもくてe宮 崎い"つ

⑤場においた4枚の名物カードの場所が量初の目的地になります。どの名物カードを
と い かくじ じ ゅう

取りに行くのかは、各自の自由です。
ほんひと れっしや すす すす かた しょをゅう お忽

⑤1番の人はサイコロをふって、列車コマを進めます。進め方l立、初級ゲームと同じ
ぱ で まいめI..¥，liつ み れで2しや すす ほうとう 伽んが

です。場に出ている4枚の名物カードを見て、列車コマを進める方向を考えましょう。

⑦場に韮べてある若弱カードと筒じ韻若のマス(嘉い究のマス)に止まった文は、その
めい"つ

名物カードをもらいます。
のい"" え包含めい と つうか

※名物カードは、その駅名マスに止まったときにだけも5えます。(通過したときは、

もらえません)
ぱ ゃ~うえ まいと ぱ思§

そして、場のカードの山の上か51枚取って、場に並べてください。
ぱめいぷっ つ包 まい

※つまり、場の名物カードは、常に4枚になるようにします。
つ管 ひと じ倫んぱんうつ

そのあと、次の人に順番が移ります。

I .・I II I岡田ι II ，帽肉 I

れい M い問、 川似川駅 代ぬ|
炉g:福井の駅名マスに じ日ト I_':":，_-IL，~貯~I

と じ-<1" ¥:ニニ=ニ出ヒ=ニニニヱJ

止まったとき

@老弱カードの白が桑くなったう、最の若弱カードが条くなるまでゲームを謡けてく

ださし1。草宿カードが歪て条くなった5、ゲ-4話予をす。

⑨いちばん~<~窃カード議めた文が晶ちです。
いいかじゅ ん_' "つ めいぷつ まいすう e 

※2位以下の順位も、集めた名物カードの枚数で決めてください。

※自京のときは、サイコロをふって、突きし舗が品た交を晶ちとします。

・こんなときは?

。白誌の指遍コマが丘まっているときに、話謡マスと箇じ誌編力ードが品ても、その

省福カードI~もらえません。若編カードがも5えるのは、白努の詞量コマを蓬めた
ときだけです。

制:ゲームスタートで、構多の蔀若マスに詞量コマをおいたあと、晶に寵多の若弱

カードが品ても、そのカードはも5えません。
っl! "コし， すす 惨かた"い"'"

※ただし、次のときは列車コマを進めたことになるので、 1等多の名物カードを

もうえます。

・サイコロをふって6が畠たとき。

搭多→'J¥這→突努→品晶様→齢とJ11奇跡ょう!と6マス韮めて、齢

のマスに止まった。
で

・サイコロをふって4が出たとき。
すす''''しηと うえ と

4マス進めて、大分の上にある r2マスすすむ」のマスに止まったので、

また2マス蓬めて構多のマスに丘まった。
で

・サイコロをふって1が出たとき。

博多の下の「サイコロをもう 1箇ふるJのマスに丘まり、サイコロをふっ

て、 1か5が品て、協のマスlこ正まった。 @

~~ 

五議ザ-~
いさをひみつ あそかた

『行き先I~秘密ゲーム』 の遊び方

話白に語Sれた32弱カードと菌じ話基マスに持くゲームです。 ζのゲームでは、

サイコロの“6"が車たときは蓬めUく、かわりに省福カードを誌議するので、

晶つためαf語通冶もとめ5れます。また、ゲームの議論、によって、すぐに議わ

ったり、輔がかかる己ともあるので謀議]勧腕、芸品Lいゲームです。

-I蹴lli弱卒
白誌が晶っている誌編カードのマス (3抗わに告を、そして、スター卜した説草マ

スに議坊に語ってきた文が晶ちです。

・ゲームスタート

①ゲームの革偏 (1ページ談話をおこないます。

②釜撞に、革、弱カードをウラ白きのまま、 4殺すっ語ります。語られた白努の若弱ヵ
ても 尽かひとみ

ードは手に持って、他の人に見えないようにしてください。
のこ @いぷつ む や ま ぽ

残った名物カードは、そのままウラ向きの山にして、場においておきます。
じ"んても めI，.¥，liつ 琢ゆ まいえ§

③それぞれ、自分の手持ちの名物カードの中か5、1枚選んで、スタートにする駅名
めい，r.つ じぷん~えば

マスをj長めてください。そのスタートにした名物カードは、自分の前の場に、オモ

テ白きにして、みんなに負えるようにおきます。
えをめい めし沼:っ

※とのスタートの駅名マス(=名物カード)は、コールにも怒ります。ゲ-iJ4Jに
か

変えることはできまぜん。
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4人のときの例

画審
④室員でジャンケンなどをして、プレイする7百蓄を長めでください。

⑤1暑の文l立、サイコロをふって、指量コマを蓬めます。ただし、 V が品たときは、

『韮謁カード量鑓』をしてくださしh拐量コマを蓬めることはできません。

※荷量コマの蓬め芳l立、効官 .1事官与一ムと首じです。尋走ちの3誌の宅謁カード
み れコしゅ すす ほうとうかんが

を見て、列車コマを進める方向を考えましょう。

※ 『篭弱カードの量議首選JI志、 ⑦を毒んでください。

⑥主蒔ちの革、弱カードと筒じ韻竃マスに止まった文は、その若弱カードをクリアした

ことになり、その若弱カードを、みんなに員せてか5、場の稿にオモテ品きに畠て

ておきます。そのあと、茨の丈に袖醤》うつります。

⑦サイコロで V が品たときは、宮前首に r誌編カード詮議」になります。詰蓄す

ることはできません。

ただし、宇品ちの亀有力一ドが義く、ゴールの若弱カードしかないときは、その

働 省、涼みになり、茨の丈1;:/1錨bうつります。

※ 『誌編カードの詮議琵選JI~、茨のようにします。
.“6"を晶した文は、カード詮議する語、主をf父長めるか、または、義の若謁カード

の笛の主か51結受鎚するかを条めてください。

・植の文と、カード誌鎚をするとき

-生窃カードを菱識する詣、主の丞前を量って、その文と自身は、暴走ちの車か

51哉、受議したい草謁カードをウラ白きのまま、箱、主に品して受識します。

(躍の文に鼻せてはいけません)

※カード量識を詰し誌まれた:えI~、面忌ことはできません。ただし、主語ちが
議く、ゴールの若詣カードしかない文とは妥識できません。また、白努凸棋

の室員が、コールの若編カードしかないときは、受髄できないので、自にな

っている若弱カードと妥議してください。

※量識した誌編カードが、事止まっている説草マスと詣じでも、クリアにはな

りません。茨の崩醤段、露で、白おの封量コマを歪めてクリアを菌藷しましよう。

.笛になっている草編カードと量鎚するとき

.白誌の主蒔ちの草か51誌、受議したい老弱カードをウラ品きのまま、出の

辛にえれます。その誌 自のいちばん主のカードを1報最ります。

(植の交に員せてはいけません)

③宇品ちの亀窃カード3桜釜てクリアして、牟蒔ちか畠くなった文は、スタートにし

た説草マス(=ゴール)に品かつてください。ただし、主晶ちお鳴くなったおま、

サイコロで“6" が畠ると、 1.~量禄みです。
③いちばん忌捕に、スタートにした韻若マスに、ちょうどの舗で止まった文が晶ちです。

※蓮過はゴーjレlこなりません。ただし、震蒔のマスlよ蚕品百に止まり、コールになります。

※2副 知、そのままゲーム掃 11て、ゴールした(=スタートlこ震った)じ幡 被めます。。

一一


