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AVケーブルの

プラク‘はしっかりと

奥まで差しこんで

ください。

ブラク.が奥まで差しこまれていないと、

テレビ画面に何も映らなかったり画面が乱れたりする場合があります。

3Waakぇ.~!溢ベ~!拳ベ~!あふれ~106モード!

直歯スミに蚕示されるrOXlJマークは

号池容量が少なくなったお知ちせです。

(マークは容量の低下に伴って点滅がはやくなります)

-画面が乱れる、消える、動かない、映らないなどの症状が出る場合があります。

このような場合は、いったん全ての電池を新しい電池C1.5V)と受換して

テストしてください。

一一一 お客樺ヘ一一一
この度は、弊社製昂をお買い上げいただきまして、誠にありがとうございます。弊社では、より良い製晶をお届けする

ために、常に研究・改良をおこ怒っております。そのため、生産ロットにより多少仕僚が異なる場合がございますが、

ご了承ください。品質には万全を期しておりますが、万一お気づきの点がございましたら、下記までと連絡ください。

〒300-4193 茨城県土浦市藤沢3647・5

(株)エポック社お客様ザービスセンター

TEL.029圃862圃 5789
-マークと*マークについて

・=かんたんにあそべるモードです.

*=マークが幸いほどむずかしい

モードです.

(電話醤号は間違いの主主いよう、よく確かめてかうおかげください。)
[電話受付時間]月~金曜日(祝・祭日及び弊社特休日を除く)

10時-12降、13時-17時
※パッケージや昔前首鵠萌醤の歯菌挙量および級品は、備疑[tのものです.

美総の歯菌ゃ説晶と多歩美なあ鳴きがあります.著 作 株式会社サンリオ

FOR SALE IN JAPAN ONL Y 

この商品の販売地域は日本圏内であり、海外にこれを
給出することは一切認められておりません。

-雪控罰 調 罰耳言明I!m司里空間冨詩需 問 問完摩軍司，画面

アルカリ誼)~~
ご金踊ください.

。1976，1999，2008SANRIO CO" LTD. TOKYO， JAPAN(b) @2008EPOCHCO.，LTD 由 2008SSD COMPANY UMITED 
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主

ム 注意(ちゅうい}
ーベ

健康上の注意
' 品書暑の芳へ&~ずお金みくださし、。

・不さな部品があります。臼の単には11mにえれないでください。量忌などの企騒がありますA

・AVケープ J レやマウスケーブルを醤にかけてふざけたり 、 ~t暴に遊ばないでください。量忌正どの
造騒があります。

・AVケーブルやマウスケープJレを謡などに奉きつけたりしないでください。血がかよわなくなり金峰でれ

・謀議、AVケーブルやマウスケーブルによる孝設の企騒がありますので、3牙余請のお争議には

総指に草えないでくださし、。

.j~r詰蔀のぽ\iilJに謡などをえれないでくださいはさまれてケガをする揺れがあります。

.選前婆は前在訟ですのでr.1Io1a径はすぐlこ岳ててください。選前表を笥から詰ったり節を譲った

りしないでください。金むする怒れがあります。

.テレピへの接続、ACアダブ戸ターのJfkl)M-けなどは、{土議暑の芳が符ってくださし、0

.AVケープルの莞鵠は断位、笑ってし、ますので敢I)t&~ 、 lこ記長してくだきし、。

.ACアダプター(前売り)を世}IIするib答は、'itず「テレピにつないですくフレイγリーズ前IIJの

引は踊ACアダブ'ターを段吊してくださし、0

.遊んだ接は、3子呆i告の‘ぉ宇j主の手の昂かない訴にi主将してください。

走ifuをiH史f!iすると語読.註誌12dliれの恐れカfあります。予記に完全してください0

・7Jft弐(ニカドなど)竜也は、弘知に住詰しないでください。

・泣い竜也と詳しい泣晶、いろいろな極誌の電池をまぜて話わないでください。

-ft品lま広ずー(マイナス)簡を先にえれ、+ー(プラスマイナス)を笠しくセットしてください。

・遊んだ経は宮ずスイッチを自り、注品をはずしてくださu、0

・ショートさせたり完走、 ~tÃìiJJil謀、Jくの中lこえれたりしないでください。
・芳三、主ifuからもれた1が自に丈ったときは矢主の京で往し¥陸自Hこ柏議してください。ひふや

JIlllこ荷いたときは采で筑ってください。

.最謡、最i除 草、体謡ネ耳、道話してし、る芳、請中指吾、監白から話しい蓮昌を泊融されてし、る芳などは

遊ばないでください。

・1主にケガなど美帯がある時は、語誌に謹l正ないでください。

・語れた説語ゃ撞註して晶玉簡にわたるf婦は、詮議主~~ましくありませんので畠けてくださし、0
.ごくまれにjsîぃ:正の拘革ゃ議議を長けたり、テレビ晶苗などを負たりしているp~ ，こ 、三品詰にi自民のけい
れんや最高の芸展などの崖桜を畠こす文がいます。こうした遥授を組員した丈は、f崩する討に芯ず邑前

し，うじ" お ぱ.い しよう や い しt..A ~ ':) ~ 

とi議 してください。また、使用していてこのような症状が起きた場合には、使用を止め、医師の診察を受け

てくださし、。

・合員中にめまい・住き生・最善話.ゐj結晶、lこぬた握授などを話じた義答l立、話ちに役員を草止してくだ
;::_ .~ tぃ"んって， t!.t.い いし む'-'ヲ ラ

さい。その後も不快感が続いている場合は、医師の診察を受けてください。

.1i崩していて、主や踊などに最謡誌、ネ科1桜長必な詰みを詰じたときlは立ふ、f侯量鋪踊を草止して<1:だ三さLい、。その告も議み、不
陶 l'bA._ ':)." げ広い い し し^'つ う のごf~ I! ..い らよう曾 しsうMぃ υ"
f来語が続いている場きは、医師の診察を受けてください。それを怠った場合、長期にわたる障害を引き起こ

かのうサい

す可能性があります。

・自の最善ゃ義援、美清に色づいた蕩答、こ量岳局を串止し5誌から10~の謀詣をしてくださし 、0
・イ色の差歯により、主ゃ偏などのご誌に崖告が詰められたり、語れてしも義答には、役員することによって、

差花する討説 があります。そのような義答には、{崩する前に邑尚と稲議してください。

.復員するp~は 、 蔀畠を踊るくし、なるべ、くテレビ歯菌から語れてください。 また、裏目玉助長晶するときは、 1 点
、 首こ・とlこ15英語走謀詣してください。

軍
事
園

おと怠といっしょ

しよ うじょう ち命う也、

使用上の注意
・ 量;躍を由るM，ま世1~話崩暑をよく嘉んでから有ってください。量;績のめ~)かたによっては主義したデ一知唱え

てしまう語れがあります。

・ 製誌の輔自主、竜;ìh器量の握手した量;ìh~f崩したり、役員百に電通器妻、がj討してくると歯苗かr~tれたり、
鼠らなかったり、注屈しないなどE腎に海経しない蕩益がありますので、その場合は壬ての董;ìh~訴しい量;Ì!J ( 1 .5V)
と差損してください。

・ 最古i 、長路、芸協の出ìj~となりますのでAVケーフソレやマウスケーブルをす|っ張ったり、米弘、 キーボードカノ〈一、謹~~
カノfーなと1こ無四!な力を1111えないでください。

・ 半掠のキーボードや謹輩、マウス、ボタンなとをZ量臥主に掻く~j1したり 、 たたいたり、玲みつけたりしないでください。
ヲぷ 恒例!...!..~ }:.リ 包 る 〈均

・ 落としたり、強い1~j!\"，や無Fj!な力を1111えないでください。

• íUf~:~の話、 ì~になりますので、ケーブルを扱くl官は':è，:ず、フ・ラグ{~h5}を品。って恥、てください0
. 首j皇、多湿のbi崩ゃi副社IkiJ告たる4;崩での1~111ゃ !弘特は存わないて、ください。
・う:H品ゃ哉造は宕わないでください。
• ~}j加:~rはありません。 ~J(にぬらさないでください。
・ 長1;1~の鼠菌になりますので、マイクを京にぬらしたり、なめたりしてマイクの宍に京芽が丈らないように在蓋してください。

ちか れ ば.ぃ

・マイクとテレビなとのスピーカーを近づけるとハウリングを起こす場合があります。

・ 舟ち運びをするH' I立、 キーボードカノ T一 、提iblノ ミーがロけされていることを話器し泣?ず桁~:を品ってください0
. キーボードカノf一、謹選カノtーは菩íí~局長ですoHれた晶答は誌ji敢1)よj けてください。
・ 謀長するテレビによっては、ゲーム~Fの告の尖きさとテレビ事組などの者一の尖きさに主がある品答があります。 その

" .ぃ 1fA._(，h I!!? ~ 亙 ，'^りう・~.~ ~ ':) 

ようなj必令は、テレビ番組を切り替える叫に音討を調節してください。

・プロジェクシヨンテレピ(スクリーン荘諺芳誌のテレピ)1こ援金iしないでください。註霞抗出向首長Ij)ヵぜじることがあ1)ま丸

. 言t~を民主する畠答は、計lihjpp案 li'Î:!:~[，tっrir札ZEiださい。
・ 本製品はH本陣11λl専 1iJです。h国ではテレピのf~品、欣送形長なとごが異なりますので制11できません。

① o 主事 ζ型 C⑤
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.包ツト内容

.各部の名祢

リボンボタン(赤)

-本体…1 ・マウス...1 ・AVケーブル(ステレオ)…1
・保証書…1 ・取扱説明書…1

※ACアダプターは別売りです。

、J

議盈カバー----ミ__.;:;>

主空〉

u 
カバーをロックするときは、

カバーを由じてストツJ'iーをタテに、

カバーを開けるときはストッJ'iーを

ヨコにしてください。

L-AVケーブルコネクタ

ACアダプターコネクタ

主型 cv 
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ζ. 

-電池の入れかた
でんち しよう

※アルカリ電池をと使用ください。

①フ・ラスのドライ、パーを議って、未認義歯にあるネシ港はずし、 電おフ・タのツメ

をひっぱりながら開けます。
ー 、 ず kん

⑧ 量jhの+ー(フ。ラスマイナス)の向きに注意して、図のようにアルカリ単3形

(LR6)電池4本(別売り)をマイナス側からセットし、電池ブタを閉じてしっ

かりとネジで止めてください。

-電池寿命は本体連続使用時で約7時間です。

・説晶の併任、議:色益重の誌宇した量，f!を{生局したり、 {生局単に量ih巷醤が

j島幸してくあと、畠歯ヵtSLれたり、最告ないなど量穏に機能しない場きが

あります。その場合は全ての電池を新しい電池(1.5V)と交換してください。

※量泡暴話は結晶のアルカリ量鬼(1.5V)を便局した蕩きです。

俊樹綴、量，f!の議論、量，f!善重(1.5V政令)などにより議くなります。

.ACアタフター

.ACアダプター (別売り)を使用する場告は、25ず 「テレビにつないですぐ

フ。レイシリース議踊」の法体局ACアダフ。ターをf鍋してください。

• ACアダフ・ター(前売り)で遊ぶ蕩告は、単3昇長肇5tBは返曇ありません。

• ACアダフ。ター(前売り)のフ・ラグの最き主しは、 来体の量j旗を白った荻畿で

行ってください。

3 ③ 

C. 

せつぞ〈 ※議議する箭lこ、23ず悲誌の肇j¥スイッチが

・テレビとの綾織 OFFになっていることを齢者よてください。

ゐ畠のステレオAVケーブルを佳局して 八 八 AVケーブルコネクタ

テレビと接続します。

①法体lこAVケーブルを掻議します。

プラグが1つの方を本体後ろのAVケー

ブルコネクタに差しこんでください。

⑧AVケーブルをテレビの対日文t元論争に掻

議します。歯のように3去のフ・ラグをテレビの簡じ邑の論争に主しこんでください。

※テレビにタ愉文元論争がない蕩益、テレビに議議されたビデオデッキを通して議

論することができます。詳しくはビデオデッキの議議、議論暑をよくお金みください。

(量£
※AVケーブルのプラグは、しっかりと義まで主しこんでくだ

さい。 フ・ラク・が義まで主しこまれていないと、テレヒ歯酋に

荷も長らなかったり歯酋が託れたりする蕩きがあります。

※戯議の議歯となりますので、ケーフ・ルを命くときは22ず7・ラグ

部分を持ってまっすく'に抜いてください。

⑩ 

街同会足デム2のd蕩総蒼
入力切り替えポタンなとを舟して、

ピテ'オ2の鋭議が鼠るようにします。

⑧テレビの 〔文克也り脅えボタン〕 などを舟して、 ~~gß夫元した峡議が錬るよう
に詞註してください。 テレビのみ蔀天元論争、夫元自り会えについてはテレビ

の取扱説明書をよくお読みください。

ゅは i 取 '.':1 ¥J f]1 CD 
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じ?も

ぜつぞく i※議議する箭lこ、かならず法体の量鎌スイッチが

・マウスの鰻続 。戸Fになっていることを薩語、してください。

マウスケーブルを法体後ろのマウスコネクタに議議します。

マウスケーブルはしっかりと奥まで差しこんでください。

注意してください。

※マウスの主しこみ部分は上下方向が決まっていますので

ー〔謹吾
街議の議菌となりますので、ケーブルを会くときは22ずフ・ラグ蔀誌を持って

まっすぐに披いてください。

マウスコネクタ

-マイクのつかいかた
U.1l ， '.11-

マウスのお花の真ん中がマイク

に… l
※マイクをテレビに近づけるとハウ

リングを走こし、芙きな蓄がでるこ

とがあります。

マイクはなるべくテレビから離し

て使ってください。

②ー
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右ページの 「マウスのお手入れ」の

とおりにマウスのおそうじをしてく

ださい。

-マイクのもちかた

このように持って

使ってください。

ζ型

-マウスのつかいかた

・マウスのもちかた ・マウスのそうさ
手のひらでつつみこむ

ように議く舟ちます。 r •ョ'&.

て い

・ マ ウ ス のお手入れ ※おうちのXとやりましょう。

マウスがスムーズに動かなくなったら、マウスのおそうじをしてください。

①法体からマウスケーブルを長きます。

⑧プラスのドライパーでマウスの義備のネジを

はずし、フタを聞けます。

③ かわいた器ゃ議選などで、ボールとローラー

の汚れをそっとふきとります。

※内部の部品に無理な力を加えないでください。

※水分がつくと故障の原歯になりますので、ぉ寺

入れには水や洗剤を使わないでください。

.3 

ンタボが

す

ン出
顔

ま

タ

の
い

ボ

イ
て

ス
テ

つ

ウ

キ

な

マ

タ

一

ジ

フ

ネ

③ 

カチツ

" 
マウスボタンを1固

「カチッ」と押すことです。

マウスボタン

O @ 
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-電源の入れかた 11

千自キーボード右のスイッチをよにスライドさせます。

-デスクトッフについて

議議をλれた議に蚕去される畠歯のことを 「デスクトップ」といいます。

fピアノパソコンjで楽しめる106のモードの入り口になるのが

このデスクトップです。

ピアノ
おべんきょう
カラオケ
タイピンク‘
オーケストラ

100マスけいさん
リトミックモード
ファミリーメール

ゲーム
せってい
アミユース‘メント

OFFアイコン

アイコン

(r h fトモードをわかりやすく | 

絵やマークにしたものですJ

じ
l ナピ

ポラぞタ にゅうもんキャラクター

U画面上のマウスの位置がわかるように l 

h表示されるしるしです。 I
[マウスの動きにあわせて画面上を動きますJ

判
」

や川

ν

。

か

す

わ

で
に

の

と
も

ご

の

恥
類
め

M

種

た
を

く

可
M

F

K

E

ボ
W

M

一
て

H
U
L

モ

け

フ
同
巳

l~l 

-各モードのlelじめかた

。デスクトップで、益ひγこいメニューアイコンをクW クします。

フォルダ画面が聞きます。

包フォルダ歯歯から、モードのアイコンを議んでクリックします。

各モードの説明画面が聞きます。

ei雌酋の区召アイコンをクリックするか、 IEZ~ter*-)叫すと、拳モードが

始まります。

+0 

Ilm!filJlilll' _てY

122Yご?とこに J:::れが いるか
しっかり 白"ぇτ旧 ' g 

-フ"..ルタのとじかた

フォJレダ畠酋で泊のメニューを益びたいときには、フォjレダの者主の図簡をク1)ツクして

ください。

仁川 ]寝 | 仁

[Q)5'c!.':!:....<jv-ニマυ寸一一一図陸空些 クするとフォルダが商じます。[噛愈リIII ※止をいーがIl/l できます。

間関 鎗~ I

(9) L~ 
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-醤モードのおわりかた

各モードが議わると、「つづける/おわる」を

蓬ぶ歯酋が出てきます。

|一 日クリック
・|カーソルキー|で議んでIEnter*-]を舟す

・リホ・ンボタンで謹んで巨夜長正司をf~すの
いずれかの芳墨で蓬めてください。

ボキ
「
l
lの日シ一

れ

ぺ

さ
ー

だ

a

、

/
¥

は

益
見

ち置

ご

u
pu
酔
芭

仙

南

自

;

の
恥配

-

つ
H
児

井
-院

議
』
ド

※
 

-i車線の匂りかた
①デスクトップ画面在下の をクリックします。

②「つづける/おわる」を蓬ぷ画詣で「おわる」を議び、

マウスをクリックするカι歪孟ヨ を舟します。

③右の画面が表示されたら、本体の電源スイッチをOFF

にします。

③; 

晴名
門
中川

)
-

A
W
P
明
ゅ
は
精
也

時一卑』んけ

-

a
向
い

て
急

時
記

い
〈

た
て

如

つ

ほ

曹

E塾

J匂

(注意)
.遊び終わったら、必ず電源を切ってください。

・電源スイッチをOFFIこするときは、必ず「ほんたいのでんげんをきってくださ
y ・0ん υ4う じ おこ信

い。 」という画面が表示されてから行ってください。

データの記録市に量績を古ると、挙まで主義したデータが釜て涌えてしまう

場合があります。

・電源スイッチをOFFにするときは、必ず何も操作をしていない状態で行って

ください。 キーやマウスホ・タンの操作と同時に電績スイッチを古ると、メール

などのデータが消えてしまう場合があります。

-デモモードと方ートパワ-'.tフ
.ゲーム苧に、キーボート市マウスの文売がないまま、約5分白最量すると、自動品に

テ・スクトツフ。にもどります。デスクトッフ。で豹1分歯文売がない蕩苔は、デモモート1こ

なります。デモモート.からデスクトップ画面にもどるには、いずれかのキーを押すか、

マウスをクリックしてください。

.電池を使用して遊んでいるときに、キーボードやマウスの入力がないまま約15分間

服毒すると、自動的に電績がオフになります。また本体局ACアダプター(別主り)を

f崩 して蓬んでいるときは、治16日き歯掻孟すると、自動品に量績がオフになります。

※オートパワーオフになった場合は、もう一度、電源を入れ直してください。

江主} 哩 @
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-入力モードと文字の種頬
Enterキー

選んだものを決定したり、文章の改行に使います。
. .ん H

また、画面を進めるときにも使います。

-キーボードの説明
，、

Q 

ペ
骨2
7問
団
山
口町

『ハローキティピアノパソコン』では

|文元モードキー|と|支宇きりかえキー|を議って

天沼芳窪と支宇の議論を蓮ぶことができます。

Ba"ck S前己eキー

支字を治すときに語います。 1白舟すと、T支宇品えます。

長寸狩モゴ
-1二三文字の種類

2ミ2屯

巳」
かな入力
仁1J1 l:;_ ) 

O 令

庄司
ローマ字入力

す

が

お押

同法

叫田
町方

山

町

お

一
ト一に
が

札

一円
ド
一
じ
字
宏

一
一
一も文

比

一
モ
一
:

可

-M

力
一
山

地

問山

口
忠

箇キー)デスクトップやフォJv:$i歯 菌で舟すと、ファミリーメールがすく・に議えます。

|支宇きりかえキー|を舟すと、丈売する支宇の撞議をかえることができます。

キーを1白舟すごとに、つぎの蚕の備に支宇の撞績がきりかわります。

「ひらがな」を入力できます。

「ひらがな」と首じ芳墨で「カタカナ」を文売できます。

キー在よの「薮学J.Iアルファベット(芙支争)JをI丈%
できます。

嬬函ヨを舟しながら対キ-~tÎ!l牝ほ宇を
入力できます。

キー在上の「薮宇J.Iアルファベット(小麦学)Jを文元
できます。

蟻函神 しながら支軒-神牝芙支持
入力できます。

⑭ ③: 

⑩ ① 
カーソルキー

カーソルの品査を動かすときに

使います。

liO暑や絵文字を品;s;ときにも

使います。

えい Tう

実数

(小文字)

3 rヲ主雪}

リボンボタン(葬・善))ゲームをするときなど、いろいろなことに語います。

s品t主ゴアルファベットの芙支学と小支学をきりかえるときなどに語います。

主塾⑥ 
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-かな入力

r~J 

キーの着予の「ひらがな」をズ元できます。夫元モードを「かな天元」にします。

女「こんにちは」と文指してみましよう。 じ‘ゅんぱんにキーを舟していきます。

固
こ ロ凹 四ち

回はん

*1ゃJ1ゅJ1ょJ1っ」のような少さい文字は

直歪長ヨを舟しながら「やJ1ゆJ1よJ1つ」をjhします。

回+四回+四日+四日+白

回き
日+目 日

。、
囚

tつ

大カタカナと 「をJ1・JI"J I.Jの練習です。

※ 「をJ1、J1. J庇匿亘ヨ叫しながら回目白を舟します。

「リンコをたべる。」と入力してみましょう。

「リンコ」の前と議で、支宇の議識をきりかえます。

ロー目
:

四ン回リ
日+団回日日回目+日

。

ζ塾喧:
一一-ムーーーーーーーー

-ローマ宇;米泊
入力モードを 「ローマ字入力」にします。

女「こんにちは」とtX汚してみましよう。じゅんぱんにキーを舟していきます。

「ん」と「に」に気をつけましよう。

回目四回目白 四四回目
女「きつぶ」と文汚してみましよう。「つ」のような6つまる善"は、つぎの支学を

1固多く押します。この場合は、回を2回押します。

女「リンコ、をたべる。」と入力してみましょう。

「リンコ」の前と後で、文字の種類をきりかえます。

回目 回目白

四四四回目白

四回目岡田回目回目
をたべる

-スペースキー -改行

rr一一寸)匝歪亙ヨを舟
~ Enter 11 すと、73をかえる

ト川|ことができます。

生
d

‘文

。

1

3
 

と

ま

司

れ

a岨
相
川
良
つ
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を

け

「コ

ぁ

一〉

一
を

一
・平
一
ま

一
ス
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一一

一
す
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一
の

一
ス
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-カーソ'"の移動

|カーソルキー|で、カーソルの住吉を

動かすことができます。文章の途中に

支宇を量出したいときなどに議います。

※文字を打っていない所には、カーソ

ルを動かすことはできません。

-入力した文字の消しかた
18箭kspa-eeキー|を
舟すと、カーソルの在

備の支宇を1支宇ずつ
消すことができます。

日
日目白

o たとヨ

。
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ζ. 

l文字兵捕ローマ-字示元議1 [文学紛扇ローマ字均一議1
あ A い つ U え E お 。 |きょ

←ー一一
力、 KA き KI く KU It KE ..... 

KO しゃ しゅ<-

さ SA し SI/SHI す SU せ SE そ SO ちゃ ちゅ

た TA ち TI/CHI つ TU/TSU て TE と TO にや にゆ

な NA NI ぬ NU ね NE の NO ひや ひゅ
一一 一

lま HA ひ HI I品、 HU/FU へHE lま HO 

官 一l一 一
ま MA み MI む MU め ME も MO りや りゅ
一 一 ト一一 一

や YA ゆ YU よ YO ぎや ぎゅ

ら RA り RI る RU れ~E ろ RO じゃ ZYA/JYA/JA じゅ
一

わ WA を WO ん NN ぴゃ BYA ぴゆ

ぴや PYA ぴゆ IPYU 

※2樟鶏山主のつつ・りがある支字は、と、の古ちかたでも文売できます。

※タイピングモート・では歯歯に議長されているローマ宇山県では霊能になりません。

A
 

V
 

が

ざ

だ

ぱ

ぱ

弥

ζヲ〉母 主塾 E型 ~
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(文字宇ーか§の瓦元〉
ローマ宇坊のモードでは、画 面 で辛の装の説を紛 できます。

1
' 

雇E云ヨを舟すと、支峯市に「主暑」を文ちできます。
[K云ヨをくり蓮し舟すカ1'，[カーソルキー|で文ちしたい喜善を益びます。

記号入力

雇E云ヨを1箇併すと、つぎの請が達示されます。
前の喜善にもどりたい蕩蒼は、両正吾正司を舟します。
説を議んだら、 匝孟盃~で燥します。

⑧
 

ーマ宇天元モードで両両証司を舟しながら1夫元できるをごう

回目巴困固因困回目凹園田日目11品

回目四四回目四四四回目白目[
E羽田回目四回目囚四日目回目
CE|回目四回目四四回目困日田園
ITAJ庄司Eヨ11 ~EヨE司日目白

[_;!J [~ちrヲ

つ
、、. 、 。

。 ， 、 . A 、幅 ). 、
~ " 々〆一 / ¥ ，、，;

11 ‘ 
， 

“ " ... . . 

+ + × 

ョt く > < > 。。 . . ♂ 

♀ 
， 

" 。C ￥ s $ £ 。色 # 

& * @ 

'* ヲ貨。• 。。
4砂口 固 ム.. マv ※ T '81 

‘' • φ + # j、
ー→ ←ー ↑ ↓ ー今 ... 官 ι 
① ② ③ ④ ⑤ ⑥ ⑦ ⑧ ⑨ ⑩ 

⑪ ⑫ ⑬ ⑭ ⑮ ⑩ ⑪ ⑩ ⑩ ⑩ 

E E W V 羽 vn 四 医 X 

π 
』

ζ?ち

ゅ一切レキーのつかいかす心
|カーソルキー|で主暑を議ぷ蕩査は、

右を1固押すと、 つぎの記号が表示

されます。

前の記号にもどりたい場合は、在を

1回押します。

日
日目EP

前の記号に つぎの記号へ

もどる すすむ

ミ?ちミGj) 
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zfさ

絡文字入力 iI 

区孟亙ヨ叫すと、錨平に「級学」ぷちできます。 い 戸

|えもじキー|をくり蓮し舟すか、|カーソルキー|で天元したい「金支宇」を議びます。

ぽ石函司をT帥すと、つぎの「紋宇Jが鮎されます。

長幅忌」にもどりたい総は、反盃ヨ伸します。

「金支宇」を謹んだら、[Ente孟ヨで決是します。

(カーソルキーのつかいかに〉

|カーソルキー|で金支争を益ぷ蕩き

は、右を1回押すと、つぎの総文字が

表示されます。

前の絵文字にもどりたい場合は、在

を1回押します。

日
甲日甲

⑨: 明;

じ55

③ ζ?ち⑧
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-けんほんの説明 iI 

-ドレミ，レッスンのモードでは、次に押すけん

ばんが光ります。

・けんばんを押すと、そのけんばんが光ります。

※同時に4つまでしか光りません。 また、黒い

けんばんは光りません。

・デモえんそうなどでは、えんそうにあわせて

けんばんが光ります。

-たいこ
えんそう中にリボンボタンを

押すと、たいこの音をならす

ことができます。

.画面の説明

ガ

ホ
「

、河

本
ホ

ニ

'aLV

翫

ニ

を

さ

を

で

ゴ

で

ド

だ

戸

と

の

一

一U
る

る

モ

て

モ

こ

す

れ

い

し

ぶ

る

け

さ

た

ゆ

そ

え

山

じ示

ぴ

山

あ

か

夕

日表
祭
政
ゲ

えんそうするねいろを

かえることができます。

クリックするとメニューガ

表示されるので、

すきなねいろをえらんで

クリックしてください。

ねいろのメニューは

2ページあります。

「つぎのページ」

「まえのページ」

をクリックして

きりかえてください。

えんそうする音の高さを

あらわします。

旨いけんばんの蓄はOマーク、

半音高い黒いけんばんのおとは

合マークであらわします。

-次に押すけんばんを、ピンク色で

教えてくれます。

・押しているけんばんを、色をつけて

教えてくれます。

クリックするとたいこの

音がなります。

，.， 明? ζ?ち
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*デモえんぞう*
すきな曲のえんそうをきくことができます。GiJj 

l ""~ '，1，" 1 

① 「きょくせんたく」をクリックして、表示

されたメニューからすきな曲をえらび

ましよう。

えんそうがはじまります。

②えんそうを終わりにするときは

「ストップ」をクリックしてください。

③おなじ曲をもう一度きくときは

「スタート」をクリックしてください。

-~"'"司明F届ζ‘・

*フリーえんそう*
けんばんをひいて自由にえんそうしましょう。

えんそうを記録してきくこともできます。

さっきょく〕
きろく ー_.

区日 えんそうの識をスタートします。
さいせい

仁図 鵠 したえんそうを越してきくことができます0

9 ていし き る〈さいぜい

10 1…えんそうの記録や再生を止めます。

再生中に重ねてピアノをひくこともできます。在手パートの伴奏を記録し、再生

しながら若宇パートをひくことができるので、品拳よく練醤ができます。

※新しくえんそうを記録すると、前のえんそうの記録は消えてしまうので、

注意してください。 _: :: LJ，~'ョ・・

⑪美きなくりの未のしたで

⑫かえるのき遁

⑬しずかなこはん

⑭芙きな苦蒔計

⑮キラキラ量

41⑮ロンドン櫓
べ |⑪もりのくまさん

I I⑩もえろよもえろよ

副 ⑩ゆ力目竺竺!空
⑩メリーさんの草

リズムのはやさを

ちょうせつします。

・・・1だんかい

はやくします。

czy...1だんかい

おそくします。

ま

ん

目別

封

'
L
J'
 

せ
b
w

tLW

+品
ι品劃

く

ム
ろ
ズ

き

リ

※
 

いっぱいになるまで

えんそうを記録できます。

⑧ ，..， M 1 ~11 L里 {事 ③: ⑨ ⑧ 
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[弓 [理

①さいしょにキティがいくつかの音をひきます。

どんな音かおぼえましよう。

※レベル1，2では画面下のけんぱんナビに

ヒントがでます。

盟理監盟理 置理'~左孟~fi_.:・
宇ティのむいたおとをあて否クイズです。

むずかしさをレベル1-3からえらべます。

*レベル1*
*レベル2*合
*レベル3*合合

※ドレミファソラシドの音は実際のピアノの

音と若干周波数に差がある場合があります。

.U!1 

曲を3つのステッフで練習す否ことができます。

※曲リストは26ページを
らん

ご覧ください。

*レッスン1*‘' リズムをおぼえましょう。

どのけんばんをひいてもえんそうできるので、曲のリズムをおぼえましょう。

①「きよくせんたく」で曲をえらんでください。

②前奏がはじまります。曲のリズムにあわせて、けんばんをひきましょう。

まちがったけんばんをひいても、正しい音でえんそうできます。

伴奏はけんばんをひくごとにながれます。

* レッスン2*けんばんをおぼえましょう。

正しいけんばんをひく練習です。伴奏や光ガイドは正しいけんばんをひくまで待っ

てくれるので、ゆっくりと自分のベースで練習しましよう。

①「きよくせんたく」で曲をえらんでください。

②前議がはじまります。けんばんの*ガイド、畠酋予のけんぱんナピにあわせてけ

んばんをひきましよう。

伴奏は正しいけんばんをひくごとにながれます。

*テスト*合合 合 ニ 量 の ス ピ ードでひきましょう。

テストでは、伴奏や光力。イドが待ってくれません。一定のスピードですすむ伴奏に

あわせて、普通のはやさでえんそうしてみましょう。

①「きよくせんたく」で曲をえらんでください。

②前奏がはじまります。伴奏は待たずに一定のスピードで進みます。

伴奏のタイミングに合わせて正しいけんばんをひきましよう。

③ u ¥¥1 ワ u ⑬

②もういちど音をききたいときは、リボンボ

タン (赤)を押してください。音をききなお

せます。

音をおぼえられたら、リボンボタン (青)を

押しましょう。

③もんだいが表示されます。キティがひいた

音のうち、口にあてはまる音を、けんばんを

ひいてこたえましょう。

こたえが決まったら、リボンボタン(青)を押

しましょう。

ζき ⑧
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マイタをつかって款いましょう。

①「きょくせんたく」をクリックして、表示された

メニューから致いたい曲をえらびましよう。

※曲リストは26ページをご覧ください。

②声をかえたいときは、ボイスチェンジャー

の<H>をク山 クして、員をえらんでくだ

さい。

|む (j.5J[>E 
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③ 「スタート」をクリックすると曲がはじまり

ます。音桑にあわせてマイクにむかつて薮

いましょう。
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曲
叫何

④
 

③ ⑨? 

'.t-ケストラのしきをす号音楽ゲームです。.... 
*ひとりでえんそう*

。
リボンボタン(赤)

。
リボンボタン(青)

。て
リボンボタン(赤)

。2P

リボンボタン(青}

ゆ

①「がくふせんたく」をクリックして、表示さ

れたメニューからあそびたい曲をえらびま

しよう。

※曲リストは26ページをご覧ください。

②「スタート」をク1)ックしてください。

ゲームがはじまります。

③画面の右からリボンマークがながれてき

ます。
-2
'
23
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刊上

旬

を

下の段でリボンマーク(青)がおはなの形

(おんぶ)とかさなったら、リボンボタン(青)

を押します。

④曲がおわったらおしまいです。高得点をめ

ざしましよう。

*ふたりでえんそう*
ふたりできようりよくしてあそびます。

1Pの人が上の段を、2Pの人が下の段を担当

します。

五塾 ⑧ 
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音楽あそむを通じて、豊かな情緒や表現力、

創造性を青みます。

;三竺盟主笠きj
‘' リズムにあわせて手をたたいたり、けんはんをおすゲームです。

①「がくふせんたく」をクリックして、蚕奈さ

れたメニューからあそびたい曲をえらびま

しよう。

※曲リストは26ペーシをご覧ください。

②「スタート」をクリックしてください。

ゲームがはじまります。

③曲のリズムにあわせて、マイクのちかくで

自由に手をたたきましよう。キティがたのしく

アクションします。

また、ゲーム中にけんばんをおすと、オー

ケストラのメンバーが、楽器をえんそうしま

す。いろいろなけんばんをおしてみましょう。

リズムをとるめやすとして、画面の若から

おんぶマークが流れてきます。おはなの

形(おんぶ)にかさなったときに、宇をた

おはなの諺(おんぶ) たいたりけんばんをおしたりすると、話の

リズムにあわせてあそべます。

直玉〉一
手をたたくときは、できるだけマイクのちかくでたたいてください。

まち、ゴイクをテレビにちかづけすき・ると、てびょうしセンサーが最伝し議け

る場合があります。

ζ思 ⑨ i 

[~J 

: rJ文ムゲーム I 

①さいしょにキティが赤いたいこ(ひくい音)、青いたい

こ(たかい音)の2しゆるいのたいこをたたきます。

たいこのリスゃムとしゆるいをおぼえてくだ、さい。

②もういちどたいこをききたいときはリボンボタン(赤)

を押してください。 音をききなおせます。

音をおぼえられたら、リボンボタン(青)を押しましょう。

③キティが13、2、1、はいリ といったら、おぼえたリズム

をまねして、リボンホタンでたいこをたたきましょう。

リボンボタン(赤)…赤いたいこ(ひくい音)

リボンボタン(青)…青いたいこ(たかい音)

;[E]んのうりよくゲーム]
すばやくボタンをおしてあそぶスケートゲームです。

むずかしさを「かんたんJ、「むずかしいJからえらべます。

_Æ~D当一

三すI

く亙;v
リボンボタンのマーク

①ゲームがはじまると、キティがスケートですべり出し

ます。

②画面にリボンボタンのマークがでたら、すばやく同じ

色のリボンボタンをおしましょう。

③じ、ょうずにボタンがおせると、キティがスピンしたり

ジャンプしたりして、得点がはいります。

どさ 広塾 ⑧ " 
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キテイjlといっしょにあそびましょ!

[るんどうゲーム I
*かけっこ*

リボンボタンのをか右を押すと、キティ

が走ります。はやくたくさんボタンを

舟すほど、キティもはやく是ることが

できます。

*しょうがいぶっきょうぞう*
リボンボタンのをか右を押すと、キティ

つ
ン
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*テ=ス*
飛んできたボールにタイミングを合わ

せ、リボンボタンを押してポールをう

ちかえしてください。タイミングがあ

わないとキティが転んでしまいます。

先に10点とったほうが勝ちです。

サーブのしかた・・・リボンボタンを押すとボールがかるくあがるので、タイミングを

合わせ、もうこ虐リボンボタンを舟すとサーブが古てます。

ヵ特急lルール・ -・ネットにはひっかかりません。

.2バウンドしてから古ってもかまいません。

・サーブをミスしても稿宇の語論にはなりません。

L1主 じ?ち

主?ち

*バドミントン*
飛んできた羽にタイミングを合わせ、

リボンボタンを押して羽をうちかえして

ください。

タイミングが合わないと転んでしまい

ます。発に10品取ったほうが蕗ちです。

サーブのしかた ・・・テニスとおなじように2白リボンボタンを舟します。

。

Eさ〉

*トランポリン*
キティがおちないように、 リボンボタン

の在右を使ってトランポリンをうごか

してください。

100回飛べると満点になり、ゲームが

終了します。

E型
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(のうりよくトレー=ンタ]

*ねいるbしん1すいすいじゃく*
ねいろをつかって「しんけいすいじゃく」

をするゲームです。

カードを2枚クリックしてめくりましょ

う。めくったカードのねいろが同じな

ら、そのカードをとれます。ばしょを

おぼえて、ダニエルより多くカードを

とりましょう !

*キティちゃんクイズ*
カーテンに隠れているのが、だれかを

あてるゲームでまだれだかわかったら、

こたえのキャラクターをクリックします。

クイズに正解すると?点得点、間違える

と1点減点です。 リボンボタンの左右で

選んで、上で決定することもできます。

主?ち じ?ち
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※ズ売できるのは8支宇までのことばです。

※しりとり踊にf宇治した給4000語の詐暑に量議されていないことばは文売できません。

※お子様がキーボードに不慣れな場合、おうちの方がいっしょにあそんであげてください。
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:おてつだいゲーム I

~ ‘' *おそうじゲーム*
リボンボタンをつかって、ゆかにおちている

紙くずをそうじきですうゲームです。制限時

歯90桜山丙lこ10コすうことができたら結論

です。

*アッフルパイつくるう*
リボンボタンの在右で移動して、上からおちて

くるリンゴをキャ ッチするゲームです。たく

さんとると、ママがおいしいアップルパイを

つくってくれます。

※とったリンゴの数によって結果表示のパイ

の大きさがかわります。

*ミミィのミシンきょうしっ*
黄色い線にそって、 ミシンで縫うゲームです。

リボンボタンの在右を使って黄色い線から

はみでない様に操作してください。上手に

縫えればワンピースができあがります。

※針は自動的に進んでいきます。

*おっかいでき否かな1*
ママにたのまれたものを覚えて、お買い物に

いくゲームです。

ほしいものをクリックすると、かごに入ります。

たなにもどしたいときはかごにのっているも

どしたい商品をクリックしてください。

かごに4つのせたら、 「レジへJをクリックしま

しよう。

※たのまれたものがわからなくなったら「メモ」をクリックしてね。

LfJ f?3 3土，Jj ¥¥ j¥ ry ¥U) 1.:_0 ⑥ 

J:ヰ

E~且極ぜ‘左~þ.ヨ

*忠言法!r*42官43?*
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‘' あなた v わい

豆三コCそご工工コ

GjJ己JC5JC3J

語。久込
※名前は6文字まで入力する

ことができます。

*きせかえ*
キティのおようふくやリボンを白邑に

着せ替えすることができるモードです。

リボン 12種類

ドレス 15種類

アクセサリ- 12種類

から議ぶことができます。

匪路盟置
*きょうのうんせい*

キティがきょうのうんせい、ラッキー

キャラ、ラ ッキーアイテム、ラッキー

カラーをうらなってくれます。 リボン

ボタン(青)を押すとうらないがスター

ト。どんな結果がでるかな?

*おいしようるらない*
ふたりのあいしようをキティとダニヱル

がうらなってくれます。

白昼の省前を夫元して届豆孟ヨ 射砲

します。うまれた月を入おして監亙

副射砲します。うまれた白をtX汚し

て匝盃亙ヨ をjhします。白じように

あいての名前、うまれた月、うまれた

日を入力します。うらないをスタート

するときはリボンボタン(青)を、入力

しなおすときはリボンボタン(赤)を押

してください。

37 ζ理

一 ・タッキンク.
γvJよごいえん… μソツクして *クッキー*。/l e-v者| 型をえらび *にんじんゼリー*

ザ ⑩吋乏しがいっ *ケーキ*
叫| ぱいにな

らな いと

茨には蓬
めません。

すきなかたで
ぬいてね

みす，でぬらレた

がたに

じようす'にいれて抱
思

でおくことガ

できます。

*ぬりえ*
キティの「ぬりえ」ができるモードです。

‘惨をクリックして、ぬりたい絵を選

びます。 10種類の絵の異から好きな色

を選んでクリックします。ぬりたいと

ころをクリックすると色をぬることが

できます。
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h

実
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で

の

クッキ一、にんじんゼリー、ケーキの

レシピを見ることができます。好きな

レシピを選んでください。

ページを進めるときは、画面下の惨を

クリックしてください。また、画面を

戻したいときは反対の‘をク リックし

てください。

ニ虐クリックするとニつの動作を存い

ます。キティが説明をするので全部読

んだら、またクリックをしてください。

レシピの最後に体験できるところがあ

ります。上手に仕上げられるかな?

L受} ⑩ 
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キティといっしょに、
たのしくおベんきょうしましょ!

・'0'6がな

-カタカナ

*アイウ:1:""* *カタカナさがし*
問題の単語と絵がでてき で

よ

タ

し

も

が
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カ
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。
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※

*あいうえお* *あなうめ* ます。単語のさいしょの

文字を探してクリックして

ください。

※正解するまで何度でも

チャレンジできます。

問題の単語と絵がでてき

ます。単語のさいしょの

文字を探してクリックして

ください。

※孟議するまで碕虐でも

チャレンジできます。

一文字だけ?マークに

ま
笠
宮一一

一

き

を
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穴
宇
一一が
一
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et
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民

一唱
十
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*な§ベかえ* *クロスワード* -ヒント *あなるめ* *ならベかえ*

文字のI1積暑が、 ぱらぱら 口にある支宇を入れると、
あなうめ、ならべかえ、 Uともじ も じ じ岨んぽん あなうめ、ならべかえ

一文字だけ ?マークに 文字削11買番が、ぱらぱら

の単語がでてきます。文 たてよこ2つの単語がで
クロスワードのモード たんご たんご も のモードでは、|スベー

では、|スペースキー|を
なっている単語がでてきま の単語がでてきます。文

スキー|を舟すと、ヒン
宇をマウスでクリックし きます。あてはまる文字 す。あてはまる文字を考 字をマウスでクリ ックし

押すと、ヒン トがでる トがでるよ !
て、孟しいI11買暑にならべ を考えて入力して巨亙 えて丈汚して|E市町キー|て、孟しい臓器にならべ

かえてください。 亙ヨ 創部してください。
よ!

を押してください。 かえてください。

⑥ h 亙u'¥) ~ψ ~ i'作 v f型 η 
もω も.~ B x， ゆ り 40 ζ想 ⑫ 、J
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:;ιI進組-

酋詰の量語と怠がでてき 菌詣の単語と金がでてき ひらがながでてきます。

ます。単語のさいしょの

アルファベットを探して

クリックしてください。

※正解するまで何度でも

チャレンジできます。

ます。単語のさいしょのア 正しくローマ字を入力し

ルファベットの小支宇を議 て[E'nte孟ヨをj脅してく

してクリックしてください。 ださい。

※正解するまで何度でも

チャレンジできます。

支宇の臓暑が、ぱらぱら こ文学だけ?マークにな 間畠の箪語が、金とひら

の単語がでてきます。支 っている単語がでてきま がなででてきます。英語

字をマウスでク リックし す。あてはまる文字を考 でなんというのか、考え

て、孟しいi債暑にならべ えて丈汚してlEnterキー|て夫元して、lEhIErキー|

かえてください。 を押してください。 を押してください。

ローマじきょうしつ、えいたんごならべかえ、えいたんごあなうめ、

・ ヒ ン ト えいたんごきょうしつのモードでは|スペースキー|を舟すと、ヒント

がでるよ!

感 民}⑥ 

L31 

[ さんする I 
計量の番えをキーボードでX泊して、|EhlErキー|を舟してください。

※かずおぼえなど、一部のもんだいはマウスを使って答えます。

さんすうのモードでは|スペースキー|を舟すと、ヒントがでるよ!
・ヒント

※かずおぼえなど、一部のもんだいではヒントはでません。

ん一ざ一し一・
眠

-かずおぼえ
画面に表示されるいちごの数をかぞえて、おなじ数字を

クリックしてください。

1から10までの数を覚えるおべんきょうです。

※正解するまで何度でもチャレンジできます。

替2JFF- ι
伺瀞母瀞世、

*ファーストステッフ**1けたのたしさん* いくつといくつ?・

議劫にキティがおんぶを 最初にキティがおんぶを ステッブ1 くりあがり①

いくつか飛ばします。つ いくつか飛ばします。つぎステッブ2 むしくいざん

ぎにマイクにいきをふき にマイクにいきをふきか ステッブ3 2けたの
たしざん

かけると、キティがおんぶ けると、キティがおんぶを
ステッフ~4 3つのかず

を飛ばします。ひとつず いくつか飛ばします。最初
とー ステッフち くりあがり②合

つ増えていくおんぶのか にあるおんぶとあとで飛
日 ステッフ'6 2けたの

ずを、キティといっしょに lましたおんぶの合計を入 あんざん合合

かぞえましょ う。 五し、IE訂erキー|を舟し

(たしざんの説惹を芸ぅモード てください。
です。)

o 宣車 ⑭ 
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11 

*ファーストステッフ*
マイクにいきをふきかけ

ると、ろうそくの火が消え

ます。ひとつずつ負えてい

くろうそくの数を、キティと

いっしょにかぞえましょう。

〈ひきざんの概念を養うモード

です。)

、〆戸

。回。日 lrの
一一一一一一- ~ 

*1けたのむきさん*
マイクにいきをふきかけ

ると、ろうそくの失がいく

つか涌えます。のこった

ろうそくの訴を丈売し、

|ErWerキー|を舟してくたや

さい。

ステップ1

ステップ2

ステッブ3

ステッブ4

ステップ5

答えのらん

くりさがり

むしくいざん

2けたの
ひきざん*

3つのかず合

2けたの
あんざん合食合

-かけざん _._ 合 合唱除

胃*かItざんれんしゅう**かけさんテスト*

答えのらん

答えのらん

Tのだんから9のだんまで、

いちだんずつ練習ができ

ます。 問題の下におぼえ

かたがでるので、声にだ

しておぼえてみましよう。

1-9のすべてのだんから

もんだいがでます。

|スペースキー|を舟すと

おぼえかたがでます。

ステップ1

ステップ2

1けたのわりざん合食

むしくいざん合合合

cち 主?ち

~ 

すこしむずかしい文章問題です。

ステップ1

ステッブ2

ステッブ3

たしざんとひきざん合

かけざんとわりざん合合

いろいろなもんだい合合合

[4せいせきむよるI

主雪〉

こくご、えいご、さんすうの

それぞれのモードでもらっ

たメダルの数をみることが

できます。

※きんメダル、ぎんメダル、

どうメダルの数は、モード

ごとにそれぞれ100まい

までしかふえません。

おべんきょうモードでは、正解数によって

ごほうびメダルがもらえます。

1回あそぶ....・H ・-どうメダル

6間以上正解・・・…ぎんメタル

全問正解・...........きんメタル

※さんすうの「ファーストステッブ」など、

一部のかんたんなもんだいでは必ず

「どうメダルJになります。

⑥ 



いるいろな文字情ことはをよ手に入力(タイピンク)

でき否ように練留すijモードです。

キティがとばすおんぶに書いである支宇を換して、

キーボードを押してね。

ゆっくりさがして、しっかりおぼえましょう!
※画面にキーボードが表示されて、押すキーの位置を黄色い四角で教えてくれます。

・かな にゅうりよく

*むともじ*

*たんと*

*ぶんしょう*

長率
A I-IIRU 

u12(3(4(5(0(71810Iul..1 1 1 

但日住民江山旦山旦巴LlJ
|̂ ISIDIド!日IHIJII<I LI 1 1 1 

|叫 ZIXICIVIsIN一日下丁丁了寸日l

i事
合合1¥j

⑥ 

-ローマじ にゅうりよく合合

*むともじ*

*たんと*

*ぶんしょう*
画面にヒントとしてローマ字が表示される

ので同じようにタイピングしてみましよう。

※歯歯に装宗されているローマ宇良県で

は正解にはなりません。

-えいζ にゅうりよく合合合

*'0・ともじ*

*たんと*

*ぶんしょう*
※「ぶんしょう」の問題にでてくる

. (ピリオド)や?(クエスチョンマーク)

は入力する必要はありません。

芝草 ji  q u哩

タイムにちょうせん!100問あん算!

*たしさん*

*かけさん*合合

天元について

・|カーソルキー|やリボンホ'タン、マウスでも文売するマスを蓮ぶことができます0

・文%をまちがえた蕩苔は、|Ba'，ぷぎbhceキー|で薮宇を泊して文売しなおす

か、そのまま説けて崖しい薮宇を角してくた3い。

⑨ rヲ

①たてと議の、示邑に邑がついた薮争を器量します。

②ピンクの議が斐わるマスに、善えを文売します。

匿盃亙ヨ 神すと、茨のマスヘ蓬みます。

「たしざん」の場苔 2つの薮学をたします。

「かけざん」の場苔 2つの薮宇をかけます。

③100簡釜て醤えたら、|できたアイコン|をクW ク

します。

主催していると、キティの怠になります。

④薮宇のままのマスは、蓄えがまちがっています。

もうこ虐、よく箸えて文売しなおしましよう。

キティの絵ができたら終わりです。

タイムを見てみましょう!

五空〉 ⑥
 



[.Jち主事

.)1--111をよむ
ポス トにお孝義が又っていたら薪しい

メールが届いているしるしです。

ポス トをク リックすると、届いたメー

ルが読めます。

「ハロー宇ティピアノパソコンJの中で

メールこ.っこ(伝言板)ができます。

(電話回線等を使つての通信機能lelありません。)

るすクッ

す

H
J
車品目

ク

め

を
よ読

ン

が

タ

ル

ポ

一

劃

似

つ
帥仙

l
た

I
l」

、

，

E
1

t
M
 

1
出届

「
1
1
、
戸」

デスクトップで 「ファミリーメール」のメニューアイコンを選んで

クリックします。また、キーボードの直Eを舟すと

「かく」をクリックするとメールをかく

画面になります。

-メールの保存獄
届いたメ ールは1人12通まで保存さ

れます。

ポス トがいっぱいになると古いメール

から順番に消されていきます。

※メールを選んで消すことはできません。

※一度送信したメールは自分のポスト

には残りません。

Q 

~" 

。

⑮ 

-キティからのメール
電源を入れたあとしばらくするとキティ

からのメールが届きます。ときどき、

自分のポストをのぞいてみてください。

※キティにメールを出すことはできま

せん。

，、IIH~~_'!! 11 Y l かな
市松 r，lnll*.1 ¥._一一一一

ノラ いっちいっ1<1:ぃ
n'< めそんで〈れて
〆、 ぁ'JI:i、とう Jト

む これからもた〈さん

0[3あそひ'まレょうね申
.，，， 

0 .ど・

玉男

~" 

，、

ママ

品、な

~" 
匝主〕
ID.lj/l'(iJ 

ピ7ノが.じようす目にな

ったんだって?
乙んどパパにちきかせ

てね。 ・・
ゆ〈そ<t:::ぞ@

I ~I~ 

-メールをかく
.自分のポストをクリックします0

• rかく」をクリックします。

・「〒あてさき」ボタンをクリックして、送り

たい泊宇を議びます(白発心界のポスト

に登録された名前が順番にでてきます)。

へ)
いつも、おいレいこは
んをつ〈って〈れて、
あリ;がとう !I

Q 

明;

キすイ

スペースも1文字にはいります。

七旦

がな

-メールの文章を書きます (文字入力の仕方…P.13-22参照)

・書き議わったら 「そう しん」ボタンをク リックすると、泊宇のポス トにヤギの

ゅうびんやさんがメールを届けてくれます。

※ニ逼のメー)1;'こ書ける支学は70支宇までです。

七;3:

直接ファミリーメールのモードへ進めます。

.Ielじめに
ポス トに名前を登録します。

※メールのやりとりをす吾には、 2つ以主の

ポストに名前を登録してください。

※名前は6文字まで入力することができます。

ポストの上の枠をクリックすると、名前登録画面

献 がでます。名前を丈汚して匝歪孟ヨを舟しますo

・ポストの名前をかえたいとき
ポス トに釜議した名前をクリックすると、名前をかえられます。

制
苧
…
図
…
白
山

-やくそ<.
自分のポストに届いたメールを読みましょう。

自分以外の人のポストをあけたり、

メールを読むのは、ルール違反よ !

ママY 

囚

2
7…
図
…
白
山

崖認

⑥ 



七安〉

1;&じめてでもかんたんにあそべます。

まずIctここから1;&じめましょう!

いるいるな設定をかえ奇ことができます。

いろいろなモードのなかで、かんたんにあそべるものを

あつめであります。

「位当:Jli寝l

仁 王三了一コ I

[日司
*かベがみ*

デスク トップのかべがみをかえること

ができます。12種類の中から好きなも

のを選んで、クリックしてください。

かべがみ..・デスクトップの背景の

絵がらのことです。
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きせかえ

ぬりえ

クッキン夕、

きょうのうんせい

あいしょううらない

ア
ミ
ュ
ー
ズ
d
p
ン
ト

カタヌ3ナさがし

たしざん
ファーストステッフ

ABC 

か守おぼえ

お
ベ
ん
き
ょ
う

おそうじゲーム

アッフルパイつくろう

ミミィのミシンきょうしつ

おっかいできるかな?

ゲ
ー
ム

*ごみlまこ*
「メールJや「せいせきひょう」など、

記録したデータをすべて消すことがで

きます。

「いいですか?Jの画面で 「はい」を選

ぶと、すべてのデータが消えます。

いくつといくつ?

ひきざん
ファーストステップ

CE劃一一
.ニ産品えてしまったデータは、もとにもどらないのでj至急してください0

.データを消している聞に、電源をOFFにしないでください。

⑧
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『ピアノパソコンjがうま詳動作しないときには、以下のことを確認してください。

テレビ歯歯に偽もdasない.告が出ない

.テレビの電源は入っていますか?

・テレビの夫元自り番えは、差しくできていますか?

(詩しくは、テレビの韻}賞、読萌暑をこ議くた。さい。)

・米体の量瀦は夫っていますか?

.AVケーブルのプラグは、本体後ろとテレビの端子に正しく、しっかりと奥まで

主しこまれていますか?

・ACアダプター(前売り)を議っていない蕩昔、単3量)tB4悲(前売り)は又っていますか?

・量泡の向きが孟しくセツ卜されていますか?

・それまで童謡に動いていた蕩告は、肇)tB1J(5首耗してしまった説継があります。

P.5の「量)tBの入れかた」をこ黄のうえ、議3量)tB4法をお取り脅えくた弓い。

・ACアダプター(前売り)を議っている蕩告は、きちんと議議されていますか?

(薗歯が乱れ奇・止ま吾・涌え~.動作がおかしい )
→いったん、電源をOFFにして、再びONにしてください。

それでもおかしい場合は・.. 

・AVケーブルは、しっかりと奥まで差しこまれていますか?

・それまで主語に動いていた場告は、量)tB1J(5首註してしまった有能，陸があります。

P.5の「電池の入れかた」をご覧のうえ、単3電池4本をお取り替えください。

(マウスポインタが識かない.マウスがクリッタできない)

・マウスのケーブルは、本体後ろの「マウスコネクタ」にしっかりと差しこまれていますか?

・いったん電源をOFFIこし、マウスケーブルを差しこみ直してから、再び電源を入れてく

ださい。

(けんぽんを舟しても量がでない )

・ピアノモードL~~~の畠歯では、けんばんを舟しでも蓄がでないようになっています。
白邑に通量をしたい誌は、「ピアノモード」の「フリーえんそう」を謹んでください。

※デスクトップで碕もフォルダが簡いていないときにけんばんを舟すと、白晶画に「ピアノ

モード」の「レッスン1Jがはじまります。

ヱ告を諒しても遥授が哉議しない場告は、ぉ宇薮ですが、

弾社「お誉議サービスセンター」ヘご蓮結ください。TEL:029・862-5789
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