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画歯対H記長に議示される「雪之コ 」マークは
電池容量が少なくなったお知らせです。

* 

(マークは容量の低下に伴って点滅がはやくなります)
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-画面会~Lれる、 涌える、 動かない、長らないなどの症絞が出る場苔があります。
このような蕩告は、いったん釜ての量泡を薪しい量jh(1.5V)と封負して

テストしてください。

一一一 お客様へ 一一一
事|この度は、弊社製品をお買い上げいただきまして、誠にありがとうございます。弊社では、より良い製品をお届けする
E ために、常に研究・改良をおとなっております。そのため、生産ロットにより多少仕機が異なる製昂がございますが、

と了承ください。品質には万全を期しておりますが、万一お気づきの点がございましたう、下記までご連絡ください。

干300・4193 茨城県土浦市藤沢364フ石

企 I(棟)エポック社お客様サービスセンター
(電話番号は間違いのないよう、よく確かめてかうおかげください。)I TEL.029-862・5789[電話受付時間]月~金曜日(抑制及び弊社特休日を除く)

10時-12時、13時-17時
.' -.;;瓦二
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発売元 β * 点 * 
ほん佳いυん ゆしnつえい.，うしよう ちんたいきん

・本製品の輸出、営業使用および賃貸を禁じます。
ほん佳いυん っか

・本製品に!;tXaviX"テクノロジーが使われてL法丸

・XaviXは持品ft謀長室iiの差益首謀です。
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;益ぶ前に遂ず職、議論善をよく議んでか§復帰してくださいt 圏
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A 注意{ちゅうい}

保護者の方へ必ずお読みください。

-小さな部品があります。 口の市には絶対に入れないでください。窒息などの危険があります。
ぽ らん肘 I>-t t;.:d 

.AVケーフルやマウスケ ブルを首にかけてふざけたり、乱暴に遊ばないでください。窒息などの危険がありま1九

・引士 フルやマウスケーフJレをj旨などに喜き千切)~任、でください。 血がカ;持まくなり毒藤で丸
・誤飲、AVケ ブルやマウスケーブルによる事故の危険か'ありますので、3才未満のお子様には

~""'，ぃ.，

絶対に与えないでください。

・コイン量;iliは最み込むとa様で‘す。ぉ宇議の主の届かない訴に保益してくださし、。芳三盆み主
" .い いしそうだん

んだ場合は、すくに医師に相談してくださし、。

・コイン董;iliの差損は{単語暑の芳が??ってくださし、0
.テレビへの長説、ACアダプターの敢り品けなと1土、県議暑の芳成?ってください。

・ACアダフ・ター(副主り)を世泊するtb答は、官ず「テレビにつないですぐフ四レイシリーズ等届Jの
;体踊ACアダフ。ターを也前してくだ、さu、。

・選んだ震は、 3~~呆74のお持lfiの手の諾かなし品?に保管してくだ、さい。
〈竜{色を急MIÎすると~~PÄ.註語読南れの恐れがあります。予主に在蓋してください。 〉
.充電式(ニカドなと)電池は、絶対に使}!!しないでください。
同でA 色位ら でんち し..いでんら つか

.古い1l1i也と新しい電池、いろいろな種類の電池をまぜて伎わないでください。
・電池は、必ずー(マイナス)間1)を先に入れ、十 (ブpラスマイナス)を正しくセ‘ノトしてください。
.t.i: l>t:: 帥~ 1:.1.， dたでA ， 
.遊んた7去は必ずスイッチを切り、単3J形電池をはずしてください。

じ.きでん争入。い か"ヲ

.ショートさせたり、充電・分解・力11熱ー火の中に入れたりしないでください。

@万三、竜也ヵ、らもれた誌が目に文ったときは夫室の京で誌ぃ、印刷!こ持議してください。ひふ・ゃ
ふ〈 てらず

))ftに付いたときは水で洗ってください。

しよフじよう ち.う L、

使用上の注意
・ 董;詰を由るß~ゃ、カート 1)ッジを晶き主しするi知識斑'IDU1~暑をよく読んでから存ってください。量;量のむjかた
によってほ主義したデータが這えてしまう惑れがあります。

・説話の偏在、董金基冨のi貯した警伽像画したり、像画平に董;路軍が益予してくると歯首が託れたり、語らなかっ
たり、反応しないなど正首に機能しない場答がありますので、その品答は蚕ての董池を脊しし、着;!h(1.5V)と差換してください。

.故障の詰図となりますので、本体カートリ‘ノジ‘の接点に指なとで触れたり、尖ったものを入れたりしないて、くだ、さい。
告さて矛てA ゆぴ >d  

uそ人こしaうへAUい''^い人 υ 1/ tJ，L_';い むり

・破損・故障・変形の原因となりますので、AVケープフレやマウスケーフルを引っ探ったり、本体・カバーなとeに無理な
ちから 〈内

力を加えないでください。
υ、つよういじsラ，手宅内 ふ

・本体のキーボードやマウス、カート1)‘ノジなどを必要以上(:Yiltく事l'したり、たたいたり、路、みつけたりしないでください0
.番としたり、誌ぃ揺皐ゃ品並な1Jを茄えないでください。
・ 酪*~iの鼠i弘こなりますので、ケーフツレを長く|ヰは苫:ずフヲバ1\芽を蒔つであ、てください0
・ 詰追手話の場前ゃ猷i古晃が主たる場前での1~Mゃ品答I .lX告コないでください。

かいぞう

・分解や改造は行わないでください。
ほうすい包い ず

・防水性はありません。水にIl~らさないで5ください。

・ :1守ち運びをするl時は、カバーが口、ノクされていることを確認し、必ず本体を持ってください0

. カバーは著n~Jtです。拝れた蕩答は詩li取り荷けてください。

. 選前ì~は拍在荷ですので、 f，ijt.}長はすぐに岳ててくだ‘さい。
ぱJ..<:J， I;t:: おお さ " .‘、

・接続するテレビによっては、ゲーム中の音の大きさとテレビ番組なとの音の大きさに差がある場合があります。その

ような品答は、テレビ蕃組を窃り昔、える蒔に菩室を論詰してください。

・フ句ロシェクシヨンテレヒロクトン註諺苦誌のテレヒ')1こ語長しないて、ください。議最長室(歯首長け)ヵ喧じることがありま丸

. 竜也を議毒する畠答l立、五 I~ i~誌の案1'Î: fこíJfって民主してください。
01鴻のコイン竜也(1討i副作踊)はテスト崩て、す。l毎日i句者品こ芸まされなくなったり、リセァトされる蒔は、薪しい
コイン竜也(出;2032)11白とI長りかえてください。

いUい こうぞう Uうそう山凶 こと しよう

・本製品lま日本国内専用です。海外ではテレビの構造放送形式なと、が、なりますので佼mできません。

* * * * * * * * * 
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健康上の注意
υ るラ ずいみん): -t( たいちaラふりょフい，.しe かたびsうち"ぴ，うご いし "げ うんどう せいげん "，.ー にんしA

.疲労、睡眠不足、体調不良、飲酒してし、る方、病中病後、医師から激しL、運動を制限されてし喝方、妊娠し
仁んしん かのうぜい IJt， "そ

ている、もしくは妊娠の可能性がある方などは遊lまないでください0

・体にケガなど異常がある時は、絶対に遊ばないでくださし、。
っか じaうたいれんぞ〈 ちsうじかA しよう "んこうじsうこの さ

疲れた状態や連続して長時間にわたる使用は、健康上好ましくありませんので避けてください。
つよ υ"り し'"てんあっぅ "のA ゆ と嘗 い包じてきさAに〈

ごくまれに、強い光の刺激や点滅を受けたり、テレビ画面などを見たりしている時に、一時的に筋肉のけい
いしさそうしっ しaうじaうお οと しsうじaうけい"人 ひと ，-A. 1i1iら

れんや意識の喪失などの症状を起こす人がいます。こうした症状を経験した人は、ゲ ムをする前に必ず
しょ云じよう お ば.い 守 いし

医師と相談してください。また、ゲームをしていてこのような症状が起きた場合には、ゲームを止め、医師の

診察を受けてください。
5"7 (J (fひ ろ'"んのものよ にしaう"う かん " .い た止 しよう色eうし

.ゲーム中にめまい・吐き気・疲労感・乗り物酔いに似た症状などを感じた場合は、直ちに使用を中止してく
品かいかんつづ ぱ.い いし しんさつ ヨ

ださい。その後も不快感が続いている場合は、医師の診察を受けてください。

.ゲームをしていて、手や腕などに疲労、不快な痛みを感じたときは、ゲームを中止してください。その後も痛み、
かいがλ つづ " .い いし しf_e? う ねこ t~ t1 '"いむようき しょうがい

不快感が続いている場合は、医師の診察を受けてください。それを怠った場合、長期にわたる障害を引き
Ji IJ のうぜい

起こす可能性があります。
• uろう かAそういじaう 8 .f'"いいヲ t，̂レ aょう色eうし ん .:;.~- I~ ラ"い

.自の疲労や乾燥、異常に気づいた場合、-.e.使用を中止し5分から10分の休憩をしてくださし、。
ょういA てうで い，.少し.i"'itlぃ"と っか ば.い

.1也の要因により、手や腕などの 昔日に障害が認められたり、疲れてしゅ場合には、ゲ ムをすることによって、
'0か "のうぜい ，，.い ま主

悪化する可能性があります。そのような場合には、ゲームをする前に医師と相談してくださし、。
"、 や '''1 1/めA UfJ 5，うじかん

.ゲームをする時は、部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてくださし、。また、長時間ゲームをするときは、
じかん ふんτいど，.う付い、1時間ごとに15分程度休憩してください。

t:_) 

* * * * * * * * * * * * *合
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-本体…1・「ベットケータイリンク」カートリッジ…1・マウス…1
・AVケーブル(ステレオ)…1 ・カートリッジスロットカバー…1
-保証書…1 ・スーパーテレビパソコン取扱説明書…1
・ 「ベットケータイリンク」議議、ihê，È]量 ・ 2f~ ※ACアダプターは前売りです。

マウス
カートリッジスロットカバー

ぷ!~?:~: ~二七ヘ三三、 ': :~~:.'.~ 三 J 、 -~
「一一一与拡張マウスコネクタ

マウスコネクタ 、t ナナヰ二!;;F_f_j寸9F 縦スロット

ACアダプターコネクタ_j l_ AVケーブルコネクタ

* * * * * * * * * *合



~ 
議泡の入れかたJ*7'川崎仇こ傾ください。

①ブヲスのドライバーを議って、法体義歯にあるネジをはずし、量jhブタのツメ
をひっぱりながら開けます。

⑧量jhの+一(プラスマイナス)の向きに淫意して、自のようにアルカリ量3蕗
" xルア-/1. でん

(LR6J電池4本(別売り)をマイナス側からセットし、電池ブタを閉じてしっ

かりとネジで止めてください。

量鬼ブタ

3舎

.未俸の電池議訴はアルカリ量池使用時で約8時簡です。

-量ih暴謡は論島のアルカリ量渇C1.5V)を佳品した場きです。
佳品i鋭、主主の謹議、議)t!J益重C1.5V以宇)などにより渇くなります。
・議晶の脅AS玉、誌面益重の位宇した量ihを住帰したり、{全員請に量)!B巷董が
ffi乍してくると、直歯が乱れたり、換5ないなど量醤に議議しない場きが
あります。その湯量は釜ての善治を薪しい量治C1.5V)と長換してください。

ACアタフター

・ACアダプタ一(前売り)を俊局する場きは、芯ず「テレビにつないですぐ

プレイシリーズ議員」の悲体局ACアダプターを{捕してください。

• ACアダプター(前売り)で蓬ぶ蕩苔は、単3影量5&は語義ありません。
• ACアダプター(前売り)のプラグの最き主しは、法俸の量鎌を白った荻議で
待ってください。

合 ** * * * * * * * * * I * 

コ件池
コイン電池は、本体に時刻を記憶させておくために入つています。F 一一一一一ぐ一--，.

はじ守て議うとが、林舗のコイン執ブタから ん にコ
とび出ている絶縁シートを引きぬいてください。 ~ ¥ 

"ぎしたと げい o.う じ ぽあい

デスクトッ7右下の時計がリ包ツ卜されたり、表示がおかしくなった場含I~.
シーアー" こう かん

コイン電池CCR2032)を衰換してください。

①フ。ラスのドライバーを使って、本体裏面

のコイン這鬼ブタのネジをはずし、フタを

開けます。

⑧輸の+-??なプナス)のhF手意
して、コイン電池(CR2032J1個(別売り)

をセットし、電池ブタを閉じて、しっかりと

ネジで止めてください。

※コイン電池の受換は保護者の方が

行ってください。

スーパーテレビパソコンは、別売りの専用

カートリッジソフトで、ちがう内容のゲーム

を楽しむことができます。

専用カートリッジは、 「カートリッシースロット」

に差しこんで使用します。カートリッシーを使

うときは、「カートリッジスロットカバー」を

本体から引きぬいてください。

(+)が上です。

出
コイン電池

(CR2032) 

※カートリッジのくわしい接続のしかたは、

付属するカートリッジソフトの取扱説明

書をごらんください。 カート1)ッジスロットカバー

* 

カートリッシ命ソフトを使用しない場合は、カートリッジスロットに

「カートリッジスロットカバー」をつけておいてください。

* * * * * * * * *合



ヨミ~ "" J 
※議議する前に、かならず悲誌の量議スイッチが

oFFになっていることを議議してください。
ょう AVケーブルコネクタ

付属のステレオAVケーブルを使用して

テレビと接続します。

①米俸にAVケーブルを議議します。

-， フ。ラク・が1つの方を本体後ろのAVヶー

ヲルコネクタに差しこんでください。

⑧AVケーブルをテレビの対 日文元論争に掻

続します。図のように3本のプラグをテレビの同じ色の端子に差しこんでください。

※テレビに対日文苑論争がない蕩益、テレビにf持されたビデオテゅツキを逼して議
続することができます。詳しくはビデオデッキの取扱説明書をよくお読みください。

玄五
※AVケーブルのプラグは、しっかりと奥まで差しこんでくだ

さい。プラグが奥まで差しこまれていないと、テレビ画面に

何も映らなかったり画面が乱れたりする場合があります。

※断議の属、歯となりますので、ケーブルを晶くときは必ずフ。ラク・

部分を持って抜いてください。

⑮ヂ

長議した論争反・デォ矧2の総は、

入力切り替えボタンなどを押して、

ビデオ2の挟議が繰るようにします。

⑧テレビの〔天元自り脅えボタン〕などを舟して、み蔀丈おした故畿が最るよう

に調整してください。テレビの外部入力端子、入力切り替えについてはテレビ

の取扱説明書をよくお読みください。

合 ** * * * * * * * * *，* 

れぞ〈 、 ※議議する前に、かならず未誌の量議スイッチが

マウスの綴織 j OFF になっていることを議語、してください。

マウスケーブルを本体後ろのマウスコネクタに接続します。

マウスケーブルはしっかりと奥まで差しこんでください。

※マウスの差しこみ部分は上下方向が決まっていますので

注意してください。

断議の蔭歯となりますので、ケーブルを品くときは芯ずフ・ラク溜益を烏って

披いてください。

マウスコネクタ

マウスの動きがよくない。

→マウスケーブルが、しっかりと奥まで

差しこまれているか確認してください。

・つリッつができない

→ダブルクリック(カチカチッと2固ク

リックする)で遊べるかどうか、確認

してください。操作できる場合は、

マウスのせってい(P.57)のモードで

~ I シングルクリックにもどすことが
こS、良 / 、1-I 

ヨ号之令、I ~乙:r l できます。

か〈 ちょう き 憲 也つぞ〈 、 ※接続する前に、かならず本体の電源スイッチが

鍛張機器の緩続J oFFになっていることを薩議してください。

スーパーテレビパソコンは、専用の

議議議岳(前売り)をi輸 して、議びを
j広げることができます。;広張機器は

本体後ろ側の 「拡張スロット」または

「拡張マウスコネクタ」に接続します。

くわしい接続のしかたは、それぞれの

取扱説明書をごらんください。

* * * * * * * * * *合



*マ吋スtI\~手・人~ ※おうちのXとやりましょう。
マウスがスムーズに動かなくなったら、マウスのおそうじをしてください。

①本体からマウスケーブルを掠きます。
うらがわ Oどりず

②プラスのドライバーでマウスの裏側のネジ(在図)

をはずし、フタを開けます。

③かわいた布や綿棒などで、ボールとローラー

の汚れをそっとふきとります。

※内部の部品に無理な力を加えないでください。

※水分がつくと故障の原因になりますので、お手

入れには水や洗剤を使わないでください。

む

。

こ

す
み

ま

っ

ち

つ

も
は
内

で

く

ら
H

経

ひ

じ
の
、
っ

て手

よ

合 ** * 

自静 zJ
電源の入れかに

*守内スtl¥Jt弓き カバーを聞き、キーボード右上のスイッチを右に

スライドさせます。

-シンク‘ルクリック、台手U，I 
ぐ /-v，マウスボタどを1回
f-7」ー・ ¥ iカチッ」と押すことです。
I / ~ ¥ ・タブルクリック
ハ マウスボタンを2固

I ~ つづけて「カチカチッ」

マウスボタン と舟すことです。

※シンクソレクリック/ダブルクリックはせっていの

メニューで白りかえられますので、すきな岩を

選んでください。(P.57をごらんください。ト

電源を入れた後に表示される画面のことを 「デスクトップ」といいます。

『スーパーテレビパソコンjで楽しめる150のモードの入り口になるのが

画面上のマウスの位置がわかるように

表示されるしるしです。

マウスの動きにあわせて画面上を動きます。

各モードを種類ごとにわかりやすく

わけでおくためのものです。

回

* * * * ** * * * * * * * * * * * * * * 



醤モードのI~じめかに )\1 I (各モードのおわりかた

フ~ルタのとじかに

フォlレダ歯詣で前のメニューを議びたいときには、フォルダの右主の図品をクリックして

ください。

* * * * * * * * * * *:* 

各モードが議わると、「つづける/おわる」を

選ぶ画面が出てきます。

・|カーソルキー|で益んで臣室亙ヨを舟す
l-Mクリック
・|ゲームボタン|で盆んで|アタックボタン|を押す

!うJ と 」 のいずれかの践で蓮めてくたヨい。

審 制 k鍋 味 モードを鋭でやめたいときは、医E を
1"" 押してください。

w l口伝レ ]田 ulく つ l~ 1 "が叫
凶ヱー凶 ゐ . zf.| 画面の右上に明日のあるモー卜では、そこを
~ι 山 “ 回一m~ï クリックすると達中でやめることができます。τ団自 IDV 山 田

巨三二二二コv 山 [パ汗一 ) 

量織の窃りかた

①デスクトッフ歯菌室予の~をクリックします。
②「つづける/おわる」を益ぷ直詣で「おわる」を議び、

マウスをクW クするか、匝歪孟ヨを舟します。

③悲俸の量j直スイッチを6FHこします。
J玄プ量

・蓋ひ・盛わったら、:gず量識を由ってくださLr一一
.革論スイッチをOFFにするときは、富ず拍も議作をしていない1実態で特なってください。キーやマウス
ボタンの操作と局蒔に量議スイッチを白ると、 メールなと・のデータがj~えてしまう蕩苔があります。

デモモードと方ートパワ-71フ
ヶ・ーム市lこ、キーボードやマウスの文売がないまま、治5持簡蔽毒すると、白誌面にデスク
トップにもどります。デスクトツフ・で泊1発融支売がない義苔は、テ'モモードになります。デモ

モードからデスクトッフe画面にもどるには、いずれかのキーを押すか、マウスをクリックしてください。

.量:悦佳品して蓬んでいるときに、キーボードやマウスの文‘元がないまま治15分簡

巌毒すると、白誌面に量織がオフになります。また米誌踊ACアダフ・ター(副会り)を生局

して選んでいるときは、翁16日輸最宣すると、白誌面に議績がオフになります。
※オートパワーオフになった場苔は、もうこ産、量j請を入れ這してください。

* * * * * * * * * *合



EnYerキー
古った支寺ゃ謹んだものを浸量したり、

文章の改行に使います。・0ん 刊 叩

また、画面を進めるときにも使います。

韻支争を文完するときに語います。 IB託kS偏向キ斗 一 一 千

その吊、いろいろなことに益います。 支学をj為すときに長います。1白舟すと、?支学岩えます。

百平司デスクトップやフォルダ畠苗で舟すと、ファミリーメールがすぐに撞えます。

コミ》 >>)4 
ト
h
E

品
調

一
山富

モ

の

M

力

じ字

問入

も文

;天元モードと文字の種競

『スーパーテレビパソコンjでは灰完モードキー|

と|支宇きりかえキー|を議って文完芳法と支宇の

種類を選ぶことができます。

入力モードキー

|入力モート・キー|を1白角す

ごとに、文字の入力方法が

きりかわります。

すま
、
き

ら

で
か
が

同所

と

'@

『
」

い
る
て

す
し
M

カ

ル
削減
川入

仏
日点

を

一
が
じ字

カ
同様
も文

かな入力

( 1)1 ~ ) 
O 令
(D-~(;'") 

ローマ字入力

文字の謹識のきりかえ

|支宇きりかえキー|を舟すと、文ちする支宇の撞鶏をかえることができます。

キーを1白舟すごとに、つぎの装の臓に支宇の撞績がきりかわります。

スペースキー

文字と文学の聞にスペース(空邑)を

λれたいときに益います。
喜善，金支主韻支学，蓮寺の議員を

するときにも使います。

** * * * * 

かんじ にゅうり，<

「ひらがな」と「漢字」を入力できます。

「ひらがな」のみ入力できます。

おな陪うぽう にゅうリぶ〈

「ひらがな」と同じ方法で「カタカナ」を入力できます。

キーを上の「数字J，rアルファベット(小文字)Jを入力できます。
亡亙QJJIロすナ寸お もじ 省 出もじ !.:Q'!tI)J:<

喧目立主三jを押しながら文字キーを押すと、大文字を入力できま衣

キー主主の「数字J，rアルファヘ・ット(1]1文字)Jを
僅亙盈Ir釜員藁薮」の羊誌の芙きさで文売できます。

匿豆長ヨ油 しながら妓キーを脅すと、笑支争ゼ文芳できます。

* * * * * * * * * * 

キーの若半の支争の「カタカナ」を
ぜんIt< 隠んぶん おお にゅうり牟〈

「全角カタカナ」の半分の大きさで入力できます。

* * * * * * *合



値更DitS謹1m

かな入力 ローマ字X泊1; 

キーの着予の「ひちがな」をズ元できます。文‘元モードを「かな夫元」にします。 入力モードを「ローマ宇X五」にします。
実「こんにちは」と文元してみましよう。じゅんぱんにキーを舟していきます。

「ん」と「に」に気をつけましょう。
女「こんにちは」と丈汚してみましよう。じゅんぱんにキーを角していきます。

_， 

固 四回目囚 園田囚固回目回目囚囚
-司'
、ー 』ま-司，

、- ん ち は

女「きっぷ」と入力してみましょう。「っ」のような“つまる音"は、つぎの文字を

1固多く押します。この場合は、回を2回押します。
女「ゃJIゅJIょJIつ」のような芯さい支宇は
[Shlf亘ヨを舟しながら「やJIゆJIよJIつ」を舟します。 囚回 回目白

'"' 
つ ‘・。Il、日+回目+四日+回目+固

女「クレープをたべる。」と入力してみましょう。

「クレープ」の前と後で、文字の種類をきりかえます。や ゆ よ つ

l' 回
き
日+困 四日 回目回目白四回

目白四四回目白四回
つ “。Il、

*カタカナと 「をJI'J I"J loJの練習です。

※ 「をJI、JloJはよ廃亘ヨ叫しながら図囚固を舟します。
「クレープをたべる。」と入力してみましょう。

「クレープ」の前と議で、文字の撞績をきりかえます。

※そのほかのローマ字入力については、ローマ字入力表(P，17-18)をごらんください。

-スペースキー -政行

「一一寸ì~亘孟ヨを舟
lh Enter 11すと、告をかえる
ド _J 11ことができます。

~ [スペースキー|を舟すと1支持
Jのすきまをあけられます。

支宇の撞詰が「議年Jの場苔l立、ひらがなを議宇に益換できます。
議宇の益換については、P，19-20をごらんください。

・カーソルの移動 |カーソルキー|で、 カーソルの住童

「討 を動かすことができます。踏のi掛
lul に支宇を蓮出したいときなどに盈います。
rr←川↓ur→リ※支舎を合っていない需には、カーソル
ll__JJlと4八と=:!J を動かすことはできません。

囚 囚 日 四日

回+回目白日回目+固
ひらがなに
きりかえる

。

入力した文字の消しかた

Is誌k56主deキー!を
舟すと、カーソルの芸

品の支宇を1支宇ずつ

消すことができます。
たを 否べ

** * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * 

。

** 



一[千二二二百1(l，.'-:¥.、
11 刊 L}-~' I、-

1，，..L一一一ー...::'，--1 、d 明司

器タイピンク.周ローマ字入力衰
あ A い つ U え E お 。 きや KYA きゅ KYU きょ KYO 

KA き KI く KU 11 KE -司， KO ιー しゃ SYA/SHA しゅ SYU/SHU しょ SYO/SHO 

さ 8A し SI/SHI す 8U せ 8E そ 80 ちゃ TYA/CYA/CHA ちゅ TYU/CYU/CHU ちょ TYO/CYO/CHO 

た TA ち TI/CHI つ TU/TSU て TE と TO にや NYA にゆ NYU によ NYO 

な NA NI ぬ NU ね NE の NO ひや HYA ひゅ HYU ひょ HYO 

i立 HA ひ HI I"S¥ HU/FU -̂ HE iま HO みや MYA みゆ MYU みよ MYO 

ま MA み MI む MU め ME も MO りや RYA りゅ RYU りょ RYO 

や YA ゆ YU よ YO ぎや GYA ぎゅ GYU ぎよ GYO 

b RA り RI る RU れ RE ろ RO じゃ ZYA/JYA/JA じゅ ZYU/JYU/JU じよ ZYO/JYO/J0 

わ WA を WO ん NN ぴや BYA ぴゅ BYU ぴょ BYO 
l' 

ぴや PYA ぴゆ PYU ぴよ PYO 

力f GA ぎ GI ぐ GU 11 GE 」ー『 GO 
※2撞鶏山主のつつ・りがある支学は、どの古ちかたでも丈売できます。

ざ ZA じ ZI/JI ず ZU ぜ ZE ぞ ZO ※タイピンク・モードでは晶酋に表示されているローマ宇臥非では崖畿になりません。

だ OA ぢ 01 づ OU で OE ど 00 

lま BA び BI I~\ BU 八、 BE lま BO くエ
〈ヌ
ベコ

It PA ぴ PI I品、 PU ペ. PE iま PO イス 〈ス
つあ VA つい VI つ VU つえ VE つお VO 〈ヌ

〈ヌ
〈ス

ぶさい支宇

A EF 
あ LA/XA う LU/XU ぇ!日E お LO/XO 
や じfA/XYA ゆ LYU/XYU よ LYO/XYO 

つ LTU/XTU/LTSU/XTSU 

* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *食



1: 

文字の種類で「漢字」を選ぶと、漢字蛮換をす吾ことができます。

(議字詰換のしかた〉
④ ひらがなで議みをlX売します。
益畿できる支学の半には、論議が蓑去されます。

⑧ スペースキーを舟すと、漢字に議議されます。

詮議したい議宇が由てくるまで、|スペースキー|を角していきます。

匝忌王ヨを舟すと、Tつ前の漢字にもどります。

|カーソルキー|でも、議宇おくりをす否ことができます。

日若 茨の鮮に蓬みます。|スヘ。ースキー|と首じです。
巴を 1-，-:::>前の漢字にもどります。匝亘日と筒じです。

(例)iあ」の漢字蛮換
|スペースキー|

、‘守

まTこは

巴
※支字文ちをしてすく1こ匝己主ヨを舟すと、「カタカナ」に益換できます。

⑧ 益換する議宇が決まったら、匝盃主ヨを舟して註差します。

文字が確定すると、文字の下の点線が消えます。

u議宇議議について〉
議宇は1支宇ずつ益換します。

都品は、圭に謡曲影の「議止彩」に泊隠しています。

熟語蛮換は泊5，000の単語に苅伝しています。

「醤局漢字+A造品法学」が合わせて、話2，700宇量議されています。

* * * * * * * * * * * * 

i業字義換の議歯をしてみましょう。
(例)私は走否のが大蛮速いです。

わた~. [スペースキー|也 +匝高証司で繰
み
私
み
私は
4 
私は

臣室孟ヨでj娃

訟ははしる |スペースキー11白+両副操
~ •• . . -一一一一ー
私は走る

8は向が匿 E で滅
私は走るのが

訟は走るのがた~.~~& [スペースキー11白+匝歪Eで縫
ふ
私は走るのが大蛮

訟は走るのが大蛮\~~~.~ [スペースキー12白+巨歪Eで縫
み
私は走るのが大蛮速い

8は走ω 大蛮速明匝E で繰
私は走るのが大蛮速いです。

"，，'手.，入h
tt--‘¥WT識別1
LeふeJ

饗換のコツ

議宇がうまく益換できないときは、ちがう議みかたをさがして文汚してみてくださいo

ai鴎みの蕩昔、そのことばの%つう、支の議わりに議ぅ諺(緩止最といいます)"を
入力し、Z互換してください。

《終止形の例》

食べる見る歩く話す歌う 飛ぶ 持つ調べる起きる早い 美しい など

走らない，走ります.走れば，走った

→「走る」で蛮換してから、「る」を消して、後に続く文字を入力します。

* * * * * * * * * *合



‘塁置lB

記号入力 '1f 

雇歪云ヨを舟すと、支醤草に「謡 」を文売できます。

|スペースキー|もしくは|カーソルキー|で丈売したい喜善を蓬びます。

|ズベースキー|を1白舟すと、つぎの主暑が表示されます。

前の喜善にもどりたい蕩苔は、厄亙雇孟司を舟します。

喜善を議んだら、匝孟孟ヨで渓是します。 (
量局主尋"スト

文字の種類が(カーソルキーのつかいかに〉
E茎豆豆匿亙直}庖雪量査定霊BC:J)

上の行ヘ

日
1つをへ 11 1111 . 1111 11 1つ右へ
もどる寸1←川 +川U→ 『 すすむ

下の行の先頭へ

たとえばi(CJ)Jを丈売するには、
|スベ『スキー|を91白舟さなけ

ればなりません。

しかし、|カーソルキー|を議えば

巴9白日泊で、告10白角せば
i(CJ)Jを入力することができます。

[ 単局担尋・，~ト
文字の種類が
E亘Dl@霊童ID
のときに入力できます。

1 I 2 3 4 5 6 7 8 9 

、 。 ， ，つ|

2 。 、 A

1 1 ( ) I [ 

J I + ー く 〉

41 " 何)/.8目草 品*。
合** * * 

10 
、、

』

* 

のときに入力できます。

2 3 4 5 6 7 8 9 

1 、 ? . 。

21 0 
， 、 .. 《 、古、

31 ~ 11 ノ~ 々〆。
41"'. ，、..， 11 

. . ‘ ， “ 

+ 
71+ × 一ヲt く > 三三 > 
8 ♂ ♀ 

。 ， 11 。C ￥ s 
9 1 ~ % # & * @ 5 "* 9町
101. 。。4砂口 • ム... マ
11※ T 窓

‘' • 
.、+ # 

12ー今 ←ー ↑ ↓ 司 4・官
ー

③ 

13① ② ③ ④ ⑤ ⑥ ⑦ ⑧ ⑨ 

14⑪ ⑫ ⑬ ⑭ ⑮ ⑬ ⑪ ⑩ ⑩ 

151 1 E E N V 羽 VII 四 IX 

16 α B γ δ ε と η 。L 
17 λ μ ν と。π ρ σ τ 
18 φ X ψ w 

-ーーー

* * * * 

10 
、、

込

/ 

" 

。。。。
v 
P 

⑩ 

⑩ 

X 

κ 

υ 

」

* * 

(文字キーか§のX元 〉
ローマ字文売のモードでは、直邑で予の援の請を坊できます。

ローマ字入力モードで入力できる記号(全角の場合)

臼四四四四四四四四四四日口回
回目四四四回目四四回目~([I
EE囚四回固四回囚回目日日υ
[~tj包囲囚回目囚園田同日回
巴] ~ヨ[[ 11EDJヨ日

/ 

ローマ字文あモードでIShlhキー|を鼻しなが§文31でき否主善(釜角の義釜)

※キーボードの外にある記号は、

半角の場合に入力できる記号です。

* * * * * * * * * * 



... 

雇盃亙 ヨを舟すと、支選市に「金支学」を文売できます。

|スペースキー|もしくは|カーソルキー|で文汚したい金支宇を議び、

匿歪逼ヨで決是します。

※|スペースキー!と|カーソルキー|の議作芳窪は、「喜善」丈73と筒じです。

カーソルキーのつかいかた
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v ii文字3L泊ノ ~ 
lSu-perキー|を舟すと、支重詰に「議支宇」を 1 (̂ô) 

入力できます。
I 21 (二 )̂

|スペースキー|もしくは|カーソルキー|で

文元したい議支宇を議び、|Ent許キー|で I 31 (̂v̂) 
決定します。

※|スペースキー|と|カーソルキー|の
I 41 (一二)

議作芳窪は、 「喜善」文元と首じです。 I 51 (; ;) 
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.， ttい晶、巳含ht!'τ、いろいろ培子:，_"，.Lート村え4べ 5~!日テンフレートとデザインをえ§びます。
ワー7ロにlel量曾で9議論のテンフレートがおり、デザインlel31議議あります。

①ノート ・… 2樟戴 ④メモ ・ ・・2語通 ⑦チケット・ ・・・・1撞鶏
φレター ..6議鶏 ⑤めいし・.....1語鶏 ⑧ネームラベル ・12撞鶏

③メッセージカード…5種類 ⑥じかんわり…1種類 ⑨あてなラベル……1種類

自ワーフロ直歯の説劫
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量失釜角112支学まで丈売できます。
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可e ネームラベルは、12種類共通で

1つの貴重しか保存できません。

・匝亙三亙ヨ射砲すと、討に
保存していた支草はおえてし
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ワープロで保った歯動本泊先りの 『スーJ ~ーテレビ‘パソコン議踊プリンタj で
プリントすることができまま

①スーパーテレビパソコン法体議局量績をo下F'こして
法体後ろ揃の蕗議スロットに、プリンタをつなぎます。

※くわしいつなぎかたは、プリンタ6樹投議掛暑をごらんくた・さい。
②歯歯の|プリントアイコン|をクWクします。

③歯酋の白角い詳の革がプリントされます。 スーパーテレビパソコン
桑邑の議はプリントされますが、義ぃ議はプリントされません。輔プリンタ(副主り)

プリンタの議ぃ芳については、プリンタの議議論萌暑をこ。らんください。
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本支は全員70支宇まで文売できます。
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* 
「だえんJは釜角55支学まで、
「ハート」は釜角44支宇まで
入力できます。
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1t~'<clt九培~メ-'Ll.~弓 l
ファミリーメールのモードでは、 『スーパーテレビパソコンjの

革でメール蓬ひ・ができます。

話量最のように、描のXlこメッセージを送ることができます。
最大4人まで、使うことができます。

※量告白議を議った逼捨議員tはありません。
「ベットケータィじiみ」のメール蓬びについては、 「ベットケータイL1百kJの節能品
萌善をご薩諒ください。

日lelじめかた
デスクトップでファミリーメールのアイコンを

クリックします。

または、 キーボードのI~*ヨを舟します。
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口口一口口口口電設な日
住所

図キー

12種類のデザインがあります。

釜角10支学まで文売できます。

議議巻善は、準局のみt犬売できます。

※注意…このラベルを貼って郵送した場合、郵送

金市の事担により議語紙が槍んで支争力制議

できなくなると、きちんと能量されないことも

考えられますので、あらかじめご了承ください。 固 なまえのとう壱〈

最初に、おうちに名前を登録します。

マウスで名前を釜議する首いわくを蓬びます。

わくの請にカーソルが論議したら、名前をヌ:売

して臣室亙ヨを舟します(6支宇まで)

※メールのやりとりをするためには、2齢山主の

おうちに会前を釜議してください。

※生前は、街虐でも金えることができます。

議宇X泊のi量憲
議宇を文売するときは、「議議前の支宇」が支正夫7iエリアの革lこ失っていないと、議換が
できません。

・文売できる支学が議り釜角3支学の場答

(即 時入りよく直言〉……文字入力 |

差損討の「りよくJが支字文完工リアの帯に文っているので、「完」と益誌できます。

・文売できる支宇が議り釜員2支学の蕩苔

文字入りょ直言> ~ ・文字入慮 |
「りょ」しか支字文完エリアの革に又っていないので、「単」と議議されてしまいます。

とくに、 「めいし」や「じかんわり」の入力にはご注意ください。

じぶんのおうちにとどいたメールをよもうね!

ほかの人のおうちをのぞくのは、ルールいはんだよ!

* * * * * * * * * * * * * * * * * 
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図誹ールをよむ t 因

国

①白発のおうちのえんとつから、けむりが出て

いたら、メールがとどいているしるしです。

②白誌のおうちをクリックします。

メールの画面がひらき、とどいたメールを

d 読むことができます。

③メールの受道が表示されます。

④おうちの畠酋にもどるときは、|もどるアイコン|

をクリックしてください。

大ほかのメールをよむときは

|まえアイコン|または|つぎアイコン|

をクリックします。

ずJ

アイコン

つぎ

まえ

かく

もどる

白浜ールをかく

会 *

①白諮のおうちをクリックします。

②|かくアイコン|をクWクします。メールを暑く畠酋になります。

③|あてさきアイコン|をク山Jクし、メールのあてさきを蓮びます。アイコンを舟す

たびに、あてさきが蛮わります。

④メールの支道をスヲiします。
'※支宇の丈売のしかたは、P.13-24をごらんください。

⑤|そうしんアイコン|をク山クすると、 f~宇にメールが届けられます。

女ほかの画面にうつるときは

・|よむアイコン|をク山 クすると、とどいているメールをよむことができます。

・おうちの畠畠にもどるときは、|もどるアイコン|をクリックしてください。

あてさき 一

そうしん

akE2E「 あてさき

よむ

~ もどる

より

メールを喜くところ

* * * * * * * * * * * 

図キャラクターか§のメール
1日に1通くらい、キャラクターたちからメールがとどきます。

ときどき、白おのおうちをのぞいてみてください。

※キャラクターにメールを出すことはできません。

曾V母i串
)t・1ー ( 3"

、予九 ニャ:..コ I(:"'r ロ:I!

白浜ールのf総数
とどいたメールは、1人5遇まで保存されます。

キャラクターからのメールは、一番新しい1通しか保存されません。

メールが6通以上になると、古いメールから消えていきます。

メールを選んで消すことはできません。

一度送ったメールは残りません。

目メールのフリント

* 

メールは、前売りのfスーパーテレビパソコン議局プリンタjでプリントすることが

できます。

①スーパーテレビパソコン悲体、議局プリンタの量鎗をOFFlこして悲体後ろ備の

拡張スロットに、プリンタをつなぎます。

※くわしいつなぎかたは、プリンタの部品、

説萌暑をごらんください。

②畠酋の|プリントアイコン|をクリックします。

③メールのst峯がプリントされます。

ゴパ

りP之し プリントアイコン

γII~ ト wlt:.t'\ I:Ict:.刑事 1)Ø\Ii'~ーパ一手Lt''I(‘，コz，車用γ'I~'.!IH<<.曹司~t.
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女ゲームは、つぎのようなフォルタにわかれています女
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※「マウス2つであそぶ」ゲームは、品議マウスがお量です。

合GOGOドライブ

*マリンバイレーツ
*びっくりキャッチ

*いがいがパニック

*アストロボコポコ
*ボンボンサーカス
合ほのおのテニス

合クイズ主・柏綴

*クイス主・革綴
*クイス主.~誠
合ニャンコえあわせ
合しりとり

合ふたりでGOGO

*ふたりでマリン
合ふたりでキャッチ

*ふたりでパニック

*ふたりでサーカス

*ふたりでテニス

合ふたりでクイズ拍緩

合ふたりでクイズ革綴

合ふたりでクイス苫議

合ふたりでポコボコ
合ふたりでえあわせ

前売りの『ダブルマウスパーティー(掻護マウスとカートWシ・ソフトのセット福島)jをお責ぃ長めください。

合* * * * * * * * * * *1* 

EcIl・IIcIl・E益者伝週
tJヤマーをc):.Iナ培村.;.;t. "1ピーヒピ二審"tIト弓イマ'鳴きる骨格?
.tLゼZ，ト2トヒるヒホ・・，ピー村嚢鼻音るc):.!

日ホツピーの録作
ゲームホ・タンのぎ右でホツピーが移動します。

アタックボタンを押すと、ホッピーがジャンプします。

自アイテム

閉7レゼント ープレゼントをとると、ホッピーが蛮身します。

あたり・ハズレがありますが、何のアイテムが入っているかはわかりません。

パトカーに益易!スピードとシ・ャンブちがアツフ。します。

ヤシコフ・ターがつきます。アタックボタンを舟すと、差をとぶことができます。

関開5トンのおもりがつきます。スピードとジャンブ売がダウンしてしまいます。

に刃キャンディ

ライフが1つ増えます。 ※ライフは4つまでしか増えません。

自ジャマー

* 

シ.ャマーにあたると、ライフが1つ減ってしまいます。ライフがなくなったらケ.ーム

オーバーです。

3て迫ィダ1u.o盟思 議からあたると1ミスです。dから、ふむことができます。

ー
さわると1ミスです。ふむことはできません。

益基しているときにジャマーにあたると、もとにもどりますが、ライフは潟りません。
ぱ あい

5トンの場合は、ライフも1つ減ります。
※シーャマーをふんでも、走ったきよりやライフはかわりません。

* * * * * * * * *合
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E11理事彦ヨ
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ゲームボタンのぎ右で、うさき・のくるりちゃんを

動かして、くりをひろってください。

時間内1:.い〈ラ
キヤ"1・乎't.きる骨格?

γ
 

魚臨む二弓きずー守0\~.1- 子1':"')"ザームだ串!
?イ手ム2トヒ、τ. 1tい J&:" (O\ポスきた~J&:弓!

日フータの儀作
品のこうげきに当たらないように、ゲームホ・タンの

を'浩で、プータを移動させます。議がきたら、アタツ

之ボタンでミサイルを完封してこうげきをします。

敵をたおすと、点数が増えていきます。

敵や蔽のこうげきに主たると、ライフが?っ減り

ます。ライフがなくなるとゲームオーバーです。

W I事<I~ .，..ー守l

闘。二弓げき.~ Iす匂1f';
どこf't.宅、きWWIY¥I!

Emm菅直司里四

.， 

hlーさ村謡、"U5rいfず〈、.1)....1-1すτね!
ゲームボタンのを右で、くるりちゃんを動かして

いがぐりをよけてください。

いがぐりにあたると、ライフが1つ減ってしまいます。

さいしょの残りライフは5つです。

(0・・0)
Lι_)/ 

いがぐり
町四国=眼目プータ自アイテム

オイテムをとるとL、こうげきが有利になります。

5子ひとで…ミサイルこうげきがパワーアツフ。します。

6国~た守、や弓ヒ
ザームオーバーだ~- I

パリア

一-0 '0 
ダブル 3方向

シェル…バリアがつきます。訟のこうげきを2白まで

圃令

広ト
3作

宇宙人
Eヨヨ冨E官冨官[j;J

下イ手ム'h~'t. t:..;

Wぐ1:ザ..，トt.i!

。
... iS，せく合ことができます。
而 )まきがい ・・ライフが1つ唱えます。

※ライフは5つまでしか増えません。
※アイテムをとっても、それ以上パワーアッフ.でき

ない場苔は、ボーナス議が出量されます。 いた.，..;寧宙人審ポコポコL・ちゃ~弓 l

マウスでコスモを動かします。

宇旨スヵt宍から畠てきたiSにマウスをクリツク
すると、宇宙人をポコポコたたくことができます。

自ボスキヤラ
書面の桑わりには、いろいろなボスキャラが告っています。

①ハリーヤンボン ⑧前ド.シャータ A ⑧キヤフテン111

会* * * * 
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ゲームボタンの孟1hで、アシカさんをボールの辛に
動かして、ボールをトスしてください。
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トコ.."(.屯培い干ニスだγ-!
飛んできたポールにタイミングをあわせて、アタッ

クボタンを舟し、ボールを古ち益してください。

fマウスでも操作ができます。タイミングをあわせl

JF守リヒクします。 か j 

先に10点とったほうが勝ちです。

(ザーフのしかた〉

アタックボタンを1回押すとボールが上にあがり
ます。

タイミングをあわせ、もう1回アタックボタンを押

すとボールが飛んでいきます。

。ネットにはひっかかりません。

(0)2バウンドしてから打ってもOK!
。サーブをミスしでも相手の得点にはなりません。

* * * * * 

E~証書
ヱポヱポ小灘間巳二たえ';io¥5村桔ー11
エボエボが血すクイズに蓄えてください。

4つの番えの革から、霊能をマウスで議び
クリックします。

レベルは、柏緩.革綴.主綴の3段繕あります。

冠語=
'1・I・j'¥.t:..;ー
もCJ¥¥..')博士む

も旬以、司、弓l&t-IT

酔lI(i)り・巨~在日正週

r\..九けい電・いb‘ゃ<..O\\..~弓ぶニャ!

マウスでめくりたいカードを選び、クリックします。

(マウスのポインタは、ねずみの形になっています。)

カードを2枚めくって同じイラストならば、そのカード

がもらえます。また、続けてカードをめくることが

できます。 ハーペ / 
〈γ~ (t:.('さんれード抗叫対
ì~' -=乙------ ~喝ニャ l

EIDJ!II理
r¥..l)い，..払¥..I)tl)泊縁起!
「しりトリ」がいうことばの最後の文字から始まる

ことばをキーボートで文汚して、匝歪亘ヨを

押します。

「ん」でおわることばや、一度出たことばを入力

すると負けです。

-文売しないで前5話たつと、日輸ぎれになります。
-tX売できるのは、ひらがな8支宇までのことばです。A
-しりとり局の詐暑に差益されていることばは A議決
翁4，000語です。それ山県のことばは υ~\_) 
入力できません。 J.円k

弓，，-t{ヲヴ〈ヒ・・・
~もわず.毛え't\..$弓 (1\ t:i:γ-1

領忌
* * * * * * * * * * * * * 

守，~I:I*. ピヨ t::唱，t{

.，いてL‘るコ'rl
$1す惨いコーr-I

* *合* 
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主皇~ 〈日
「マウス2つであそぶ」ゲームは、拡張マウスが必要で

す。別売りの『ダブルマウスパーティー(拡議マウスと

カートリツジソフトのセット嵩詰)jをお貴い議めください。

ふたI) 'l'協内\，.t:.I). 対韓'it5 If'-Mt::~1
1 PIまをJ備の義ぃ芳、2Pは若揃の善い芳の

ゲームボタン・アタックボタンを議います。

ふたりょうゲ-'b

2P 1P 

回ヨ林の量供OFFにして、「雌マウスJを総議ろの「様マウスコネクタJIこ
議議します。法体宣酋から免て、向かつてを揃が1P、若摘が2Pになります。

早押しクイズです。4つの答えの中から、正解を

マウスで選び、クリックします。早くクリックした

プレイヤーが正解ならば、点数が入ります。

後から答えたプレイヤーには、正解でも点数は

入りません。

たくさん正解した方が勝ちです。

レベルは、初級・中級・上級の3段階あります。

B雪同比"'~~W

園時局地唱~4崎町田E菅沼~豆電苛苛司
_/ 

E曹局iFll~事"-::JIE唖吊h亙生玉置~~

E~戸... .ktIO通面E函面E

時間内にたくさん宇宙人をたたいた方が勝ちです。
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合* * * * * 
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手ニス宅曙小&小説議I

* * * * * 
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岱週彊E冨困

a-\V培~号、 Ilベ九t~弓 L唱Sゃ Il弓!
がくしゅうゲームは5教科、全部で100モード!

遜びなが§いろいろな舟議が身につきます! Iil=事謹s，'JC:[_1'I 

村<\.ゅ弓。曲畠臥ぜ九.1;で2.38'3酋も.5~ 1

もらったメダルは

各モードの

説明画面で確認

することが

できます。

答えのらん

正鵠61:占、tご噂弓t;)t1"L村屯奇える1-1

1回あそぶ……銅メダル

6崎山主主辞議メダル

釜問孟能 ・・…釜メダル

※「しんけいすいじゃく」と

1100マス許輩」については
それぞれの説明をごらん

ください。

また、 「せいせきひょう」の畠酋で、

売っているメダルのこ義を免る

ことができます。

「せいせきひょう」は

「がくしゅうゲーム」フォルダの革の

アイコンを簡くか、テ・スクトッフ・で

匿 亙亙ヨを舟すと免ることが

できます。

* * * 

答えのらんー

-ん .. 
金メダルの数

議メダルの量

鍋メダルの薮
答えのらん

.. ごう旬い

メタ.ルの数の合計

* * * * * * * * * * * 

-au
-

-
"
A
F
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一

一
占
M
一

一吉
一

一え
一

一ま
一

一な
一
イ弓ストめ桔審えを.8女学。品川き1f¥.. "cねl
動かしたい文字をクリックし、置きたい場所でもう

一度クリックすると、文字を移すことができます。

答えのらん全てに文字がならぶと、答えあわせを

します。

(クロスワード〉

hτU二1:輩格、ているこヒ噌。
事九品:.τIt審る女学審二たえ宅ねl
あてはまる文字をキーボートで入力して、

匝盃壬ヨを舟します。

まちがってt丈ちしたときは、|E市町キー|を舟す箭

にlBa訴さゐceキー|を舟すと、もうニ虐ス16しな
おすことができます。

(ならベかえ)

文牢..培寄ベ村え"C.iE¥..いこtlぎをラわてね!

動かしたい支宇をク1)ツクし、孟きたい蕩話でもう

一度ク1)ックすると、文字を移すことができます。

蕃えのらん釜てに支学がならぶと、益えあわせを

します。

W
響

い唱5ど替え0¥';"'1:
~いた文学も

弓ご1t't二ヒ1f "t' !'5~ 1

* *合* * * * * 
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5 JI"'fi歪:JI~'"-Z:::I，. /， 

(カタカナさがし〉

tr'; fiI培ヒ間 \，;~a+0¥"，''''+'' 
S3k牢小品川き村口ねl
答えの文字をクリックして、下線の上へ移動します。

そこで、もう一度クリックすると、答えあわせをします。

蓄えのらん

ニャンタ(コンビューター)

じぶんの悩 いンピユ一日 組員〈カタカナしんけいすいじゃく 〉

喧亙-唱で調…t"""，+O¥女学的功!
日目白日目白 | 弓ン幻 ヨンビューター)との対戦ゲームです。

口偏日臼日日 | 自分のI11顎ぞきたら、めくりたいカードをクリック

日問問日日間 | します。同じ読みの「ひらがな」と「カタカナ」を

日両日臼日日 | めく王子とができれば、カードを取れます。

日日日日日日 | また、続宇カードきめさることができます。
喝 一一I~~~~ I カードを多くとった方が勝ちです。
カード

ニャンタに勝つと、金メダルをもらえます。ニャンコ(じぶん)

(ならベかえ 〉

イラスト6除草寺えを たてヒsuzi量培、ている支牢を培4ベ村えて
8*牢小品桝雪村UねI;こヒI事0¥.春九tbt=aτ 孟Lいこtl持、〈刊ねl

1*材交牢をこたえ宅ねl
※あそひ.かたは、P.40の ※あそびかたは、P.40の ※あそびかたは、P，40の
「ひらがなゲームJと簡じです。 rひらがなゲーム」と筒じです。 rひらがなゲーム」と筒じです。

合* * * * * * * * * * * * 

震司~司
長重ab=S5.議牟。議みをこたえてねl
酋語支の革に申てくる法学の議みを、キーボードで

文指して、匝歪逼ヨを鼻します。

|丈完モードキー|で、「かな丈先」と「ローマ字文完」

をきりかえることができます。

議宇はかせでは、部学1-3捧呈で醤ぅ養学
440字全てが問題に入っています。

レベル1・・・・公害1安芸の饗宇
レベル2-3…小学2年生の漢字
レベル4-6・部学3革主の藻宇 抑制ω曲古市志村イ¥ しφぷ1

(l)1U.\.繕醤\.~;ta~('¥:J' r 
E歪三三e.:Jtfriik4泣:.. '11 

ゃぎき九0¥手紙1:..桔fiI.いちゃ、hl
.培口事τ略奪事二tl書き入れ宅、手舗を屯ヒピ~l)

I:~τ.げτね!

文峯のぬけている部分にあてはまることばを

4つの中から選んでクリックします。

しろやぎさんのてがみ ・てにをは(助詞)の簡詰です。

あかやぎさんのてがみ 緩翫語の簡詰です。

あおやぎさんのてがみ善ゃょうすを妄すことば

(最善語.長議語)の簡詰です。

くろやぎさんのてがみ・-首じ議みの議宇(局醤語)の

問題です。

Fif:tF.f.芝事実聖書
ヤぎ商躍。逼議帯、二tltO¥G言語¥，;'¥"I 
答えを4つの中から選んで、クリックします。

あべこべ師匠 出題され1王子とlち震対の意日未
のことばを答える問題です。

数トリ本慢・物の数え方jFPんする問題です。
ことわざ名人・・・ことわざの問題です。あなにあて

はまることばを選びます。

慣用旬の達人…慣用句の問題立す。あなにあて

はまることばを選びます。

* * * * * * 

是日
ピ』、t.

It'tt\'it~ 
t，::O¥¥.みだ)(1:-1

* * * 



1， 

ロポヒL同¥.11:繕習¥.'t. it尊Ht<い巳培、有ゃ~弓!
告議の番えをキーボードで文渇して、函孟亙ヨを舟します。

まちがえて文売したときは、画室逼ヨを舟す前に

-1 IBa託証bhceキー|を舟して支宇を泊し、夫元しなおしてください。

回要羽 ノ

ステップ1 いくつといくつ?

ステップ2 1けたのたしざん

ステップ3 くりあがり①

ステップ4 むしくいざん

ステγフ5 2けたのたしざん
ステップ6 3つのかず

ステップ? くりあがり②

ステップ8 2けたのあんざん

量'1'手71."冨
ステップ1 1けたのひきざん

ステップ2 くりさがり

ステップ3 むしくいざん

ステッフ4 2けたのひきざん

ステップ5 3つのかず

ステップ6 2けたのあんざん

ス手・・1"7'Q¥¥:ゅんl'ル1:
1ラれ雌u

蓄えのらん

蓄えのらん

合 ** * * * * * * * * * ~ * 

E' .. 1I;é-1~ 

ステップ1 九九 1のだん

ステップ2 九九2のだん

ステップ3 九九3のだん

ステップ4 九九4のだん

ステッフ5 九九 5のだん

ステップ6 九九6のだん

ステップ? 九九 7のだん

ステップ8 九九8のだん

ステップ9 九九 9のだん

ステップ10九九テスト

ステップ112けたのかけざん①

ステップ122けたのかけざん②

E西日掴

ステップ1 わりざん

ステップ2 むしくいざん

ステップ3 かけざんと わりざん

ステップ4 あまりはいくつ?

E~~~~~， 

応用自国(J\守イズ問題ti~!

レベル1 たしざんとひきざん

レベル2 かけざんとわりざん

レベル3 いろいろな もんだい

~'t'~\.(旬、τきた'rLド
¥:.，(，) 

ff"-I番目}事iiLヨ均l

* * * * * * 

霊能量 蓄えのらん

蓄えのらん

答えのらん

* * * *合
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r屯0¥¥..1)l~tUt .. 1:培、有ゃ~弓 l

でん日選でスウマ
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斗
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社会科クイスめ種類

せいかつクイズ

-しょくぎょう

・のりもの

・せいかっ

山
智

にほんクイズ

せかいクイズ

謹手↓クイズの種競

日 どうぶつクイズ

-ほにゅうるい 劫綴.市議.主誠

-こんちゅう 劫綴.宝綴

-とり

-うみのいきもの

-そのほかのいきもの

目 しょくぶつクイズ

-はな・き ・ ・劫議.市綴.宝緩

.くだもの・やさいい…劫議-Z謡

回 かがくクイズ

.かがく… .....劫謡.市議-Z緩
-ひとのからだ ・劫誠.主誠

固 しぜんクイズ

-しぜん

.うちゅう・・・・・・・・初級・中級・上級

20語以両宅急メ~" L
10分以内寄金)t~"L村

も唱えマスヨl

aE・E・-ーーーーーー司.-.:J':'II・h
E・r.:rT...軒E11 i 
守イムlこちs弓tt九!100闘志九算l
①たてと積の、ピンクの邑がついた識字を許量します。

「たしざん」の蕩益 ・2つの薮宇をたします。

「かけざんJの蕩き ..2つの薮学をかけます。
イ②ピンクの蕃が菱わるマスに、蕃えを文売します。

E歪亙ヨを舟すと、茨のマスヘ蓬みます。
③100酋26て醤えたら、|できたアイコン|をクリック
します。

主議していると、いろいろな花がさきます。

④花がさかないマスの蓄えは、まちがっています。

もうこ虐、よく箸えて丈おしなおしましよう。

量動のマスが花宅うまったら議わりです。

タイムを見てみましよう!

入力について

・|カーソルキー|ゃ|ゲームボタン|、マウスでも

文売するマスを通ぶことができます。

.実売をまちがえた蕩告は、そのまま続けて

.正しい数字を押してください。

( IBackSpaceキー|で薮学を治すことは
できません。)

じぶんの | 

械 |コ ンビューターのi泌

すむ-t=~司翠|
日日日口
口口口口ω口
口口 oao 
0口臼臼 |口
口口口口[l[j)臼

ER専守克司胃m調理哩司
2奮いか拘ート:'0¥量im10怒号』志向ードー
取るこヒ村できる.¥..1叫すい古いUゃ〈ザームl

ニャンタ(コンビューター)との対戦ゲームです。

自分の順番がきたら、めくりたいカードをクリック

しま訊

2まいの合計が10になれば、カードを取ることがで

きます。また、続けてカードをめくることができま攻ー

カードを多くとった方が勝ちです。

ニャンタに勝つと、金メダルをもらえます。

* * * * * * * * * * 

ニャンコ(じぷん)

* * * * * * * * * * 合
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'1I1~Jヨ~ヨヨ

(おおもじ・こもじ〉

ィ長女学ヒ薗¥，;lcltO¥，{、女学審
s支牢小幅削き村Lてねl
8つの支宇から、番えを議んでク山 クします。

(ABCしんけいすいじゃく〉

美女学ヒふ支牢Hろえ宅ねl

ニャンタ(コンビューター)との対戦ゲームです。

自分の順番がきたら、めくりたいカードをクリック

します。同じ読みの「大文字」と「小文字」をめくる

ことができれば、カードを取れます。 また、続けて

カードをめくることができます。

カードを多くとった方が勝ちです。

ニャンタに勝つと、金メダルをもらえます。
3き

t!59 

ロミPJ
簡畠

塁I_-ro;-，"-J-r~:~扇
口口口口口口
口口口臼口口
OOCJ口口口
口口白書口口口
口口仁IJ口口口

エ綴蝶「円iネト一ιωψタ少-(ぼズ E拘01汀CIハ|ドi憐髄t匂rゴT一{いソランククイズ 包 II

1川I[十…のい…ど凸1う
d叫44。創§剖t(i修飼糾雪到針1r刷σ司lυ 1 | i: : ; ε1jJ :::♂? 1℃}~d仁υイJ-11 ~~ ↑ ;:::司::::14命〉 iμ j 
Ooom口1口0口00 合.. 1 1 0口00000000 合日・ 11 0口口O口onooo. 

(ピタチヤ-タイス) (ネ-ムタイズ) (フランククイズ〉

事事語。、・3リ吾見t唱。 イ弓ストを見τ ず号1tト0¥培審え0¥'ヲヴ1)を
桔審え(1¥イ弓ストをこたえτね!唱。桔審え..こたえてねl完~~itτね l

答えを4つの絵の中から

選んでクリックします。

合 ** * 

答えを4つの単語の中から 英単語のぬけている部分に

選んでクリックします。 あてはまる文字を、8つの中

から選んでクリックします。

* * * * * * * * * 

E. c:::::tマ占司直

i'IL守下作v用車拳語審村〈
rロー守牢』き鑓習¥..1弓l
ローマ字表示の一部がぬけています。

あなにあてはまる文学をキーボードで入力し

て、匝E面持します。
まちがって入力したときは、巴nterキー 1;を

舟す前lこISac"kS丙ceキー|を舟すと、もうこ虐
入力しなおすことができます。

ローマ学芸告は、選定ヘボン誌に準じています。

パソコンのタイピンク.用のつづりとちがう場合があります。

ローマ宇のつつ・りかたは、予の表をこ令らんください。

{繕主ヘボン武 ローマ字議)
あ し1 つ え お が ぎ ぐ

A U E 。 GA GI GU 
力、 き く iす ;: ざ じ ず

KA KI KU KE KO ZA JI ZU 

さ し す せ そ だ ぢ づ

SA SHI SU SE SO DA JI ZU 
た ち つ て と lま ぴ j品、

TA CHI TSU TE TO BA BI BU 

な ぬ ね の lef び i"S品、。

NA NI NU NE NO PA PI PU 

lま ひ I品、 '̂ lま
HA HI FU HE HO 

ま み む め も
二0\")・昔、 1) ~t:.l~

MA MI MU ME MO 
パスポー同議弓

や ゆ よ
~きfすた匂"，t::~! 

YA YU YO 

ら り る れ ろ

RA RI RU RE RO 

わ を ん

WA 。 N 

* * * * * * * * 

。
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GE GO 

ぜ ぞ

ZE ZO 

で ど

DE 。。
'"、 lま

BE BO 

ペ. lま

PE PO 

， 、

4ぺ，p4・'.‘ 
正，.(") 

* *合



合 *

わんねんタイピシタ

h九二tL，.，¥"11:1イビ:..'t(J¥録画審L恥&弓!
臥司~Jlli.::C1益事事彊

ロミ》
E]10酋終わると、縫泉発議をします。
告ステージは60点でクリアです。

ステージをクリアすると・-

女つぎのステージに進むことができます。

女わんこが芸をTつおぼえます。
実っき・にちょうせんする詰に、クリアしたステーシ・

をとばすことができます。

図つぎのステージに蓬みまち
わんこをたくさんのおともだちに会わせてあげましょう!

.， まずはじめに、支学を丈売するモード(かな丈完・ローマ字文元)を議ひます。

かな丈~ti .........キーボードに暑かれている「ひらがな」で文元します。
ローマ宇夫元キーボードに舎かれているアルファベット.を議って、「ローマ争JtfX売します。

E;F.:J月目白m・・ h九二ヒいヲ\..II:~~九t曹に寄付ける守Z， l

E~~司喧喧若宮.MiIわんことおさんぽをしながら、いろいろなことばを主主に文指(タイピング)できるよう

に議醤するモードです。査gsで10ステージあり、それぞれのステージで、いろいろな
尖が出てきますLおさんぼで会ぅ芙たちに、いろいろなことばを薮えてもらいましょう!

守イムをき毛弓(J¥t:i:守Z，l

タイピンク.の時間と正確さをきそうモードです。

「おさんぽわんこ」でクリアしたステージを遊ぶことができます。

目ステージをえらびます。
ピンクの邑がついているステージで、遊ぶことが

できます。

チャレンジするステージをクリヨクト医互ヨ

アイコンをクリックすると、タイピング画面にうつりま90
※まだクリアしていないステージで遊ぶことは

できません。

巴隣をキーボードで崩していきま!oIー に三ふー)
画面司士ァボτドで、掃すキーの位量を、最い Ij'~;~ 脚 'O~0 1J偽 a.Ð
わくが点滅して教えてくれます。 目 『戸

包 チャレンジわんこでは、tX元にかかった捕と
ミス白薮によって、議設が蚕示されます。
点数が3位までに入ると、ランキングに記録されます。

ざい二弓ヒ<'t"-1ト
tYI ~'ët O\t正守':，. 1

将山
山日わんことおさんぼにでかけます。

クリアしていないステージでは、主の逼に×じるし Irw:l 

のかんばんが主っています。 IJら
その絵、主の逼には蓬むことができません。 1 ヰ

2箇白山蔭、すでにクリアした芙のいるところでは、

箔かれ逼で存きな岩を益ぶことができます。

|カーソルキー|または|ゲームボタン|の宝手で益を益び、

医益企三]または|アタックボタンlで決詮をしますo
・王の逼 そのステー:ジをパスして、つぎの 尽WC)

ステージに進むことができます。 l ・I~} 1 
.予の益・そのステージにちょうせんします。 i¥' 

目おともだちφまとお詮ししたら、 ""，"""...，._.， 

タイピンク「画面にうつります。

おともだちが教えてくれることばを、キーボード

で入力していきます。

画面のキーボードで、押すキーの位置を、赤い

わくが論議して義えてくれます。

秘儀蒔歯はありません 。 まちがえた箇薮た: ~t 、
点数が引かれます。

* * * * * 
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モードです。

芸の名前を入力すると、画面在上のわんこが芸を見せてくれます。

おさんぽわんこの進みく'あいによって、タイピングをする文字がふえます。

わんこステージは、最初から遊ぶことができます。
赤いわく

* * * * * * * * * * * * * * *食* 



ロミ》
けん"九t¥'従事村弘

むを ~t:.，&
~，事え寄れちゃ弓ねl

曲に合わせて

けんばんが光ります。

E・雪道~~右右

告九晦小畠〈如、τいる曲毒菌〈二ヒ討できるI-!

クリックすると

曲が始まります。

とちゅうで止めるときに

クリックします。

クリックして

舟きな曲を議びます。

-白邑に議暴できます。

・・・曲を聞くことができます。

.・・曲を演奏するゲームです。

司
司
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回
目

正
「抗
白
日

正
日
正
回
日

間
皿
四
日

四
回
調
四
王

国
匝
咽
回
二

軍
回
正
固
二

四
回
曲
目

f
囚
正
固
一引

rミュ-5・v守』巳'*3ラ邸宅ード村..)苦言。
フリーえんそう

じどうえんそう

えんそうゲーム

ミュージッタ

E耳~毛布~'JC:r_"
画面のけんばんをクリックすると音が出ます。

また、本体キーボードのG0Gなどのマークがついているキーを舟しても蓄が出ます。 誕百ィド村~l.えて〈川村号、内〉守山=函村ひけ肘弓 l

クリックして

庭きな曲を議ひます。

V 
オII~千・ 'LØ\幽を
え九毛弓L唱ーや~J!

-~~，~~可圃

書
C、とる帥

拭
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しいい
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ク
ゆ

ツ

宍
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川
J

と
ク

クリックすると

曲が始まります。

発lこ合わせてii員暑にキーボードを
押すか、画面上のけんばんをクリック

すると、面をj議議することができます。

野き培嵩器ヒ手Z，ポをえ.;'" 't'.自由巳え九毛弓できるI-!

園 周困層

圏層圏 ⑬ふるさと

⑭きのいいアヒル

⑮おおきなふるどけい

⑮ヒも立ちさんか

tl料 U唱曲fず¥ グ--y
たけん人刊いU-Iム、戸予ν

'------ー← 一一-------- 、吋 」

* ... 令* * 

⑦アルプスいちまんじゃく

⑧やまのおんがくか

⑨おおまきばはみどり

⑩ピクニック

⑪ジングルベル

⑫さくらさくら

* * * 

①ちょうちょう

②きらきらぼし

③ロンドンばし

④おおきなくりのきのしたで

⑤はるのおがわ

⑥もりのくまさん

* * * * * * * * 

(テン拘かえがた〉
メトロノームアイコン①②③をクリックすると、テンポがかわります。

「なし」をクリックすると、メトロノームの蓄がなくなります。

* * * * * * * * 合



「ペイントまんがか」には2つのモードがあります。

ペイント)・・カラフルな企をかくことができます。

ペイントまんがか
.， 

え

4コママンガ〉・白黒の絡を4まいかくことができます。

※副会りのfスーパーテレビパソコン善局プリンタjで、かいたおをプリントすることができます。
プリントは、どちらのモート・も首黛尚前になります。

医苦PJ温
室硲ゅ畠声1!
守吋又を備、宅、

~え+すきLちゃ~!

ペン
マウスを押しながら動か

すと、自邑に識をか〈こと

ができます。

玉三日
手万三を舟しながら誌か

し、はなすと、まるをかく

ことができます。

マウスを押してから、はな

ままでのき川、まるの
きさがかわります。

議 )
辛苦三を舟しながら誌か

い はなすと、置議をかく

ことができます。

マウスを押してから、はな

すまでのきよりで、線の長

さがかわります。

すきな色をクリックします。

轟邑のわくがついている邑が

吾、鐘んでいる邑です。
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かいた絵は保存できません。

ど弓Lτも宙有したいどをゆ
~弓唱，0\ビ亨オや

る< y 

OVOIこ鰻直¥，:tねI

* * * * * * * * * * * 

~~主量 かいた絵は保存できません。

オII~'利LP守';..fH'{. 1¥';..' ';...こttlす喝ゃ弓.r.!
1 :J守育、鎗を ・付いτ.4コマ守';..1\'‘ 吾、〈ヲ有司~~I

‘'惨をクリックすると、コマのきりかえが

できます。4コマまであります。

a理買n曹慣D| 図~~ ( 込i
i 口 口 口 ~ I J-I 
すきな背景を選んでクリックすると、

キャンパスに皆崇をつけることが

できます。

これでよければrOKJを、キャンセル
したい場苔は「やめる」をクリック

します。

どちらかを選ぶまで、他のツールを

益うことはできません。
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前主りの善局プリンタを

つないでクリックすると、

歯歯に蚕去されているコマを

プリントすることができます。

4コマをプリントす~には・"

1コマずつ111買番にプリントしていきます。

"，.，~ト'tるた*， 1:1弘刑事 .) 0、Fスーパ一手Lt:H‘，ョz，車用守・.'~If.!ltず必要't' 't. 

* * * * * * * * *合* * 



J .. 

「う告ない」には2つのモードがあります。 「せってい」では、 『スーパーテレビパソコン』の

いろいろな設定をかえることができます。きょうのうんせい〉・メリーがそ主白のうんせいを
うらなってくれます。

e~J~~ヨヨ
イ 「あいしよううちない}.生前とたんじよう自で、三スの泊涯を

うらなうことができます。

※副主りの『スーパーテレビパソコン詰局プリンタjで、うらない詰桑をプリントすることができます。

E軍E哲彦聖曹司司
今固め弓九甘いき弓宅培、可ゃ~I

日う§ないのしかた

⑦キーボードで生まれた局を丈汚して

函歪自を押しれL 一一
②生まれた白を文汚して品15rキ→を
押します。

③rOKボタンをおしてねIJの装宗が白たら

マウスで匝 盃 ヨ をクリック!

手うちない詰臭が議奈されます。

E九回原喜志~g

2人0¥.''\..ι 弓"弓宅培、胃ゃ~I
ラ§ないのしかた

①キーボートでじぷんの名前を入力して

長手亘叫し打。…
名前は、ひらがな6文字まで入力できます。

②生まれた局、生まれた白を文汚して

匝盃邑神します。

③同じように、うらないたい相手の名前、

生まれた局、生まれた白を文売します。

④「スタートボタンをおしてねUの表示が
出たら、マウスで|スタートボタン|をクWク!

うらない結果が表示されます。

合 * * * * * 

OK 
生まれた高生まれた白ボタン

「ナピキャラクター」とは、デスクトップでちょこ

ちょこ動いたり、フォルダ畠歯でフォルダの詰萌を

してくれたりするキャラクターのことです。

10種類の中から好きなキャラクターを選んで

クリックしてください。

〈ナピキャラクターの議議〉

ヲヒ子、，ラクター

思'8@ 'tJ 
名3G③
~ ~ ~C1 

器曾V
わんこ メリー くるりちゃん

きs弓』書
ピル惨い唱;1=唱;1こ
匂 .);奇弓~t..? 留 母 役 23
あなたのなまえ あいてのなまえ

エポエポニャンコ コスモ

フーフーィ ロボ

パンダ ホッピー

× をえらぶと、キャラクターを装去しないようにできます。

E' .. ~沼.. '.1 r:::I' ... 

デスクトップのかべがみをかえることができます。

舟きなものを選んで、クリックしてください。あなたの スタートあいての
たんじようびボタン たんじようび

※かべがみ・・・デスクトッフ.の背景の総がらのことです。

帥
都

au‘Lι弓100XO
..い-.:Hゅ."t唱ーや~ I

* * * * * * * * * * * * * 

/)"、/)'ト ，1) 、

回日回目

口田口口
口回。
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征軍:tL' 

包誼B
デスクトップのBGMC音楽)をかえることができます0
12曲の中から持きなものを選んで、クリックして

.， 

ください。

dEkS 
各メニューを聞くときの、マウスのクリック操作を

かえることができます。

シンク'JIIクリック…マウスを「カチッ」と1回

押すと、つぎに進みます。

夕、ブルクリック……マウスを「カチッカチッ」と

2白つづけて角すと、っき・

に進みます。

※初期設定はシよノグルクリックになっています。
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制確

で

開
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と時

①

②

咽
ヨ

「メール」や「せいせきひょう」など、記録した

データをすべて泊すことができます。

「いいですか?Jの画面で「はい」を選ぶと、すべ

てのデータが消えます。

-J EI5JIIJE.' 
Iスーパーテレビパソコンjがうまく動作しないときには、以下のことを確認してください。

テレビ面面に何も映らない.音が出ない

.テレビの量績は夫っていますか?

・テレビの夫元自り脅えは、孟しくできていますか?

(詩しくは、テレビの議議議萌暑をごらんください。)

.本体の電源は入っていますか?

・AVケーブルのプラグは、法体議ろとテレビの論争に孟しく、しっかりと員まで
差しこまれていますか?

・ACアダプター(前売り)を撞っていない蕩昔、単3量)tB4法(前売りHel:Xっていますか?
.量泡の向きが孟しくセッ卜されていますか?

・それまで主語に動いていた場告は、量)tBが浦義してしまった命議佳があります。

P.5の「量)tBの入れかた」をごらんのうえ、議3義)iB4去をお取り番えください0
・ACアダプター(前売り)を語っている蕩告は、きちんと議議されていますか?

( 薗曲が乱れ§・止ま吾・淘え~.動作がおかしい )
それでもおかしい場合は・..

・AVケーブルは、しっかりと義まで主しこまれていますか?
・それまで孟掃に動いていた場告は、量)tBが浦義してしまった説泌があります。

P.5の「量泡のλれかた」をごらんのうえ、箪3量)tB4去をお取り番えください。@掻設:3 
匡豆二コ年仁::IDnlIQJ臼【 ) 

庄三2将仁刀分

8 (マウスポインタが動かない.マウスがクリッタできない〕

-マウスのケーブルは、法体後ろの「マウスコネクタ」にしっかりと主しこまれていますか?

・いったん量識をOFFにし、マウスケーブルを主しこみ蓋してから、帯び量績を入れてくた・さL¥o
・マウスの設定が「ダブルクリック」になっていませんか? P.57をごらんのうえ、
「シングルクリック」にもどしてみてください。

(議識を0戸FIこす吾と蕗告がリ包ツトされてしまう)
・未体義のコイン誌面の議議シートは最きましたか?

(コイン量鬼は、未体に由主尚喜憶させておくために又っています。)

・ぞれまで日請が在福に動いていた傷苔は、コイン彰:tBjA首耗してしまった市議佳があります。
P.6の「コイン電池のとりかえかた」をごらんのうえ、コイン電池をお取り替えください。

王主を議しても准し訣が哉蓄しない島益は、おき訟ですが、

蝉社「ぉ誉議サービスセンター」へご撞詰ください。TEL:029・862・5789

θ 
事面否→ い

注 意

.こ虐jhえてしまったデータは、もとにもどらないので窪輩してください。
・データを消している聞に、電源をOFFにしないでください。

* * * 合 ** * * * * *1* * * * * * * * * * * *合


