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使用上の注意

-袋詰のお最宝、最込善fiiの信宇したlIiiもを侯扇したり、生局itに註危釜置が議乍してくると歯歯が託れた口候s
、 F 削 u 附 "'.....' 1'-< でんち 川 崎

なかったり、反応しない拡ど正常に機能しない勾合がありますので、その場合lま全ての低習を新しい電池(1.5V)

と交換してください。
-装俸の輔自主、話泊自発ゃ議し慌の皇るところでは崖議lこ作品し芯い場菩があります.， ，.こ同情加 山胤 ""  "ゐ刷出 品 u ， 同
・破釘、故障、変形の原因となりますのでAVケーブルを引っlflコたり、本体、専用ゴルフクラブ芯どに無理芯力を
加え芯いでください。

-会としたり、議ぃ磁器ゃ糸金芯買を茄え芯いでください.
.儲織の巌歯になりますので、ケーブルを会く詩は宮すプラグ部会を克って会いてください。
.議道、岳、温の最前ゃ置泊自発が当たるゐ訴での侯蔚ゃ保径は存わ芯いでください. .， '1.崩衣径はありませんぷ1<:ぬらさないでください.

.1・輔 ゴルフクラブの撮り芳によっては蹴しにくい絡があります。
1.法採セシサーの葺くで主やものを動かすと、良作品してゲームが護持することがあります.法俸のボタンを誤作. 1 貼齢、 凶- ，. 
| するときは、本体の正面から近づくようにしてください。

・ |・憾 の鵠 コ&フクラブはゲーム必然の議lこは掛 し芯いでください。
.1・分解や改造は行わ芯いでください.

|・議長するテレビによっては.ゲーム草の蓄の笑きさとテレビ曇通広どの蓄の尖きさに主があるゑ答があります。
・ 1 そのような義喜は、テレビ議績に白り岳える詩に書室を溺節してください。

・プロジェクシヨンテレビ(スク1)ーン議終芳まのテレビ)に選議し芯いでください。議&説緩(歯首長け)が室じる
ことがあります.

-邑込を民会する会苔は、善色ih誌の業停12翠っ
' " 加 担 ~ に"ロ細川tt.."" 仇 1日 こ

.本製品は日本国内専用です。外国ではテレビl

始議隼齢者以正|鶏窓Z12513鍛23完り)

※パッケージザ四割叫詰萌話の歯苗ゃ醤畠尋誌は、局員草のものです。
美践の歯歯ゃ醤誌と多歩美なる晶苔があります。

権最宝のを量

・ 減量接様、器調会賞、錨 している芳、 ・柄引ていて、定宇 品などの立
病草結後、註街世ぅ鑑しい蓮動を静)臨され 蔀に最莞、不使な構みを態じた時は、

ている芳などはlぎないでください。 長請を串止してください。その後も

・容にケガなど呉浦がある時l志、議捕に蓋ば 痛争、未民農守語いている場答は、
ないでくUださい。 医師の診察を受けてください。それ

・最れた挨態ゃ撞議して蓑烏簡にわたる侯捕 を3まった義苔、蓑崩にわたる糧告を
は、健最主穿ましくありませんので畠けてく ~lき企こす晴雄があります。
ださい。 ・自の最発ゃ韓議、集帯に主づいた蕩

・とくまれに、議ぃ兜の剰掻ゃ語読を長けたり、 答l志、こ宣佳品を'$止し5搭から10努
テレビ歯歯などを鼻たりしている詩に、竺蒔 の慌韻をしてください。
品に詰尚のけいれんや最識の蓑長などの ・他の髪歯により、是宇読芯どのご
量採を走こす丈がいます。こうした道程を 蔀に糧暑が詰められたり、義れてい
羅接した丈は、 住晶をする箭に:~~す邑前と る場答にl革、優品をすることによって、

積議してください。また、使崩をしていてこ 量化する肯議桂があります。そのよ
のぞうな渥技力企きた蕩苔には、住局を止め、 う喜善苔には、佳品をする箭に藍前
医師の諺暴を長けてください。 と相談してください。

・俊輔 にめまし1・b対議.桑り臨し1 ・使用をする詩は、蔀最簡るくし、テレ

lこ俳獄などを犠じた樹 立、島lこ舗 ピ輸2ちでき容11量れてく巴ださい。

を中止してください。その蚤号未様態が語い また、1ドdt用をする蒔l立、30持
ている場答は、藍前の諺議を受けてください。 ごとに155}f差 謀議してください。

【 品~箭にGlす議議議泊暑をよく喜んでから復員してください。 þ
を
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・専用コルフクラブ(クラフ)…1

ストッパ一寸

æ~ しろ 釦く

ティーマーカー赤・自…告1
しよう

※ゲームには使用しません。

18sg露恩
・テレビへの最議、ACアダプター(前

主り)の最り品けなどは保義暑の

芳が存ってください。

・AVケーブルの発議|正融罷主笑っ

ていますので、最り11Iいに窪蓋し
てください。

・ACアダプター(前主り)を佳品す

る蕩苔はoす「テレビにつないで

すぐプレイシリーズ尋埼」の悲捧

品ACアダプターを食品してくだ

さい。

・謹んだ雀は、深などに最壷せす、3芽
呆詣のお宇議の宇の語かない需に

長蓄してく戸さい。

{量危を主長員すると霧器.議義ー議

議れの患れがあります。予主に主

意してください。〉

.完量ま(二カドなど)量;fgは、海封

に使用しないでください。

.苦ぃ量;I!lと暫しい量晶、いろいろ

な撞績の量;tBをまぜて撞わないで

ください。

.~主主は、øすー (マイナス)揃を亮
に入れ、+ー(プラスマイナス)を

韮しくセッ卜してください。

・遊んだ後は必すスイッチを切り電

通を持してください。

・ショートさせたり完量、努齢、晶晶、
火の中に二入れたりし主主いでください。

・万一、電池からもれた液が自に入っ

た蒔l立、失望の去で装い、邑前に

桔議してください。 最古ゃ触に荷

いた蒔は袈で提ってください。

ム注意(ちゅうい)
ほご しφ かた か怠S よ くだ

保護者の方へ必すお読み下さい0

.71，さ芯蔀畠があります。白の品には福知に

入れないでください。

.AVケーブルやストラツプを量にかけてふ
ざけたり、乱暴に遊ばないでください。量

怠などの1金融があります。

.AVケーブルやストラップを譜などに告き

つけたりしないでください。血がかよわな

くなり危険です。

・主畿、AVケーブルやストラップによる季

世の走践がありますので、3手呆論のお争

議には詣詩に等えないでください。

・議員コルフクラブを操る蒔l立、員りのXゃ

舗にぶつからないよう歯色、孟防、議さに

窪着してください。また等員ゴルフクラブ

が宇かう蟻れないようにストラップに宇を

通し、尋員ゴルフクラブをしっかり量って、

ストッJ'i.ーを治めてください。

・量萌袈は植畠詣ですので簡封長はすぐに

岳ててください。選鵠護を讃から経ったり

韻を撃ったりしないでください。量忌する

恐れがあります。

・患わぬ季訟の危儀がありますので、品r3I蒔

は法誌をふんだりケーブルを会きつけたり

しないように窪蓋してください。

・詣りやすい場耕ゃ語りやすいものを最い

て蓋ばないでください。

.斐杢のため、最損した韓請ゴルフクラブは

使用し芯いでください。

.~寺南ゴルフクラブで昂いたり、 ぶつけたり、
恥 菌すなど繰越びをしなし1でください。

・韓請ゴルフクラブを議く長ると、宇ゃ撞な

どを議める患れがありますので窪蓋してく

ださい。

こし4う

と思ったら
m・6ん."'.叉 0，凸じ -曙司F 司 でんちょうOょう

自由'''''''''パ '-~ J I'仁川町 円 九一一 :71ま電池容@が少なくなったお知うせです。
"町内"、 ア U 卯 9吻 tt でんめつ

コて点潟がはやくなります)
でんちょうリaそう す< . . 

電池容量が少なくなると

OXI 

かんでんち しよう

アルカリ乾電池をご使用ください。

![ a田司

a

・a

・a
u
a明

a副司

-画面が乱れる、:両え号、益かない、最らない。

.尋菌コJIlフクラブの民法が議ぃ、陸信しない。

--T書記ン?クラブを帰 宅 許 恥 予 告 長 特 有わすに詰15持最古すると、白晶詰!こ械の
' 電源が切れます。再度、遊ぶときは電源を入れてください。

. ※ACアダプターを壷崩して蓋んでいる義苔l立、話17蒔簡最色すると、白晶簡に量績が白-一…仙一 1 

などの遥授が血る晶苔があります。このようなゑ筈は、いったん韮ての盈込を揺しい盈危(1，5V)と
受換してテストしてください。

官ーτ.，..."宝冨

E'2!!!1宮古宮町~
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' 
ー' F⑨量畿をセットします。

: c豆亙つ「勤のえれ芳」を謝して執をセットしてください。ψ

• rてτ=τ=てへ右の図を参照して、本体にACアダプターを差し込み、
( ACアダプター ) かてい
にこ二ニニιJご家庭のコンセントとつないでください。

4・・・・・・・・・ æ~邑・Fヨ哩誌直リ丘北冒

⑧テレビと械をつ時70
AVケーブルをテレビと本体の外部入力端子にそれぞれ接続します。

ぽん

右の図のように3本のプラグをテレビ測、本体側それぞれの同じ色の

論争に主し込んでください。

-・時通・
※AVケーブルのプラグ!立、まっすぐにしっかりと

"' さ と
奥まで差し込んでください。
だん.ん げんいん a 

※断線の原因となりますので、ケーブルを抜く
とを 餅恕5 .:r. .:r.ん も @ 

時は必すブラク宮E分を持ってまっすぐに扱い

てください。

ん ttl.\r.:・，~"'< ほaいOr.:OZiん包いたんし しろたんし tまっそく
・テレビの音声入力がモノラルの場合、左音声端子(自端子)のみ接続してください。

・テレビの訴蔀文指はテレビoI議議笥崩撞をよくお金みください。

・テレビ‘にビデオり丈完がない蕩苔、テレビに量議されたビ白デオデッキを遺して最議
〈り と0・3かい.~・l.\L .t よ

することができます。詳しくは、ビデオデッキの取扱説明容をよくお読みください。

' • 
' 
' 
ー⑨テレビ明イ?テをえれます。一

' テレビの2iii，原を入れます。テレビの入力切醤ボタンを押して、AVケーブルを

接続したビデオ入力に切り替えます。

/.・、、 思んたい でんげん い
t (4)本体の電源を入れます。

t ~器誌の輔スイッチを rONJ にします。 ロコマークと窪械の裳lこ、
' タイトル画面が表示されます。

ー・.. d.  • •• • 9 ・・.. .・ &.0..・

t ~，_・E・__.-4.&=-

"主問主主辛~:t~
いしか匂りょう

「石川遼エキサイトゴルフ」は、本体の上で

クラフを振る(スインク.する)乙とによって、

本体に内蔵されたカメラセンサー(センサー)が、

クラブのスイング方向と速度を読み取ります。

スイング蓮産が蓮すぎると、

反応しない場合があります。

スイング方向

ヂVじ

テレビとの距離約2-2.5m

J， 0と 肌、こ，とう あた 隠そん
・クラフを振ったとき、人やテレビ‘、蛍光灯などに当り、ケガやテレビの破損など

e 111.. tJ'G:S L・うい .んぜん かくにん
の危険がありますので、必す周囲の安全を確認してください。

~，たいて.. と 隠そん
・クラフlま絶対に手か5離さないでください。クラブが飛んでテレビなどを破損

おそ

する恐れがあります。ほんたいとうこん 包んよう 0，さい う も@
・本体同梱の専用ゴルフクラブで実際にボールを打ったり、物をたたいたりなど、いがい もくてを しよう
ゲーム以外の目的で使用しないでください。

ACアダプター

(別売り)
>. 

テレビ

AVケーブル

本体

• 0・GT • 0 0 

クラブ
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に
も
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し
て
く
だ
さ
い
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約
以

m

本体とクラブの距離

が約30cm以下だと

スインクを詰議しにく

くなります。

がわ
テレビ側

ほんたいがわ
本体側

AVケーブル AC 
アダプター

@ • o ・ o0 ・@・@

町宮¥!mj閑酒

田 宏誠
一一 一ァ・ ，と 晶

レ・一一『続距()
ビ・ マ之5y

ほんたい がめんたい
本体はテレビ画面に対して
ちゅうしん
中心に、まっすぐになるよう

ゆか お

¥ に床に置いてください。

.器誌は、白呂のない半らな諜苗に邑いて食品してください。

・基俸は、テレビの宣歯に、まっすぐプレイヤーの芳を白くように色いてください。センサ-

SEが箱でさえぎ5れていると、器保がクラフlのスイングを蓋しく謀議できません。

・基訟はテレビかう詰2-2.5m譲れた世色に色いてください。
そこ除ん した . " - い曾 & 

・クラフ1ま底面を下に向けてセンサーか5約30-50cm離れた位置で振ってください。曾いか〈 にんしe

センサーに遣すぎたり、選すぎたりすると、クラブのスイングを正確に認識できません。

・総の繰宝、置局面晃ゃ語以諮のあたるところでは鵠に繍しない晶苔があります。

・ま誌の岳詰宝、悲誌のセンサーの透くで事ゃ翰を誌かすと、長晶砕する蕩苔があります0

・クラブを叢る蒔l草、クラブの長酋が予に白くように操ってください。クラブの長が議を白
位んしe tt' 111.¥ 

いていると、センサーがクラブを認識しない場合があります。
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‘る い ち しんちょう 包

クラブを持つ位置は、プレイヤーの身長に合
ちょう匂"

わせて調整してください。

左右への打ち分け

がのん

本体に対し、 まっすく、スイング可えと再.~Cù②守主PlZJ ボールマークが動く方両にポごLレが飛びます。
ボールマークはピン(カップの位置を示す旗)の方向を指しています。また、スイングの速度により、ポールの
o I!!J: 1) 1)' とe "う こう る

飛距離も変わります。パットの時はヒ.ン(カップ)方向にまっすぐ打つことになります。

たい さゆう ほうこう う とe "んたル、

画面③④のように、ボールマークに対して左右方向にボールを打ちたい時は、本体に対して左右方向にスイング
と かくと こと

してください。スイングの角度により、ポールの飛ぶ角度も異なってきます。
とe たい さゆう 思うこ ， ， 

Hットの時lまビン(カップ)に対し左右方向に打つことになります。

曲が吾ポール

テレビ

ぜ ひ削 ， ..隠し、

※図は左に曲がる場合です.

調。んかたC じようたい が.ん

クラフーのフェース(ボーJレを打つ面)を傾けた状態でスインク白すると、画面⑤⑥のようにボールが曲がって長びます。
そくど

クラブの傾きやスイングの角度、速度により、フックやスライスがかかってしまったりフェードやドローをかけたりすることができます。
う ひだ， .~ 怒 と みを 菅ばおい

・フック(ボール)、スライス(ボール)… 打ったボールが左(フック)右(スライス)に曲がりなが5飛んでしまうこと(右利きの場合)0 

・ドロー(ボール)、フェード(ボール)… 古ったボールが会ちるときにわすかに苦(ドロー)若(フェード)に曲がること(若布きの最善)。

本体

総 センサー!こ錯しクラブを晶1;:轟かすと、クラブの撞鮎超する

ことがで主ます。 誌かま蒔は歯酋⑦⑧のようにク52場z-25
クラブが重なるように動かしてください。 クラブの種類は本体の方向

さゅう へんとう

ボタン左右でも変更できます。

ひどtl!! IJ'~と おそ ぼおい う. . 隠んたメい も

左利きの方が遊ぶ場合は、上の図のようにクラブを反対に持ち、
ほんた凶 たい

本体に対してスイングするようにしてください。
ちゅうひr.!O!! かた しし.， .い よう

ゲ‘ーム中は左利きの方でも支障のない内容になっています。



Rqolsh泳 awaEXCITEGOLFも

， と理 ロ'"い ま匂 抱く ttん

ポールをまっすぐ打ちたい時は、本体センサー周りの白線と

白昼の溶か半詩になるような位色に主ちましよう。

左右芳首にポールを古ちたい蒔は、法訟センサー菌りの部長
のじるし う ぼうとう e た いぢ すこ

を目印にポールの打つ方向を決め、立つ位置を少しだけす5
しましよう。

e~m'間宮き宮町買切胃.

立っ位壷に謹意してボールを兎よヨ!

@ 
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タ一
E

。だ， ~ そこめん 臨んたい たい

左の図のように、クラブの底面が本体に対しなるべく
こう "'佐

平行になるように、クラブを構えましよう。
しゅん"ん加のんみ 臨ん"

スイングする瞬間は画面を見るのではなく、本体の
み 出品dl>l;o!>L.

ポールのイラストを見芯がう、白線を目印にスイング

するように心がけましよう。
::t ~\ tI'いお. た" ，ちんてい

また、毎回同じ高さでスイングするとショットが安定

します。
-• • • 
@ 

・(元ま予リラックス，)
. 団 と 宮崎

. ボールを湾くに飛ばそうとして、力をえれてスイングしてしまうと、スイングが託れてし

まいます。
げんいん いちどお っ う ことる

ミスショットの原因になるので、あせ5す、一度蕩ち若いてか5、打つように心がけましよう。

クラブ

ほんたい

本体センザーとクラブの距離を離してスイングする。

耕 雲、ンサ一位ラ花魁缶詰は勧0750c日玄す(L弥生霊p滋 J議長)。
背の小さなお子僚の場合は、クラブを短く持って、本体との距離を調節してみましよう。 亡二工コ 法体

• 
@ 

・(アブローテショットl威主， )
@ 問 う 骨§か品開 叫じzvーン近くか5SWなどで打つアプローチショットは、カ加減が難しいですが、大事な

一打ですo
Uんど れんしゅう ちから がげん fJ\?~ご い こ

何度も練習をして、力加減を体に染み込ませるよう、がんばりましょう!

ほん たい ちゅうしん

本体センサーの申心をねらってスインクする。

スイングした蒔、クラブの註酋が器訟センサーの首芯(黛ぃ蔀搭)を這っていないと、韮長

りになbやすくなります。器催センサーの菌りの邸主を白部lこ、クラブの長歯か器誌セン
うえ つう が

サーの真上を通過するように、スイングしてみましょう。

' 
' 
' 
' • 
' • 
' 
b 

' 
' 
ー' 
' 
: (易しゆっくりスインタfする。〉

' スインク量産力嵯すぎると、法誌センサーがクラブモ議議できません。
すこ ちか§ ぬ

' 少し力を扱いて、ゆっくDスイングしてみましよう0

• 
' 
' 
ー' • 
' 

• • 
:(械 とクラブを端に， )

• -• • 

a E・E ・-・咽開閉・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・h
EF五三p~~ト1恥t~.1・C~図書

;(ラフ.}tンカーからのショット〉

電話i型 孟重量生主主主丑flmW
ふかsOJi 

ちゃんとクラブを振っているのに、なぜか空振りしてしまう。
ば乱、 い1J' !l1lO' Ll 

そのような場合は以下に注意してみましょう。

• • 
- tずいしφ のと .. ， 
・ グリーンには傾斜があります。カップまでの残りの距離により力加減を調量するととも芙

じ げい し予 かくにん こる が き

. 事ですが、傾斜をよく確認し、どちらにボールが転がりやすくなっているかも考えて打つよ

@2にしまkよえ1めん 出l.<r> t}r.! 
ひ"'惨さ さが " .いみぎ ころ

@ 例えば、上の画面咋チうに旬21型手力:5右に下がっている場合、右にボールが転がりゃす

くはっているので、少しだけ左方向に打ってください。
げいし句作 さまざま

クリーンの傾斜はホールによって綴々です。

J(ットの詰はグリーンの儲拍(磁を)1<:告をつけて慎重Iこ!

グリーンの傾斜

@ 

@ 

-E品目tWriiPl‘k... ・

• -

~ .め
晴れ 雨

ちゅう . <も あ的

ホールプレイ中は、晴れ、昼り、雨の3つの天候がランダムで変わります。
とく 制".いはじようたい同 日

特に、雨の場合は芝の状態が悪くなり、ボールが転がりにくくなります。
てん とう 寄

天候にも気をつけながうプレイしましょう。
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. 左右dL矢印が点滅して日ゑキャラクターは、それぞれの方向に曲がるポールを打ったと e

. きに、曲がりゃすくなる特性があります。
..・う"' . じるし てん~つ 宮崎う ま ぐ"'、ちい と

長きなキャラクターやコース・ホールなどを、白首に謹んでプレイすることができるモード . 中央のき目が点滅しているキャラクターは、左右への曲がり具合が小さく、まっすぐ飛び 4

です。ここでは、ティーショット(量1古白)-カップインする(ホールを金える)までの涜れ . やすい特性があります。

も合わせて読萌します。 . ・ハックスピン おく 日 a 
' パックスヒ.ン「ありjのキャラクターは、ピンの奥にボールが転がると、パックスピンがか .. 四 4

かり、よりピンにボールを近づけることができます。
畠 てu ，聞 こる ぼ

旧日 軒 臥山l! ，，~ .. また、ピンの手前にボールが落ちると、転がS9'にその場にとどまりやすくなります。
方明書タンで遊びたい形式、ルールを選んで、0ボタン ・

で決定します。 じ自
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Z直宮市方向喧芳刃胃.

醐担 崎 直 前骨粗醐

-司E吉男胃理雪司・

包ん危， "・。ん
モード選択画面には、8つのモードがあります。 .
Uうごう え. .い ゆ3てい
方向ボタンでモードを選び、Oボタンで入るモードを決定 ・ ・パワー

"" します。 ・ ゲージが大きいほど、ボールを打ち出す力が強くなります。

- ・だんどうだ日んどう 帥 吋 えいI!，t" '!I 

・ 弾道が高いと、風の影響を受けやすく、
ぜ，く だんどう 0く .. <い曹aろ う

@ 逆に弾道がf~いと、風の影響を受けにくくなります。

• 8 ・，~ ひょうじ S 

タイトル画面が表示された5、Oボタンを押してください。 .
3を鯵~~

次の画面に進みます。 が . 

• • • • • • 
E主持~~咋両陣lU4

• 
し.t'}1l1.1 e I!.t' 'C! 11う眠う

・マッチ{プレイ)...1ホールごとに勝敗を決めていく競技方法。
v{ ぽr> " ひと くみ c.うしゅ
少ない打数でホールを終えた人(組)がそのホールの勝者と怒ります。

••• 
芳首ボタンで蓬，:s峨を選んで、Oボタンで燥します。 f
ciス-4Aで蓋ぶことができます。) ' • • • 

・障問車間1明朗悶)

• ティーインググラウント・からピンまでの
・ 髭議(この歯笛では議iこティーポジシ

旧 日 脚 た叫んあいて . ヨンが「ふつう」の信の織が埼
方向ボタンでプレイヤー、コンピュータの中かう対戦相手 直 れるようになっています。ホール全体

日 !1::>"C1.¥ ・ の髭惑がどのくらいあるのかの参議
を選んで、0ボタンで決定します
(1ス~訟で量ぶことができまえ) ・ ιてく出い・〉

同盟諸司明溝揖回世蹴厳宙開甥

{悶凶諸官助寵磁問調〕

-• 

しよう え <. 
使用するキャラクターを選びます。
.，こう レょう .. 
方向ボタンで使用するキャラクターを選んで、0ボタンで

決定します。
レょう
使用できるキャラクターは、「ライバルマッチ」でライバル

たお & 

たちを但jすことで増えていきます。
忽じ いし.0りょう しよう l 

また「エキシビ、シヨン」のみ、初めから石川遼プロを使用で

きるようになっています。
l; Joん "'乱、 しよう
自分で作成したキャラクターを使用するとともできます。

( rクラブハウスJ萎援。)
‘ 

Uうとう 廻 <会 旬ヲてい
方向ボタンで、利きうでを選んで、0ボタンで決定します。

4 

4 

4 

ー芳首相ンでティーポジション謹んで、0ボタンで燥しま弘 司
"Il' 1.¥ち

・ちかい{レッドティー}ピンにもっとも近い位置にある 4
だいだ除 う ぱしょ

ティーインク‘グラウンド(そのホールの第1打目を打つ場所) 唱

です。 e
・3官主(ホワイトティー)…レッドティーとブルーティー 司

の中間にあるティーインクlグラウンドです。
". いち

・とelSl.¥(フルーティー)…ピンか5もっとも綴れた位置に 唱

あるティーインク.ク‘ラウンドです。
唱

唱

世

日うこう おそ たんい えs .. 
方向ボタンで遊びたいプレイ単位、コース・ホールを選んで、 ー

l才っτぃ

Oボタンで決定します。
包ん1::< nんぞく a 

・コース…選択したコースを連続してプレイします。 1-9‘

(OUT)、10-18(IN)、1-18(OU丁、 IN)の革から 司

選訣します。 .
ttん1とく

・1ホール…選択したホールのみプレイします。

・スタンダード鼠揺しやすい、議易産の註いコースです。 唱，、んそ〈官 制品い ど帥
・バラエティ…変則的なホールが多く、難易度の高いコース 咽

です。 岨

.， 
パー数 唖

咽

咽
.じ ぜんたい ひ.うじ

ゲームが始まると、ホールの全体が表示されます。
。ょうじ 臨んたい

「クラブをふってスタート」と表示された5、本体センサー
うえ _" tslf)ん す守

のよでクラブを振ると、ティーショット画面に進みます。 cl

••• 
• Ilう とう たい叫肌、 て ， . 

方向ボタンでFiT、対警相手の組み合わ守主L7レイヤー、 ・ 鍬 寧のホールの錦歯

コンピュータの中か5選んで、Oボタンで決定します。 .
0とり にん おそ

(1人-4人で遊ぶことができます。) -• ••••• 
院が どうようしじで
他のモードでも、同様の指示が出ます。

クラフを振って、ゲームをスタートさせてください。
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•. 

，
‘.，‘.，‘.， -・・・・@・・ 、.

ー 来品酋はストローク〈プレイ)の最善です.

' ホールの全体図
曹陥う偲うこう Uょうげ お ぜんたい み。た

'プレイ中に方向ボタン上下を押すと、ホール全体を見渡すことができます。

t (xボタンを舟すと、完の歯箇に義ります。)

ぽあいげん乱、 乱 、 て 伊 寝 間ひょう .，7ツチプレイの場合、現在のスコアは、相手に勝っている、または、負けているホール数で表

ー示されまもて dJ:l '-'.t') 1) 

.1Up...相手より1ホール多く勝利しています。
しょ'}.， .，.'} 2¥lQ: [}"  L:.t'}叫、

• EVEN...勝利ホール数が同じで、引き分けている状態です。
.いて おお

.lDOWN...相手より1ホール多く負けています。

• a ・司・m・・・・・・・・・・・・・h

s~hlt-:l司同副砧4・• • 
. ゲームの孟;羅盆ゃ、プレイヤーデー夕、ランキングは、善ホールのスコアボード畠苗ゃ

. 各モードのゲームが一度終了した時点で自動的に保存されます。

逼齢蹴蹴醤恥恥臥吋、仇一での糊i詰蹴自帥嗣動附靖北恥じに…て
す。そのまま、ポ一ルを打つてもよいですが、ラフ.パン力一 . 、

などかう古っ晶蓄や嵐の白きにより、最詣晶が金わるので、 . rl OOo)rEJ~ゃ鼠差点ールがある峨lこ告わせて初を益 ・ 伽回甲子三ゃなnJ.Æ"1自宅四~ ，，~~ 
量しましよう。 rクラブハウス」で作成したキャラクターを使用することでプレイヤーデータ刷呆されて

ー いきます。ランキングは億踊キャラクターに筒ゎ5すデータが保器されていきます。ただ

. し、茨の晶苔は醤データが長器されません。
• _ ..... M --i'-:7...-f. ~_.~!山 区あいい，a. 

・ギフアップした場合(マッチプレイの場合、一方のプレイヤーがギフ「アップすると、もうー

・ 芳のプレイヤーのプレイヤーデータも保幸されません)。

・ ・プレイ革位でペアを議長した品。

海、池、川など、水の障害のあるエリアのことを、ウォーター .fiii川一一!"Q;4U&!.]U_l
• 11回佐官1 日~l~事事;~.1昭.111圃l

ハザードといいます。 、 ， 

ここにボールが失ってしまうと、立荷崩(スコアが1品唱え @

てしまう)となり、茨の古描lま詣量された位壷から古っとと .

になりますo • • 

聞朝朝駆・買噌蝿輔膿蝿

-• • • 
コース上のプレイ禁止エリアのことを、 0.8(アウトオブ -

eんし

• パウンス)といいます。
障い い. "ほつ もと区"， .・

ことにボールが入ってしまうと、一打罰となり、元の場所か '. .怠
5打ち直しとなります。 . 

• • • • 

包ん

「工キシビション」、「トーナメント」、「ライバルマッチJを選
た〈 とち陶う 宮ゅう尼ん は あ い

択したあと、ゲームを途中で中断していた場合は、モ一
位ん危くじ

ド選択時に「ぜんかいのつづきか5プレイしますかっJと
e 
固いてきます。
品肌、つづ叫 叫臥

前回の続きか5始めるときは、「はい」を選択し、Oボタン• 
を押してください。

曾ん危‘~~ al; 

「いいえJを選択すると、新たにゲームを始め5れますが、
品加 e 
前回のデータは消えてしまいます。

-"'-1")I.=.， ... 話蕗20Aが芸品するトーナメントに読識し、糧援を白岳す

モードです。

カップ

低いところ

(グリーンが議い)

カツブまでの益義-・剛・・... の が . 。 ん

}ボールがグリーンに乗ると、パット画面になります。

}グリーンの齢、脳がマス自で室長されます。主の輔のような絡、総力、苦から若lこ:
，雫っていることを蓄し、マス自の邑も定かう若へ諾れるように嘉ぃ邑へ金わります。 一
缶詰ゃ儲訟に会をつけて、パットをしましよう。 -rfælJ担~軍司開制i;~:叶 . 

• • 

Uうとう おそにん'V') :tS 11':1τu 

方向ボタンで遊ぶ人数を選んで、0ボタンで決定します。
ひとり 区ん 梅そ

(1人-4人で遊ぶことができます。)

おいところ

(~リーンが明るい)

芳詰ボタン若告で輸したいトーナメントを謹んで、0ボ

タンで技量します。醤トーナメントには難易産が量註され

ています。量の薮が萎いほど難易産が嵩くなり、富揺ガ躍

しくなります。

また、初めは拳茄できないトーナメントがありますが、「ラ

イバルマッチ」で岩間選プロ:を量場させると、参1日できる
ようになります。是非謀議してみてください。

. ~伝うじ つぎ

ホールを終えると、スコアボードが表示され、さ5に次の
が@んすす 出んい".じ 巴うこう

画面に進むと、プレイヤーの順位が表示されます。方向ボ
"，うげ . ~ 

タン上下でページを切り替えることができます。



-~ml'k'~直;~・
たいたたゆ た. たい ttんしよう

ライバルたちと1対1で戦うモードです。ライバルたちを倒していくことで、対戦(使用)で
ふ

きるキャラクターが増えていきます。

臨ま霊E窟担 問問酒
守ぷ

侯員するキャラクタ一、;(IJきうで、ティーポジ‘シヨンを議長してください。
ぜん.，陪う日う 曾コ凶いさんしょう

※選択の方法は「工キシビシヨンjの説明を参照してください。

日号 ;:"} t::~，匂ん えら

方向ボタンで対戦したいライバルを選んで、0ボタンで
げってい

決定します。

詰く芸去されているライバルは、事は撞訴することができ ?

ませんが、ライバルたちを歯していくことで、量訴できる @

ようになります。ライバルとは9ホールのマッチプレイで @

事ぃ、また、議諒したライバルによって、審うホールが量 ・

なります。 .
.tt 

※ライバルのティーポジションはプレイヤーと同じにな

ります。

. 也、 開 しよう偉い ひょうじ

ホールを終えると、そのホールの成績や勝敗が表示されます。

-::J:_'T 呂田・

ニ是峯持を詣たすと、薪たなライバルが量場します。 .
しよう

量麗したライバルは、すべてのモードで使用することがで @
tt .え か

き、 「クラブハウス」で名前をつけてプレイすることも可
@う

能になります。 .
どた. ttんかいた. ，・5 とう

1度倒したライバルを何回倒しても新たなライバルは登 @
じよう さ宮 ざま ち" ぜん

場しません。様々なライバルたちに挑戦しましょう1

しゆるい ..うをまん

5種類のコンテストに挑戦するととができるモードです。

すまし叩定
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[回審 盟問問E凋)
侯捕するキャラクタ一、向きうでを撞訴してください。

※選最の芳墨1ま「工キシビジョンJの読崩を議長してください。

Uう こう ちaうttん 又§

方向ボタンで挑戦したいコンテストを選んで、Oボタンで @
Wってい

決定します。

臥、品

コンテストの内容

@ 

町孟者百1等窃事院定志望調
っか ひ !!..tl) 'I!-t 

ドライバー (lW)を使って、飛距離を競うコンテストです。

10諜のシ主ットで最缶詰の苔許を競います。

議缶詰の苔許が芙きいほど、良ぃ主義となります。

帥ろ・8 いこう が@同問隠しかく ひょう じ

2球目以降、画面左端に各ショットのスコアが表示されたう、
うえ ふ が抱んすず

センサーの上でクラブを振ると、ショット画面に進みます。

つ管 区おい

;欠の場合はペナルティです。

.セミラフ…詰ie龍一10m

.ラフ…議f鵠 -20m
" 'I!.t 1) 

・0.8'・-飛距離-40m -、

国 叫 t.l'<. !!-t 

コース上の/(Jレーンを狙って、ショットの正確さを競うコン

テストです。
も だま 竪ゅう

持ちEまは10球です。

・パJレーン義夫:(イエロー)...5ポイント
.い

・バルーン大・(ブルー)…10ポイント
ちゅう

・バルーン中:(オレンジ)"，20ポイント

.バルーン小:(ピンク)…30ポイント

れん ぞく わ わ とくてん nん ぞ〈

バルーンを連続して割ると、割ったバルーンの得点×連続
o ，?  てんすう "くとく

で割った数の点数を獲得できます。
つづ っうじよそう ，"' とう とくてん c.つ"ん

コンボを続けると通常とは遣う、高得点のバルーンが出現

します。

ゴルフの晶講を競う2訣クイズです。
いしゅDO.t'3 もん 1さいい口だい 乱"い おも

石川遼プロか5問題が出題されますので、正解だと思われ

る芳両にボールを古ち畠して箇著します。

制臨B~簡は 1 発です。
霊能すると10語、未韮議はペナルティとして制臨時簡かう

5秒引かれてしまいます。

国 管いIl'<. 'I!-t 

9つのパネルを狙って、ショットの正確さを競うコンテスト.さ. .ゅう

です。持ち獄lま12球です。

パネルを古ち最くと+10員、岩m遅ブロか5指量された
ぽんとろ う鎗 てん

番号のパネルを打ち抜くと+20点になります。
とtt ，略 い危 あいだ う. . い>. 沼い いた う

隣り合った板の聞に上手く当てると、一気に2枚の板を打ち
働 か〈と〈てんすうぼい

抜くことができ、滋得点数が倍になります。

じゅんい ひょうじ

プレイヤーのスコアと順位が表示されます。

ート・を量議したり、レコート・と筒じ

スコアだと圭誌のマーウがゐきます。

ちゅ告 酋 e 

プレイ中I;:xボタンを押すと、「ギフアップしますかっJと閤

ポールをピンに遺づける長補を議ぅコンテストです。

10誌のショットでピンか5の缶龍の苔許を語います。

ピンかうの詣離の苔許が訴さいほど、良ぃ主義となります。 .

f99m99cmJ凸宝はカウントされません。 o
ホ-J[Jィンワンの最苔 fOmOOcmJとなりベストスコア @

となります。 .

t銀白山語、歯歯鵠lこ醤ショットのスコアが験された5、 . 

ま捧センサーの主でクラブを叢ると、ショッ卜歯歯に蓬み ・
ー いしIl'DO.t'3 じよう日 -A

。)ます。 ・ ホールを回りながb、石川遼プロがば況1;:口わせて、いろいろなアドバイスをしてくれる

. モードです。

@陣苦闘瞬間司

・ 拘きうで、蓋びたいプレイ量位、コース・ホールを鐘訴してください。「レッスン」では金請す

. るキャラクターの選最はありません。プレイヤー菌撞が、岩m遅プロにアドバイスを長ける

・ 会晶ちでプレイすることができます。

. ※選最の芳患は「エキシビシヨンjの読崩を善福してください。
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いてきます。

曾んたく ち.うだん

「はしりを選択すると、そのプレイヤーのプレイを中断し、
コゼ しゅうむよう

;欠のプレイヤーがいなければ、終了となります。



-・

- S.，i¥?・

陰じ いしかわDょう ひょうじ @ 
ゲームが始まると、石川遼プロのアドバイスが表示されますL轟

いしおわ。aう い Wいばしょ 倍 ‘'

石川遼プロか5のアドバイスは、グリーン以外の場所で1打 .
ひょう じ さんとう . . 曹

ごとに表示されます。アドバイスを参考にカップインを目指 .

してください。
~ Qょうじ ..  

「レッスン」ではホールを終えても、スコアボードは表示さ ー

れません。

ルの

tまじ いし泊、わDょう ひょうじ

ゲームが始まると、石川遼ブロか5のクエストが表示され
い ち ど し っ ぽ い つづ Bんど ちょう包ん

ます。一度失敗しても、続けて何度でも挑戦することがで

きます。

ちゅう お e 

プレイ中に×ボタンを押すと、「ギブ'7ップしますか?Jと聞

いてきます。
品目 げんざい しl自己

「はい」を選択すると、現在のクエストを終了し、クエスト
，. .ん もど

セレクト画面に戻ります。

ーー@ 

• • • • • 

Rqo台 hikawa，.EXCITEGOLFも

-・・町，，~軍司冨-

. .えさ〈泣い さ〈

キャラクターの名前を作成することができます。作成した
しよう

キャラクターはすべてのモードで使用できます。

芳首根議 声でキャラクターを齢、0ボタンで越す

ると、名前入力モードになります。

芳首ボタンで文完したい長学にカーソルを移動させ、

Oポタンで決定します。

量径にrOKJを蓮んでOボタンを鼻せば、キャラクター持
包い かん0.'

成完了です。
に愉30ょ< .まえ らじ

入力できる名前は5文字までです。
にん さく包い

キャラクターは4人まで作成することができます。
芝く包L、
作成できるキャラクターは、ライバルマッチでライバルた

たお ふ

ちを倒すことで増えていきます。

0<.い防

作成したキャラクターのデータを消すことができます。
思うこう さゆろ 11 ~S 

方向ボタン左右で消したいキャラクターを選んで、0ボタ
h 乱、

ンで決定します。
e 

「このデータをけしますかっJと閤いてきますので、「はい」
匂んたく しaうきょ

を選択すると、そのキャラクターのデータが消去されます。

ベコ乱、目 立ろもくべつ

キャラクター別の成績、ベストスコアなどの項目別ランキ
み

ングを見ることができます。
ほうとう さゅう こうもく e か

方向ボタン左右で、ランキング項目を切り替えます。

ば.い b

プレイヤーデータがない場合は、見るととができません。

み

「コンテスト」のランキングを見ることができます。
思うごう さゅう とうもく . ，、

方向ボタン左右で、ランキングの項目を切り替えます。

!;t-:. fJ' ぱ語い み

「コンテスト」のプレイ結果がない場合は、見ることがで

きません。

出乱、 ぜい聞 すべ し"，'3'!!.I:

作成したキャラクターや成績芯どの全てのデータを消去し、
こうに時 じ じ占うたい もど

購入時の状態に戻します。

「データをしよきかします。ほんとうによろしいですか?J
. .んたく すへ

と聞いてきますので、「はいjを選択すると全てのデータ
し.t::"I!，t しょ . ，‘ 

が消去され、初期化します。

. 品と 凶

@ いろいろなゴルフ用語を謂べることができるモードです。

さく包" .い..

作成したキャラクターの成績、ベストスコア、ヘッドスピー
。れを み

E堅歴など莞屠ることができます。 .

方向ボタン左右でプレイヤーデータを見たいキャラクター .

を議びます。

・ベストスコア…1-18ホールでの量詰スコア。 .

.OUT、IN...それぞれ1-9、10-18ホールでの最高スコ7三 '

・ベストドライフ…ティーショットの甚詰品i鵠 。 .

・ドライHーへいきん…ティーショットの半詣桑i鵠 。 .

・パーセーフりつ J(ーをと‘のく5いの註量でとっているか。・

・へいきんパット…パットの半品先量。 .
e とを 芭い と ~I!.I: 0 

・ベストチップイン…チップインを決めた時の最高距離。 .

・フェア1t害プモープりつ・・・フェアウェイにボールをどのく .

5いの確率で乗せているか。
日う こう じ.t" 11 

方向ボタン上下で「プレイテ.ータ」と「ヘッドスピードりれき」の
O""~ Ij 'I! fl、 ， n. 
表示を切り替えます。ヘッドスピード履歴は、ティーショット

しよう とを '00 じおん

でドライバーを使用した時の履歴です。自分のスイングの

請宇を催者する白装としてください。

亙主杢竺竺

叫 M 目 的ご

インデッウス 選択中のゴルフ用信
百種聖望哩曹輔|恒画面画事画面ー
回

扇蕗ゐ鵠続
惚，とう しS ょ， 0 えS

方向ボタンで謂べたい用語を選びます。
叫 ¥tt:> U1J' ょうご

カーソル

0ボタンで解説の中にある用語にジャンブするζとができます。
ょうと ..，山市 山 う じ

ジャンプできる用語は、青色で表示されています。
陪う と， い ど" 11':1L 

方向ボタンでカーソルを移動させ、0ボタンで決定します。

ーお客綴へー
この度は、野社製品をお良い上げいただきまして、織にありがとうございます。弊社では、より良い製品をお届けす
るために、常に研究・改良をおこ怠っておDます。そのため、生産ロットにより多少〉仕椴が異なる場合がございますが、

ご7il'ください。昂質には万全を期しておDますが、万一お気づきの点がございました5、下記までと連絡ください。

干300-4193茨城県土浦市藤沢3647-5
(株)ヱポック社eO客磁サービスセンター TEL.0 2 9 -ε362-5つFε39
(電話A号は間違いのないよう、よく砲かめてか己おかけ下古い。)
[包括受付時間]月~金曜日(祝・祭日没ぴ弊社特休日を除く)10時-12時、 13時- 17時

u..いひん "'t.. ... つ，ぃe'~1 t..ょう らん t:: ~， tJ J. 

圃本製品の輸出、営業使用および賃貸を禁じまも
Uんびん っか

圃本品にはXaviX・テフノロジーが使われていま可九
し九笠 だいかぷし・dいしゃ とうる〈レaうu"

XaviXI~新世代株式会社の登録商標です。
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