
画面が乱れる、消える、動かない、映'5ない.

・電源がオフにできない.

-コントローラの辰応が悪い、辰応しない。

などの症状が出る場合があります。このような湯含は、いったん全て

の電池を新しい電池(1.5V)と受像してテストしてください。

ーお客繊へー
この度は、弊社製品をお買い上げいただきまして、誠にありがとうございます。弊社で|志、よ
り良い製晶をお届けするために、常に研究・改良をおこなっております。そのため、同一製品
の中にも生産ロットにより多少仕僚が異なる場合がありますので、ご7'il<ください。品質に
は万全を期しておりますが、万一お気づきの点がございましたら、下leまでご連絡ください。
干3凹・4193 茨減県新治郡新治村藤沢3647m5
(線)エポック栓お客俗ザーピスセンターTEL.02SB-B2-S7BS

(電話番号は間違いのないよう、よく確かめてからおか11下さい.) 
[電話受付時間]月~金属置日(祝・祭Bを除く)10時-12筒、13時-17時

発売元

す

す

ま

で

九
い
M
標

叩
即
応
締

μ
劇
'肋
山
由

.同は
，惜

の

お
'
t
i寸a

H
摺

チ
お
初

代

ロ

凶
式

払
川
μ

一3m

H

周

テ
品開

掛

川問
山
州

総
邑

W

M
h

E

，
 

Z山

X
W
A

e凶
憎

ま

・刊

似
の

'円九

山町

包

田

山
田
町

X

U

本
川
本
“

••• 
題:I:iIt~!)社
東京都台東区騎形2・2・2

(取扱説明 書〉



Wんこう'"う ち・~い

健康上の注意

・益れ正織や造語して鮎簡にわたる舗 は、基議宝諺ましくありませんので金けてください.

・ごくまれに、議L慌の動議ゃ論議を長けたり、テレヒ歯首などを免たりしている誌に、三島訪に能函

のけいれんや最論の芸美などd差誌を金こす文がいます。こうし正通授を選議した文l立、ゲームを
する前l58ず昼前と詰議してください.また、ゲームをしていてこのような違法が急きた通答には、
ゲームを止め、量自の診援を生けてください。

.ゲーム市にめまい白義通話議長り馳いにぬた進協と桟じた絡 は、重ちlこ舗を粧

してください。その金もネ桜誌が語いている通勤遮自の諺援を長けてください.

.ゲームをしていて、主ゃ誌に長話、未桜な浦みを議じた詰は、ゲームをEFKしてください.その長も
議み、科織が説いている場答は、昼前の接援を生けてください.それを宣った最答、議期にわた

る福蓄を~Iき起こす有量経があります.
・白の通話ゃ議議、具1Sに全づいた場答、‘ニ宣住詰イSKし、5努力、ら10努d保揺をしてください.
.植の露首により、きゃ議の2alf福善:1J~詰められたり、護れている場答には、ゲームをすることによ
って、議止する有益桂があります.そのような義答には、ゲームをする誌に色白に論議してください.

.ゲームをする話は、急通を簡るくし、テレヒ台首からできるだけ量れてください.支、量1綿 ゲーム
をするときは、1命館ごとlこ15話語産保越してください.
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.ゲ一ム中、方向ボタン左.右.ごを同時に押すと、メニユ一箇面に戻ります。

ハイスコアの記録は残ります。

4・・

方向ボタン t 

(上/下/を/右)

議首の通説訟と

リセットスイッチ

詰めて撞ぷ鵠ゃ、畠酋がおか

しくなってしまった持は、緬ぃ

揖なと・でリセツトスイッチを

縛してください.

。一一一
パワーボタン
埴識のオン/オフ

⑧ボタン
キャンセル

箭の畠酋に量る

.。ボタン

美の畠益に益む

(ラケットを嬢ること

で持首できます)

義弘抽量発動

「エキサイトピンポンJは、ゲーム中にラケットを掻吾ことによって、ラケットの
溺議第働力、s発信される溺織を、挙俸の参列;議量元郵で曇惜します。

e璽mD

日る
テレビ

ひとりでフレイV事と曹はな晶ベ〈
基詠由孟諭で事ケット-t..，τ〈だ古い.

プレイヤーE
ーν
・少
h
h

v

 

軸

M
λ

M
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割
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だ
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〈
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て
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』

l
v

，、，.• ・・レ
に

7

弘
陣

て

血
管

n

川伸

指
z-
は

.t:v t:t' r.....，M... ¥J 可目
|淫 一11人でプレイす否ときは、お互いに十分に蹴をとり、ラケットがまわ lm. 属意 I 叫 . 

-のムや掬にぶつからないように注意してください

付畠のステレオAVケーブルを生局して、テレビと議議します。

本体

..、・.・v・a、. ・~- t- ~・ ，企て) 11:' " 

.~解体は赤外.受光lIIlをプレイヤー側に向It、凹凸のない平らな寝所に置いてください. プレイヤ
令. ，岨臥，."."， """ 

ーに対して赤外銀受光吉Bが績を向いていたり、物でさえぎられていると、本体が赤外織をうまく霊
光できません.

..‘.、 v ・... 
・プレイヤーは本体力、152m以内の平らな寝所に立ってプレイしてください.2m以上はt.;.れあと本体
が赤外線をうまく受光できまぜん.

.2Äでプレイす否ときは、巷詠と2:人の員虚がゐ90虐t.L~のtiPÍiでラケットを信吾ようにしてくだ
さい.ゐ90金C.Lどはなれると、器俸が義弘義をうまく撞誌できません.
‘...ぃ ・. . 岨‘.1::1 ，. "‘ 凶.. ・・p
・本体を床に置くときは、本体力、ら少し(約50cm)はなれてプレイしてください.本体を床に置いた

陪んたい ..リ 旬，. 憎ん.t:~， I!"e ri'い億九 4・"
とき、本体とプレイヤーのfi~.が近すぎると、本体が赤外線をうまく受光できません.

.ま誌をテレビや植の羊などに歯くときは、ラケットを畠る請さより越ぃ企画に碁悼を轟くとま禅が

赤外線をうまく受光できません.
，)， ."" '" O~，.ん，

・ラケットはグリップ親分をしっかりにぎって費量ってください.ラケットの裏面をにぎったり、手でさえ

ぎったりすると本体が赤外線をうまく受光できません.
UゐSヒυ.・.，、...，・ . ，胸、.， t.， 111、.ぃ.，.. .< I，iい

.~解体の赤外線受光苦Bの術事情上、 ゲーム中、 本体の近くで (約5m以内〉テレビ、 ピデ方、 エアコンなど
..." tI~'l.. ') ~"令 ..  

のリモコンを使用す~と、ゲームが正鎗に作動しない恐れがあります.

(益するマ)

AVケーブル AC(.~ブト
(別売り)

ゐ 司p・E
ステレオAVケーブル(付LI)

-テレビの外部入力はテレビの~ml県明・をよくお読みください.
・テレビの董iaX五がモノラルの鳴き、差益主語争(首議争)のみ議議してください.
・AVケーブルはしっかりと員まで主し込んでください.

・テレ月FMおおが最ぃ卓缶、ZKFに録的たビデオデッキ叫して総持ことができ
ます. 践しくは、 ピデ".デッキの~ml提明・をよく怠読みください.
・総アダプター(別措り)叩街~tiitlà，~'ず舗の締結ACアダプターを使局してください.

[ : l .ラケットを緩る隠は、周りの kや物にぶつからないように注意してください。 圃

・ラケットで実際にボールを打ったり、物をたたいたりなど、ゲーム以外の目的 圃

で使用しないでください。 圃



( &ぶん し. ~ ~. 

付属のラケットはクリップ部分に握手をするような感じでしっかりと握っ

てくださいo(シエイクハンドクリップ)

※美除のピンポンラケットの量り方には「ぺンホルダークリップJもありますが、ここ

ではラケットをしっかりと量忍ために芯 ずシエイクハンドクリップで量ってください.

住宅...うどい て aえ いど. t1・eん
ボールが卓琢台の手前を移動していあ画面で、ラケット
"いふ ろ， " 
を1回振ると、ボールをトスアップします.落下してくあボ
う ふ

ールを打って(ラケットを緩否)サービスします。
t:;:"..， rtt.‘ ~t: ・.ぇ .. 

ボールth事湾台の下に落ちる前にラケットを振ちないと

フォルト(サーブミス)になります。
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J
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圃

υ"ん
自分のコートにワンバウンドで
，，.. 
帰ってきたボールは、

~ 

タイミング良くラケット
品 ・ぃ τ
を担量ることで相手コートに

リターンできます.

'M白血阿部-ー凶

1 1 2人同時プレイのときは、 ラケットはiI:l街は義、~儲は蓄を佳品してください。 目
ひとυ 日 レ同 圃

(1人プレイの隠はどちらのラケットを使用しでも僑いません。____1
ラケットは

大振りせず、

軽く振る

邑・ ー，~ .. 
リターンの跨にラケットを強く振ると、

。〈 どんどう

「スマッシュJを合つことができます.ただし、低い弾道の
食虫 色a ・w
主主や、きわどいコースの球を無理やりスマッシュすると、

"モ
ネットやアウトになる恐れがあります.

ng 

スマッシュを決める

と二遇常のリターンよ
(.;，t/' 'H:. 

りも高い音がしま主



~. "いて

友達やコンビュー告を相手にピンポンが楽しめるモードです。

どう し 偉い包ん

1Pvs2P'・・・・・・・プレイヤー同士の対戦
e，，" ~.t( たい1t̂'弘、

1P2PvsCOM.・・協力プレイでCOMと対戦
....，り.< さん".~

(P8協力プレイ参照)

日目』・ 4 園 長 色

てん でゐ τん "んてん包ん レ剛

5点・11点・21点のなかから、何点先取で
省こ" 曽ん£く

ゲームを行うかを選択します。

~い tきん・いて し ... ~ "んレ・ にん

対戦相手(COM)、もしくは使用する選手(IP/2P)を?人

の中から選びます.

一
戸

一岡
崎

町
血
関

ツ

同
紛

~~ 11 ~ん

2P側面面
(嘗ラケット締)

wうし・ &‘zτん てん てん ~んし・ ..，・ぃ .. ，・ぃ

両者の得点が20点(21点先取の場合)になった場合は「デ
~<τん".うt.- .ん Q..t:l).!J

ユースJとなり、得点表示櫛にroeuceJと表示されます。
金z・い 曾き てんぬんゼ< "んし・ ".， L..r.ラリ

この場合は、知こ2点畠続で先取した方の勝利になります。
てん宅金んμ. .. ，・い てん てん包ん し・ .."い てん

11点先取の場合は10点、5点、先取の場合は4点で「デユ

ース」になります.

どちちかのプレイヤー(またはCOM)が
eでい てん T~ t:? L，，，.うり

規定の点数に達したち勝利となります。

たい叫 I:r il&ll ."抑H がお

1P2PvsCOM対戦の場合は協力プレイとなり、COM側
ζうご う".. 

のボールを、1Pと2Pが交互に打ち返します。
" '"ん 均ぎした ".うυ
画面の右下にラケットマーク表示のある

プレイヤーでないとボールを
う かえ

打ち返せません。



ng p雨やng

スマッシュなんて、マイなら「スマッシュ
Mえ~ 1tえ

返し」で打ち返しちゃうケドね!!

え?そんなのムリ?タイミンクはすごく
れんレ@うれんし・ぅ

ムズかしいけど、練習、練習!!

-・-‘圃-
t;:4. '"・c ..A. 

男子アマは、 同じテンポでリターンを返してく~ので、 リズムはと
こん ! ~.~ (l"  

りやすいはず.緩気よく打ち返せば、スマッシュ無しでも鴎て~ぞ!

ヲコitt'1'コトPFJ¥'1'ス

b
b

D

私

4
川

W

M
庁、

ぱ

一

叫

つ

タ

U

川
町
別
込
町

u
枇
日
剛
一
一
日

曾基

の

己

の

づ

て

~J引
り

守

伊

山
田刊

.，E-
e内
rー

の

引

例

υ
ン
ン

4
4
ミ
『
ミ
『

ン

イ

イ

ピ

タ

タ

ヲコポイコトPFJ{'1'ス

，，< 

こういう時はリターンのタイミンク.を遅らせてみよう。
し.しんし・ど"t.. 1:l11tん 記んし ど~

初心者同士の対織なち、男子アマの同

‘.A. .， ~. ~ 

女子アマが返してくるふわっとした浮き琢は、タイミンクがQり

づsく、アウトになりやすい.
.~ ....・zτ・ 6電器

ここは積極的にスマッシュを狙っていこう.

たい"ん ・ . 

キャラ対戦がオススメ。スマッシュが決
"をまりやすいうえ、スピードが遅いので、お

てが・ ・? ，と@

手軽に罪事いラリーが楽しめるぞ!
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だん c .・Z ~"t..・ ・
男子ブロともなると、甘いリターンには容赦なくスマッシュを決

めてく~ぞ. スマッシュには、 タイミンクよく聴くリターンしよう. .. 
あわててラケットを鍾~と「ネット」 になりやすいぞ.
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L担額b
301まのうち、何琢スマッシュを決め§れるかを競う、トレーニンタ

1イスコア
う足

ピンポンロボから打ち出されあボー
.也、てう

Jレを相手のコートにスマッシュで打ち
".え 1:<てん

返すと得点になります.スマッシュで
?.，t，;....， ，<てん

はない通常のリターンでは得点にな

りませんo(ピンポン
う かえ

ロボが打ち返して

く~ボールはτ. 
リターン出来ませんo) 

モードです。

ボー

.・...え て.."山 ・・うれんぞ〈

スマッシユを11ま返すと10.点入りますo5E求連続でスマッシ
. .・~ ・ τん凶い ご e・.nん

ユを決めると、6EJ目かs，ま20.点入ります。その後は5E豪速
ぞ〈 へん・・. τん ぜん てん てん 旬い てん...

続で返Eまするたびに、20.点、30.点、40.点、50.点と入る点数
.. てんいじ.. .. 

が自信えていきます0(50.点以上は自信えません)
~ ~宅診断い 包泳、 てん，う てん ~と

1度スマッシュに失敗す~と、入~点数は10.点に戻ります.
Sいこう .<τん てん

.高得点は10.0.0.点です.

これぞピンポンの醍醐疎!ラリーが何回続くかを競うモードです。

フレイ画面

ハイスコア

がわが・ん

1P側面面
(筈ラケツト使論)

がわが・ん

2P側画面
(嘗ラケット鋪}

ど. ~ ・うふ〈

ラリーはボールがプレイヤーとCOM(またはプレイヤー同士)のあいだを往復した
むてん 1r¥' Tc.'ヲヲ へん...， t:.O いる

時点で1 固とカウントします.チャレンシコースは5回続けて返Eます~度にボールの色
・ c.'~ e<てん へん惨

が蜜わります.ボールの色によって、得点も菱化します.
・・". ，ん 0'"・a・どりてん てん eいこう1:<てん てん

・糞・赤…1点・紫録…2点・レインボー・・・3点・イージー/ノーマル/J¥-ドの憲高得点は999点ですL
τんいご ?? t<てん .. 

999点以後はラリーを続けても稽点は鎗えません.

ス「
一ホ
:
'E
 

ん調
ジ
崎

ef
ン

崎

す

U
M
珂

レ

峨

ま

H
山

ヤ
H
帥

町

れ

=
山
駅
チ
の
さ

@
苧
h

※



紹介します.

タイフ:ヘンホルター
ピンポンリークの
アマチュアチャンピヨfン.
パワーは費量いが、
フットワτþ~
プロにも劣§ない.

A 注意{ちゅうい}

t!t!っけ竜い

。... .-1 - ~~ (Jtぃ.

・AVケーフルを嘗にかけてふざけたり、乱暴に遊ばないでくださいp安息などの危険があります。. ~，、
・AVケーフルやストラコプ討旨などtこ巻きつ11たりしないでくださL、血がかよわなくなり危険です。

1. ~ .・ 4‘II.&.. o'_ ~・ z ・.

・AVケーフ J~やストラvプによる~訟の危険がありますので、 3:t宋;掲のお子織には絶

対に与えないでください

・ラケットを走る持は、島Jの文ゃ拐にぶつからないようtこ玄差してください。また、ラケッτ.. て(11 tl Jに6

トが手から磁れないように、ストラップを手首に通し、ラケットをしっかり纏ってください。

.髪茎のため、長la.釜齢、したラケyトti岳崩しないでくださし、。
・ラケットでたたい知人ぷつけたり、ふりまわすなど託基な遊びをしなし、でください。

協 アダプト(鮎})拍員する総 ，f，Q鴻躍の芸能崩AGアダプターを偏してください。.宅局. .“1， .ん と..τ とど とζo!. lt!r;、
.遊んだ後は、3才来満のお子様の手の届かないp!itこ保管してください。

{量i~を最盛請すると話器.長短.話通れの23れがあります。辛tElこを量してください。〉
"0')可"、I.! TA. . t!.，tとい "ょう

・充1i式(ニカドなど)電池は、絶対に使用しないでください。

.苦し、普通と33Lぃ議品、L、ろいろな謹話の道主をまぜて益わないでください。
でA.~ .1I0!0 Ifn l温

・電池は、必ずー(マイナス)側を先に入れ、+ー{プラスマイナス)を正しくセットしてください。

・謹んだ141tttずスイッチを島人達晶をはずしてくださし、。
・ショートさせたり完泊券龍、品事、失の平にえれたりしなL、でください。

・芳三、普通からもれた鑓が白lこ支ったときは笑通ゐ茶で提L、、邑命に詰議してくださし、。
~<ヲ ゐず a・.

ひ-)、やh即日tこ付いたときは水で洗ってください。

U ごし・ O't: D'Cili> ，::. (~ 

保11者の方へ必ずお続み下さい。

タイフ:シヱイクハンド
舗面生まれの
長ンポンプレイヤー.
重量"のリズムで
組事のリズムを蕗わす.

~ 

¥ 
、ーー〆

使尚一; ...うい

用上の注意

・面誌の必是主、量主善通'の益予した電池を使用したり、使用中に益金量五か益予してくると孟詰が
.f: '11" !.:A.h. .，‘ 'レ・~ ~ .. ，:'1 .. ，.‘ 包 " ・ " 
乱trESJ、政ppかったり、反応しないなど正常に僻Eしない場合がありますので、その唱合l正全ての電
池を新しい電池(1.5V)と交換してください。
U ~A. ζc，ラへん"い げA いん ~ ‘， "んたい む

.核fqp持、変形の原因となりますのでAVケーブルやストラyプをき|つ張ったり、本体、ラケyトなどに無
E里なカを加えないでください。

・毒としたり、弘樹長ゃ議告なヲ;を泊えないでください。
みかぬ 錫九のう . .ぃ

・ラケyトの振り方によっては反応しにくい場合があります。
ζ. fll、1: t.? 切ら~ &，:{I，.1'広今ζ.，. 1.1" 1，.，1 1，.. .::ラ ."ん "ζ. 
-将、多湿の噺や直昭E別当た部門の使用や保管は行わないでください。
・付属のラケットはゲーム以外の事には使用しないでください。....、‘ 'いぞう おζe

・分解や改造は行わないでください。

・プEfエクシヨンテレビ(スクリーン義能労誌のテレビ)に廷議しないでください。議議灘五(晶首長け)
が生じることがあります。

.芸員誌は品業員持華道です。第品ではテレビの議室、接室長まなどが義なりますのでィ舗できません。
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