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L11遊i5'前に必言明取扱説明書をよく読んでから使用してください 。 ，
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健康上の注意
。ろう.叫ん尽 をく 1.:tl雪印刷叫し。 tJJ.':. Uñ~切点い L "" う"どう也氏帆 町貼凶

・疲労、睡眠不足.体調不良、飲酒している方、病中病後、医師白、う激しい運動在制限されている方、妊患している.も
r.:;. .... 'ゐ u前即日目

しくは妊筏の可能性がある万芯どは遊1<1'拡いでください。
民で いU凸臼 b 叩 ..  

・体にケガ芯ど異常がある時は、絶対に遊lまないでください.
コtJ l:-，3:乞いれんぞく 'J13t:tiん しょう Uん凸1;';:'.-:<') "-

.疲れた状態や連続して長時間にわたる使用は、健康上好ましくありませんので避けてください。
つ~ lJtJl) し"さて!.d)つ う ."ん b 企さ いヨじてJ! I!k，九〈 い

・ごくまれに、強い光の刺激や点習を受けたり、テレヒE調芯どを見たりしている時lζ. 時的lζ筋肉のけいれんや意
しさ をラしコ L，誌，/3" IJと しa試みう tJ~""ん vと 豆え'"ういしそjl.!h

設の喪失砿どの症状在起こす人がいます.こうした症状を経験した人I;J;，ゲ ムをする前に必す医師と相談して
M 諸 13 B IJ~、 φ U し M さっ き

くだ古い.また、ゲ ムをしていてこのよう芯症状が起きた場合にはゲ ムを止め、医師の診察を受けてください。
言。ヨ 11 11 !Jろう，んの包のよ にしs弐"う "ん tlL'.¥ たで し4うち。ラむ

.ゲ ム中にめまい吐き気疲労感受口物酔G¥Iζ似た症状芯どを感じた場合は直ちに使用を中止してください。
ご o!<tiWlん つづ ..れ いし LA<コう

その後も不快感が続いている場合は医師の診察を受けてくだ古い。

.ゲームをしていて、主主読などの竺品lζ最寄未桜砿器みを議じた詩I;J;，ゲーム在tftしてください。その長も治

み結晶、語いている善説、齢の協議長けてください。それをもた結宮島!こわた損害を~I品目
毒詰症があります.

.自の長男ゃ義12義官!こ主づし吐昌弘正、竺量'長信を高荏し‘5活から101?のittE』してください。

.置の草笛lこより.主主読などの竺ゑに皆菩'bi~2め己れたり富れている長室にはグ ムをすることによって.

芸花する品震躍があります.モのようu善さには、ゲ ムをする詰l乙長命と;議してください。
企，、。忽" "<ゐ .. ちJ'5CtJん とさ

.ゲ ムをする時は、部屋を明るくし、テレヒ官話重からできるだ11苗れてくださいーまた、長時間ゲ ιをする時は‘30
"ん Z四日 訪 日

分ごとに15分程度休憩してください.

血注意(ちゅうい) 軍軍
.2i古UEI信があります08の諸にI;J;道知こえれないでくだ古い。量話などの定議がありぎす。叩即剛、 日明弘、

・AVケーブルを にかけてふ古けたり、 r長に鍾lifないでくだ古い。量益などの走後があります。

・AVケープI Lr 1t1~;などlこ主告つけたりしUいでくだ古い。品がかよわなく制定義です。
・~~'AVケーブルによる輸の説がありますので、 3等生議開手話I;:I;J;樹、!こij;t tJいでくだ古い。
・揃などの議わ由持品 があDますので、マットの主に和 象ったり、品古けたりしUいでくだ古い。

・マットl端舗やM8の広い半、5砿革協!こ畠いてください.為りやすい善説に毒いたり、認tJ.どの笛G¥最き坊や活り

やすいものをUいて窓ば怠いでください巴

.長主ゃ議会員の主くで童向いでください@

・マット措むときは、首りの交や 1<::J3iつから慈し1ょうI;:mましてく日 G¥o

.校c~"fで崩する催、lζl乱ぉ笠ぃlζ譲凶し砿しはよ干l五議してくださし占菊って詰1<I'tJ.いよう己主詰して

ほ己し， "'た お怒ら よ
保護者の方へ必すお読みください。

しようじよう 告白うい
使用上の注意

• 1 髄妥悔するときlr鍛識さをよく喜んでdiSちてくださしJゐ {践 によっては韻 したデータがおてしまう怒れがあ

・ l ります。
• 1 酎品町田酷ょ7言品容色1DEEPFしたm;~1，!佐請したり長話詰ゐ建為替払TEEfしてくると省首が討れたり、話回かったり、貨危L忽
~ I いM 号、鈷空襲しない晶 、併すの五 日 掛 必て嘩 h手作品(1.5V)と識 してください。
• I マy卜を長問問、床宇どに置くと色替りする場古がありますので、時弘位置を衰えてください- 計

u.f.i. ::-C-oヘ/..11い"̂いん V lf LJf.たい じリ S.t;<わ gた うえ
| 船員.故 、変形の原因と怒りますのでAVケ ブんを引っillったり、本体やマット忽どに京理忽力を加え4よいでください。豆、マットの上

・ I 1こ長び皇ったり，i~、古けたりし草いでくださしL
・ l お つよ L，到俗むリーか包〈。

| ・落とし主2・E昔、面繋t設え51Lを加守JEf、でく日子'U:t.l，人おこな。I・高笠多湿の場面ゃ造射日光が当たる場所での使用や信吉は行わ草いでください。
tl h 刊国の M

• I マットの抗りしわや折りEit"どがある時は、それを伸ほしてから遊んでください.
I J;(t!，ぃ.そ

・ l 屋刊では遊ば芯いでください.
1 めfI1:.AIfヨイj;¥ *，そ• I こたつ品ツトカベすト、庫程房シス万点ど:R.ょで回避ぱ事し1でください。
い ・主主義的史-4Á~高です・ ゲムの催より弘、大沼市長に笠ぱ広いでください・

『こしaラ IfA~ 'ん うえものお
忽りますのでマットの上に拐を置いたりし思いでください.
う じ字?f.lJ..にお .，.い とさ，うじ"1.11いさ あそ
マットに若干の臭いが高昌男合があります。その時は、数時間舛気にさらして力、5遊んでください.・| 出 n、山、 ゐず

| 防水性はありまぜん。水にぬらさ主よいでください.• I ふ かた v，.の;向い
| マットの踏み方主主どによっては反応し芯い宮古があります.

・ | 忌議7自主主して長揺するとぷれ1J高誉会がお品品室、がありますJl~る貨を営じた詩は詰びをやめてUおく宣告してください.
・ | すべり主めにほこり砿どbtA1量るるとJベ口五めの~h:品bt閉幕張でき芯い基盤が再りますので岳く語読のほこり証どをよくとって

l お。Iからマットを置いてください.

~ I マット{ζlaL:lJtJ.elJ'高言した震はきつく詰った是れタオル恕どですべりか忽どを品いた室、将説hてわち崩してください・

~ I . 1，議するテレビ!こよってI;J;，?，-ú~植の突きさとテレビ富島どの蓄の為さにあ:ある島町口日。そのよう忽晶、Ict.Tレ
11M:;. きか おAりZうらzうせつ• I ピ話組を切り替えると告に音量を調節してください.

| 箆ぶときは官ふう践の凶こ回草いように翫楠語、ゃ錨恕ど!な志してください.

・ I.{議のマットはゲーム政治{のことには品認し広いでください.
・ |挙結縫うl斜地いでください。

l うえt、lJ-}しき 位つ-f< U.ぞう.，.
・ | ・ブロジヱヲシヨンテレビ(スフリーン控影方式回テレビ)1ζ短銃し左よいでください.残像現象(函面焼け)が生じる亡とがあります。

• I 家袋詣f泊三面白苦錆もすa抗菌ではテレビの諒玄髭妥協Sfuどb長怒りますので長請で告ません. 
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出 齢 糊 たんでんち
アルカリ単3電池

~ 1プラスドライバーを荏って、マットぷ室等量首
"す でんち

・ にあるネジを外し、 電池ボックスのツメをひっ

" " ・ ぱり上げ芯がら開けます。

• 
・ 22SLの+-(プラスマイナス)の品きに謀、して、
. す kんがr， でんちベコう
会 図のようにアルカリ単3形 (LR6)電池(別売り)

; 4空をマイナス窃からセットし、フタを詰め、ネ
と

・ ジをしっかりと止めてください。

• でんちじなみよう でんちしようじ ゃくじh'ん
- ・電池寿命はアルカリ電池使用時で約8時間です。
. でんちじゅよう しようしようきょうでんラ し暗いでんち ょうりょう いか みじか ぱ晶、

・電池寿命は使用状況、電池の種類、電池の容量 (1.5V以下)などにより短くなる場合があります。
. ぜいひん きのうじようでんちょうりょうていh' でんち しよう しようちゅヨでんちょうり，うていか 伊めん
. ・製晶の機能上、需池容量の低下した電池を使用したり、使用中に電池容量が低下してくると、画面が 伽

;Jjnご うつ "̂必りう ~し刊Jょうをのう ぱ"い 1まあし、宮べ でん
・ 乱れたり、映ら左よかったり、反応し芯いなど正常に機能しない場合があります。その場合は全ての電
• 5 aちたら でんち とうわ、ん

;也を新しい電池 (1.5V)と交換してください。
. ほんたい べつう しようほあいD"Jら ゼんよう
. ・本体にACアダプター (日IJ売り)を使用する場合は、必すiTVにつ芯いですぐプレイシリ ズ」専用

しよう
. のACアダプターを使用してください。

・・ACアダプタ (瀧 り)のプラグの畠き去しは、l霊能品業を晶っピ耀 並行ってください。。
• 
• 

や< i~VvI';:う 5

. マットの入力保作を何もせすに約15分放置すると、自動的に本体の電源が切れます。

. じよう あそ ほあい やく じの、ん日うち じとうてきでんげんき 芭いど
企 ※ACアダプタ を使用して遊んでいる場合は、約16時間放置すると、自動的に電源が切れます。再度、

J あ ときは童話ddしてください。
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ゲームデー
"ぞん しよう h'~ら"んたいたんがた でん

ゲームデータを保存するときには、ACアダプタ を使用していても必す本体に単3形(LR6)電
5 laん でん5 こう伽ん b'.tJ5 ぷんい匂い でん5 "んtい
池を4本セッ卜してください。電池を交換するときは必す1分以内に行ってください。電池を本体

隠す ù""いl.i~3Ijいか IJん足いほぞん すベ ヘ
から外して1分以上経過してしまうと、本体に保存されていた全てのデ タ(せいせき、りれきな

ど)1占言主されてしまいます。



合間 側
，士、ど"

((1))マットにすべり止めを鮎ります。
一 うらIJ'わさゅう ちゅうしんiJi.O¥由

マットの裏側、左右ボタンの中心部分lζ、すべ
どお、く~し、"

り止めを各1枚すeつ貼ります。

:合叫開

@首長セットします。 .一一一-

C歪亙:]，誌の夫れもを霊場Lて誌をセットしてください。 :( にんずうせんたく j 
G豆7-;'7-)協を鵠Lて錦、!こACアダプターを是し主み、と錦、のコンセントとつ怒し1 ・ 話ボタンで3L3i潟尋問、疑kタンで安定します。

• n>'h 日 凋民多

でくtZJ1。 ぽ乱、 しよう でんち 0:>'<ラ . (i丈-4人で勘3i乙とができます。)
※「せいせきJ;包どを保存する場合l手、ACアダプターを使用していても電池が必要になります。.

: ( ほしいものにゅうりよく ) 

. さゅう いどう Uまえに〉うりよく
・左右ボタンでカーソルを移動させ、ほしいものの名前を入力します。

うえとの ・(主主、10支持で)
・マ ットの上に飛び乗ったり、ふざけたりしないでくた官い。.

ぬ き うえ缶.， " uそん gえに均うり.<
・マットを濡らさ芯いように気をつけてください。また、マットの上に物を置かないでください。磁演や ・ [りれきl前に入力した名前を1っすつ順番に表示します。

こし~....!!.品、ん . 口ん¥..lljょう
故障の原因になります。~ ※B件以上になると古いデ タから上書きされます。
ほんたい C りちからくね っょ>lま υ" ・でんち ぱあい でんMんを さいすべ

.本体やマットに無理な力を加えたり、強く折り曲げたり、引っ張ったりし芯いでください。. ※電池を入れてい芯い場口は、雪原を切った際、全てのデータ(ゼいせき、りれき芯ど)が消えてしまい

・ ます。(1ゲームデータの品主についてj誓嬬
• 

• 5つのアトラクション迫繕iこプレイしていきます。舗のアトラクションは「ウトルクラッシユ」、説

明 出 凹 型 ;のアトラクションは「八イパ ホッケー」で菌室されていて、その品の3つのアトラクションについては

E税制問叶- ・ランダムでiEまります活アトラクションの勧缶、織の「答アトラクションddJE善くださしL

ヴランドスラム量誌蹴 : 

回 也管 : ( ビッグチヤレンシー(ダーツ) ) 

~:-'lI引 きん針。す ちょう也ん
~J ~ :アトラクションで獲得した金貨棚だM ツに挑戦す…できます。刊でアトラクションを
謹L届oo.lJJ く あそ
一一τニ一一ー 獲得すると、フリープレイでそのアトラクションを遊べるようになります。ピックチャレンジ(ダーツ)の

e l)~思問符
t .歪ぴ努は、宙往の f答アトラクションの霊ぴ努]をと葺ください。

まいきん b、.'くとく ぽofIl.¥ 1;".)也日
・ ※アトラクションで1枚も金貨を獲得できなかった場合、ビッグチャレンジ(ダーツ)は発生しません。

• 
-
: (め せいせき要最・言語 内〉

・室てのアトラクション力耀平をると、アトラクションの百議ゃ握議したしようひん力量主されます。長宅
. ..うじえら Oづ"にゅうりsく さし芝い"ん をろく
. ボタンで数字を選び、プレイした日付を入力します。この「せいせきjは最大16件まで記録されます。

@ テレビとt械をつなぎます。
ょくた人'" tさつぞく す ，.ん

AVケーブルをテレビの外部入力端子に援続します。図のように2本の
"<Jいるたんし さ

プラグをテレビの同じ色の端子!こ差しとんでください。

ちゅうし、
注意

>l< さこ
※AVケーブルのプラグ1<1:、まっすぐにしっかりと奥まで差し込んでください。
だん包んげんも出 ぬとt!/)'1&5 ffiifVvゐ

※断線の原因となりますので、ケーブルを扱く時は必すプラグ部分を持つ
ぬ

てまっすぐに抜いてください。

Mいぷに~うりよく とり"つb、い也つめいしょ
・テレビの外部入力はテレビの取扱説明書を タ

り

3
L
e
 

tん
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門
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よくお読みください。
にゅうりよく ~otil，.l 

・テレビ|ζビデオの入力がない場合、テレビに

室奈されたビデオデッキを誼して露草する

ことができます。詳しくは、ビデオデッキの
とり"つb、、也つめいしみ よ
取扱説明書をよくお読みください。

((4))テレビのスイッチを入れます。
、J でん」づFんい にゅうりょ〈きりかえ

テレビの電源を入れます。テレビの入力切替
お 也つぞく

ボタンを押して、AVケーブルを接続したピデ
にゅうりょく をき 白、

オ入力に切り替えます。

...=-.13'んたい でんげん い
(5))本体の電源を入れます。
、2 抱んたい でんげん

本体の電源スイッチを「オンJにします。
ちゅういぶん事と がぬん 0ょう

ロゴマ クと注意文の後に、タイトル画面が表
じ い伊ちゅうい
示されます。以下に注意してゲームをはじめ

てください。

u盆縫畿通
Jv.:!)いじよう しよう さい '''' 也っしょく じゅうぷんを

。2人以上で使用する際には、お互いに接触し主よいよう、十分気をつけてください。
ころ ヨゅうい

。すべって転ばないように注意してください。
しh泊い b¥た めいわく ちゅうい あそ

。周囲の方のご迷惑になら芯いよう、注意して遊んでください。

合哨御 脳治
/ がめん j 

タイトル画面
がめん υみうじ II 

タイトルの画面が表示されたら、マットのボタンを押してください。
つぎ がめんすす
次の画面に進みます。

fモ-ード議長晶詰J
さゆう えら防3てし、

7つのモ ドがあり、マットの左右ボタンでモ ドを選ぴ、決定ボタンで
回い f才コてい
入るモードを決定します。

/
l
¥
 

••••• 
キャラクターせんたく 〉

.さゅう じぷん ロコιω

. 左右ボタンで自分のキャラクターを決定します。
いろいか か

. プレイヤーによってユニフォームの色が以下のように変わります。
otib' .515 を みど。

・ 1P赤、2P青、3P黄、4P緑

• -• 
・/拘 ¥
~ ~ なまえにゅうりよく j 
.さゅう いどう 忽まえにりうりよく
. 左右ボタンでカーソルを移動させ、プレイヤ の名前を入力します。

<!t，¥Jこし、 もじ

. (最大B文字まで)

. まえにゅうりよく Uまえ じゅんほん 0ょうじ

. [!:)れを]前に入力した名前を1っすつ順番に表示します。
ゅんいじよう ふる うわが

※B件以上になると古いデタから上書きされます。
でんちい ぱa包い でんげんき さいすべ

※電池を入れていない場合は、電源を切った際、全ての・ e
. データ(せいぜき、りれき芯ど)が消えてしまいます。

さんしょう
・ (1ゲームデタの保存について」参照)

• 

-. ( ほしいしようひんをえらぷ ウ

。.ヨじ <J.、 さゆう えら
・ 表示されたアイコンの中から、左右ボタンでほしいしょうひんを選び、
• 11ってい ロコてい

決定ボタンで決定します。
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. ※16件以上になると古いデータから上書きされます。
でんち lf<til.¥でん11んを さいすべ き

・ ※電池を入れていない場合は、電源を切った際、全てのデータ(せいせき、りれを芯ど)が消えてしまい
さんし.う

. ます。(1ゲームデータの保存についてj参照)
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ボタンをI箇詩すごとに謹 んでいるモードが差わります.
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「ビッグチャレンジ(ダ ツ)Jで獲得したアトフクソヨンを組み合わせて、アトラクジョンの順番を自分. TFP2モ ド、ばんぐみへんぜいモ ドでアトラクション終了議 「ビ
とう主主う 1 1 • 8-〈とく

で決める乙とができます。「ばんぐみへんせいモードjは、 rTFP2(東京フレン卜lてーク il)モートjで5 • ッグチャレンジ(ダーツ)Jで獲得したしようひんを記録として見るこ
あそ

っ以上のアトラクションを獲得すると遊べるようになります。 ・とができます。

(内 アトラクションせんたく 〉
"そ えら

遊びたいアトラクションを5つ選びます。

えら "ってい

※「おまかせjを選13iと、ランダムで5つのアトラクションが決定します。
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(内 キャラクターせんたくハ 〉

長告ボタンで白13のキャラクターを安定します。
いろ い h' h' 

プレイヤ によってユニフォームの色が以下のように変わります。
ab' ，"1ヲ を みどり

1P赤、 2P青 、3P黄 、4P緑

なまえにゅうりよく 8 
さゅう いどう Uまえにゅうりよく

左右ボタンでカーソルを移動させ、プレイヤーの名前を入力します。
さいr.:l.¥ oじ

(最大6文字まで)

. いま がめん.'<ゼいttき 11ってい 怪い往き c.うさい

「今までのせいせきj画面で各成績を決定すると、成績の詳細(プレ
修まえ をん伊庁くとく習う.'くと〈

. イヤーの名前、プレイしたアトラクション、金貨の獲得数、獲得したし
めも、 ひょうじ・ょうひん名)が表示されます。

• 
-. ※グランドスラムを量置した最容は、室量の話語荘重の議にωマー

で・クが出ます。

. ※電;由をえれてい芯い場合i草、電源を切った際主てのデータ(甘い

. をき

回勉ls診亡民邸宅 . せき、り455ど)が消えてしまいます。(rゲームデータの保存に 1": 

孟函盃孟画面~語専5 ・ ついてj参照)

"¥L-】-.... W~:.K工 rJ.:・・嗣且狙圃 ・
炉開~l'&蝉脱硫 tz :

思京J'，
、. '\!:ì，(;UW，，(_~ 

..1" _L. J • 

• 
• 
• 
+ 

• 
• 
• 
• O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O OOOQO OOOOOOOOOOO O 

: 狙孤立志幸事
目指~e~ '"f-J_J旦IUl......? 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 Q 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

.~_.b~~~‘b ノ . 1111とり にん たいぜん

刷、 ~~n 1Iみ Vtf5- tJr!ぐげ" . 2人-4人で対戦ができるモードです。
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まえにゅうり.く Uまえ じゅIV... んひ.うじ

[りれを]前に入力した名前を1っすつ順番に表示します。
1フんいじよう ふる うb"

※8件以上に砿ると古いデータから上書きされます。

. .E.ゅう あそにんすう えら りコてい 11ってい

左右ボタンで遊ぶ人数を選んで、決定ボタンで決定します。
• i!t1こり にん@そ

• (2人-4人で遊ぶことができます。)

※電池を入れていない場合は、電源を切った際、全てのデータ(せいせき、りれき芯ど)がj~えてしまい ・でんち " '"あい でんげん を さいすべ

問。(rゲームデータの緯1こついてJ説話

(' ほしいしょうひんをえらぷ 'う
U&.'51.; 1Jh' さゆう えら

表示されたアイコンの中から、左右ボタンでほしいしょうひんを選ぴ、
"ってい けコてし、

決定ボタンで決定します。

(̂ ほしいものにゅうりよく?っ
さゅう し、どう U まえにゅう0ょく

左右ボタンでカーソルを移動させ、ほしいものの名前を入力します。
さいZごい ら じ

(最大10文字まで)

まえ にゅうり.< uまえ じゅlVI1ん υ&.'jt.;

[りれを]前に入力した名前を1っすつ順番に表示します。
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. さゅう じぷiIV 才コてい

左右ボタンで自分のキャラクタ を決定します。
. いろ い泊、 .' 

. プレイヤーによってユニフォームの色が以下のように変わります。
"伊 "お き みどり・1P赤 、2P省、 3P黄、4P緑
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: (Aアトラクションせんたく::J

: ;詰ボタンで 「ウオ ルクラッシユHブンブンボウリングH八イパ
えら 防コてい

. ホッケーjの3アトラクションから1つのアトラクションを選んで、決定

. ボタンで輩，3;アトラクションを寝室します。
"んいじよう ふる うねが

※8件以上に芯ると古いデータから上書きされます。.
でんち ばおいでんげんをさい .. ペ 笹 . 

※電池を入れていない場合は、電源を切った際、全てのデータ(せいぜき、りれき芯ど)が消えてしまい ; 

ます。 crゲームデータの品書についてJ説記 ; 

(，、 アトラクシヨン"")

• ・7文1首、すつジャンブをして、竺書語設が昔、かったプレイヤーの品ちです。葉非軍芸は、前紘の「アトラ
. "そ.'た らん

クションの遊び方(ウオールクラッシュ)Jをご覧ください。
じゅlVI1ん かく あそ.'たベヲ し 抱く . 

5つのアトラクションを順番にプレイしていきます。各アトラクションの遊び方は、日IJ紙の「各アトラクシ . 
"そ "、た§ ん

ヨンの遊び方jをご覧ください。 . 

• 
(' ビッグチヤレンシ・(ダーツ)弓 : 扶1首わプレイして、竺叡くボウリングピンを留した交の晶ちです。

そうさ隠うほう ベコ し "そかた らん

アトラクションで童話した議の 装 だ|げーツ1<:1綴迂ることができます。ダーツでアトラクションを : 操作方法は日IJ紙の「アトラクションの遊び方(フンフンボウリング)Jをご覧くださl，¥. 

議議すると、フリープレイでそのアトラクションを霊べるようになります。ピックチャレンジ(ダーツ)の よ

-• 
.，そかた ぺコし 伽〈 町、

遊び方は、別紙の「各アトラクションの遊び方」をご覧ください。
まい さん.'ぬくとく ぱ 051，.-¥ I;:)ttt.¥ 

※アトラクションで1枚も金貨を獲得できなかった場合、ビッグチャレンジ(ダーツ)は発生しません。 • どうし 包んたたか t.::n し.う部 信んたく

. プレイヤー同士(lvs1)がトーナメント戦で戦います。誰と勝負するかは、ランダムに選択されます。
さいと .' のこ h、・最後まで勝ち残ったプレイヤーの勝ちです。

. そヨ芭陪う"ラ ベヲ し あそ かた らん

操作方法は、別紙の「アトラクションの遊び方(ハイパ ホッケ )Jをご覧ください。
写べ しゅうりょう ttt.¥ttf! b'<とく りょうじ さゅう.

全てのアトラクションが終了すると、アトラクションの成績や獲得したしようひんが表示されます。左右 ' 
..うじえら ひづ11 に泊りょく さし11".:1.¥ りん をろく . 

ボタンで数字を選び、プレイした日付を入力します。乙の「甘いせきJ1正最大16件まで記録されます。.
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11んいじよう ふる うわが

※16件以上になると古いデータから上書きされます。 • 
• でんち い ほおいでん""んを さいすべ e 

※電池を入れてい砿い場合は、篭源を切った際、全てのデータ(せいせき、りれきなど)が消えてしまい . 
隠ぞん Eんしょう

ます。 crゲームデータの保存についてj参照) • 
• 
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: 越ポタンで崩のキャラクターを続、します。
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. プレイヤーによってユニフォ ムの色が以下のように変わります。
tdfJ' oお を みとり

・ 1P赤、2P青、3P黄、4P緑
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: (、アトラクションせんたく 〉
. 五同
. 右ボタンで「フラッシユザフルスHチユチユパスターズHデリソ

.パゴ ルドHストッ)¥ーキユブリッジHスパホイールアドベ
えら 11，てい

・ ンチャ-Jの5アトラクションからlつのアトラクションを選んで、決定
. あそ りコてい

ボタンで遊ぶアトラクションを決定します。

• • 
• 
• 
• 1チームl皆、すつプレイして毘詰したチームが品ちです。
' そうさ I芸う，.うべっし あそ D'マこ らん

. 操作方法は、日IJ紙の「アトラクションの遊ひ.方(フラッシュザウルス)Jをご覧ください。
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-• ゐも、 と〈てん た白、 D' 

・ 1チームl回すつプレイして、得点の高いチームが勝ちです。
. そうさ陪うぼうベコし のそ b'た らん

. 操作方法は、別紙の「アトラクションの遊ひ・方(チユチユパスタ ズ)Jをご覧ください。

: lチーム1箇すつプレイして腕 したチームが晶ちです。
そうさ"う"うべっし あそ かた Sん

b 操作方法は、別紙の「アトラクションの遊び方(デリソパゴールド)Jをご覧ください。

b也、 ttし、こう か

lチームl回すつプレイして、成功したチームが勝ちです。
. そうさ信う"ラペヲし .，そ D'Iと らん， 操作方法は、別紙の 「アトラクションの遊び方(ストッJ~ キユ ブリッジ)Jをと覧ください。
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企 「ビッグチャレンジ(ダーツ)Jで獲得したアトラクションを単体で遊べるモードです。このモードで最初に
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・左右ボタンで自分のキャラクターを決定します。

+ プレイヤーによってユニフォームの富が品芋のように曇わります。
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各アトラクションが始まる前に、画面上に簡単な説明が表示されます。
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D~' さいこう か・1チ ム1回すつプレイして、成功したチームが勝ちです。
そうさぼうぼうう ベコし あそ かた らん・操作方法は、別紙の「アトラクションの遊び方(スーJ~ーホイールアドベンチャー)J をご覧ください。
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・5種類のアトラ クションを順番にプレイして、体力ねんれいを測定します。.
し"るい い>5りょう 也い也管 たしUりよく ひょうu ・
5種類のアトラクションを終了すると、アトラクションの成績によって、「体力ねんれいjが表示されます。 ー
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「フラッシユザウルスjを1回行い、ポンプを押す速さで持久力の評価
包いこう u，うか えいをよう

を行います。ジャンプが成功しても「じきゅうりよくjの評価には影響
そうとうひょうか えいきょう

ありませんが、総合評価には影響があります。
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(マークは容Eの低下に伴って点滅が早くなります)
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この度は、弊社製品をお買い上げいただきまして、認にありがとうございます.弊社では、より良い製品をお届げする
ために、常に研究・改良を行っております.そのため‘生産ロットにより吾少仕儀が異怒る製品がございますが‘ご了承
くだ古い。品質には万全を期しておりますが.万一お気づ告の点がございました5、下記までと連絡ください。
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さで瞬発力の評価を行います。スロウに成功しても「しゅんぱつりょ
υょうD' えいきょう そうとうひょうか えいをぶう

くjの評価には影響ありませんわT、総合評価には影響があります。
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回本品にはXaviX&テウノロジーが使われています.
LA 11! '"‘tlJ;.t..ltI“t.." t~ <!i< t.，相訪

圃XaviXは新世代株式会社の登録商穏です.

由 2007EPQCH CO.，LTD 

由 2007SSD Cm，lPANY lIMITED ~.柏DE INC刊 NA

発売元樫圏雲喜工市~Q社
・・園東京都台東区駒形2.2.2



1flが交震とタックJレしてゴー)l;を高11、もう?交がボールをゴールへ長け夫れます。

( ルール.，んhん を

2分間で、 15ゴーJレ決めればクリアl

タックル
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スローワー

[カーソルを圭宕に義昌J [ボーJ防長げる]

さゅう さゅういどう妙 コてい

きE右ボタンでカーソルを在右に移動し、決定ボタン'. でボールを投げます。
ひとり tぎあい そうさり.31草う，fj;:~

※ 1人プレイの場合、タックルとスロ ワーの俣作を両方行います。
iまあい とちゅう こうたい

※ 3P、4Pの場合は、途中でプレイヤーが交代になります。

うと8:b h~いじゅう あた

動き回る怪獣に工サを与え、おと芯しくするゲームです。

ルール

議齢、5置ι催、経でヒlこエサを等えられればクりアl

ひとり tまあいよ己ほうとう いとう とう伊 そうさ 8こ名義 たて隠うこう いどうそうさ 企

※ 1人プレイの場合、横方向の移動と工サ投下の操作のみを行います。縦方向の移動操作は ' 
総ζ怒 .

コンビュータが行います。
tぎあい とちゅう こうたい

※ 3P、4Pの場合は、途中でプレイヤーが交代になります。

れん疋 '"含 "うこう ちょうロつ δ''̂' U<I.うい札、 ・
ボタンを連打してホイールの大きさをコントロールし、方向やスピードを調節し、5分30秒以内に3 ・

ステージ蓮みます。

)11-)11 
d山，U.ういGt，¥ ~V 

5分30秒以内に3ステージ進み、ゴルするとクリア1

e冨IDまちなか

e冨m きょうぎじよう

e冨m さんどう

うえtまうこうずす めざ

上方向に進んでいき、ゴールを目指す@
，うじ じ叩んぽんと

ー1-4の数字がついたフラック.を順番に取る.
うえほうこう布す めざ

ー上方向に進んでいき、ゴールを目指す。

※1弐プレイの最笥主主示タンゼ主ゐホイー)l;謀長、若ボタンで若のホイーJレ震長扇ーします。
ぼ'"い とちゅう こうたい

※ 3P、4Pの場合l誌、途中でプレイヤーが交代に芯ります。

• 
• 
• • 
• がめん"いいとう と が めんうっ しふうたいこた ζた

・画面内を移動するスポットライトを止めて、画面に写るシルエットの正体を答えていきます。答えがJ :… いそ つぎ こうたし正解のときは、急いで次のプレイヤーと交代します。

• 
f ルール
I J，んD'ん 匂ん包1.¥1:1'削

・ I2分間で、 10悶正解するとクリア1

• 
-• 
• • 
• 
• 
• 
• 
• • 
. (シ7レエッ卜を皇てる)

-• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• • 
• 
• • 
• 
• • 
. ひとり ""い すべ そうさ 01;ζりがわ .Bi::td 
. ※ 1人プレイの場合は‘全ての操作を左側のボタンで行います。

tぎあい とちゅう こうたい

. ※ 3P、4Pの場合は、途中でプレイヤ が交代になります。

3=〉

••••• 

• 
. きJ:t.:.い すすうと き

巨大なバスケットボールをバウンドJCスしながら進み、動いているゴールにシユートを決めます0

• • rルール
5ゆコ を

3ラウンド中1ゴルを決めればクリアl
"'ん泊、ん

1ラウンドは1分間です。

• 
• 
:0豆豆D••• 

主主のボタンを撞i7してボールを是とします。

• 

を'υ
v
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お
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¥
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決

••••• 
、、1
1ノ

• 
さゅう どうじお

ドリプルします。在右のボタンを同時に押すとボ
まえ

・ ールを前にとばします。

• 
. [ドリブルl [バウンドパス]••••• 

:0豆ミD••••••••• 
ふたり あ

2人でタイミングを合わせてボールをドリプルし、。
ゴールに向かってシュートします。

[ドリブル] [シュート]

υとり l1dJ¥'¥ <[ベ そうさ UT.:.り)jり おこ与

・ ※ 1人プレイの場合は、全ての操作を左側のボタンで行います。
• ~ ')n IIn rT\ l~晶、 とちゅう 己うたい

※ 3P、4Pの場合は、途中でプレイヤ が交代にはります。

• • 
-



•••• 
~ 

• 
. 霊争に笛する護琴なゲ ムを放 て議官もて宜しし1蓄えを品していきます。
.

.

.

.

.

.

.

 

E
 .

.

.

 

ルール
びょう士別いか い，るい ちょう也ん じたPん包む背ブんじ D'ん

クリアするたびに40秒追加される3種類のゲームに挑戦し、たまった時聞を制限時聞にして
らくてき 'to包日

「ラストステージjの目的を達成するとクリアl

G二五藷漏 〕 U二ノJU悔 の キ弐穿〉

• • . ・・・・ ・・・・・・・・・・・・・0 ・・・・・・・ ..................・ ・・・ ・・・・・・・・・ .............. ..... ........... . 

• ョ_-===-西~ L 3!!!!!U~_ 

(カーソルを若に詰詰 〉

•••• 
1観砕者迫ロ5砲事@

• ・3fれてくξ?品等をストップ需品 fLdめて、智 正晶、指 !こつなげていきます。

• 
• r )レール

I Dもも a、、t11，¥ζう

• I 3回プレイして、 1回成功でクリア1.、•••••• 
d
巴
，
‘
，
量
丞
・
胃
E匝
E
rg
-
庫、
&
E
R
''
h
F-F

• 
. - ー '一一一ー-ーー一 . 

. か曾 しゆるい えら しAるい もんだいと もんどいも"-ゅつどい . 
下記の5種類からランダムで選ばれた3種類の問題を解いていきます。それぞれの問題は3筒出題され ・ ひとり ば晶、 こうたい
もん肌噌い 山うかさん 、 . ※ 1人ヲレイの場合は、交代はありません。

• 2悶正解すると40秒が加算されます。
。t、とう亨うじにゅうv，く にゅうり，( いどう 砂ヲてい s • 

. 解答の数字を入力したら、カーソルを「入力Jに移動して決定ボタンを押します。 .
ふたυ かいとう でそろ ただ おもほう ねkし いどう けヲてい・2人の解答が出揃ったら、正しいと思う方のプレイヤーのカーソルを「私」に移動して決定ボタンを ・.お
押します。.

• • 
. [カウントJ [スクロール]
.. tJ，のんで か， ζた がめん品、もぜう，うじ ζた
. 直面に出てくるものの数を答えます. 直面内を移動する数字を答えます. 

• 

-hF.l.h.
 

[シャツフル] [ブロック]

錨iこブロックがいくつある白、石替えます.

[フィッシュ]

関~吋
j 卸一瞥すれ~墜~

ド-3ピテ ll盟国j
位 。T JZZ:;;な つ ご … か む:ト墜q汀j

• 
• 、 ，へ aいとう υcりaヲこ"
. ※ 1人プレイの場合は、全ての解答を1人で行います。

: ※ 3P，4Pの議室、|立、左耳、プレイヤ が安柁になります。

• 
• 
• 
• 
• 
• ζうたい まり .と " たお・ボールを交代でフン回し、ボウリングのピンの的に当てて倒していきます。-rルール・f f.l'{，1 町、唱しもζう

• I 3回プレイして、 1回成功でクリアl

• . じどうさゅう うご さゅう お 1， 
. 自動で在右にゲージが動くので、在右ボタンを押して、ポールを投

ほうこう 倉

. げる方向を決めます。
さゅう お っよ あ ~ tJ fJ. ・を右ボタンを押すと強さゲージが上がり、離すとボールを投げます。

' ボールを晶げるとプレイヤーが品わるので、妥主にボールを晶げて
砂

， いきます。

。とり 1<1;;い こうたい
※ 1人プレイの場合は、交代はありません。

• 

z反回開巧迫右b

-• ⑧盃量〉

⑧盈量〉 ⑧豆亙I)

"'"い とちゅう こうたい
※ 3P、4Pの場合は、途中でプレイヤーが交代にむります。•••••• 

むくとく きん伽 やこう伽ん "くとく めざ・アトラクションで獲得した金貨をダ ツの矢と交換して、しようひん獲得を目指します。

.
v
.
'
 
..
 
マ'.，.，

.... 
企.. '.'v ..
.
 v
 
.
.
 
'
‘
 

、、l
l
l
ノ

@霊豆遍〉 答通忌む
• 
• 
• 
• 
• 
: ※犠凶 量で箇韓ぬ 1Zに誌きます。

とうをみう・※「ビッグチャレンジ(ダーツ)J 1<1:、fTFP2(東京フレンドJ'¥ークII)モードjとflt.んぐみへんせいモードj

-マ.，

.v..
 ，‘
.マ企.，

をんか かくとく 6そ .，そ
で金貨を獲得したときのみ遊べるアトラクションです。フリープレイモードでは遊べません。



• 
• 
• 
• 
: ?突がポンプを品して、カプセルを主まで主げます。カプセルを主げるのにか力った島酋!こ詰じた窪さで
. きょうりゅう <'5 Ubり."" υとり U1}'1Jうえ よ の
. 恐竜の口から光が流れ、もう1人が光の上にタイミング良くとび乗るゲ ムです。

とく也い を つ伽 hべ 回コ').古田聞とくてん ・f ルール
特製ジャンプス ツを着て、トランi1t1Jンを使って壁にジャンプ!貼り付いた両手の合計b可専点に砿ります。. ( 叫 仙 乱s

• I 8回プレイして、3回成功でクリア1

ルール 、 ・L 
4菌、とんだ語22の言許が17032此Eでクリア! I ・

1・.邑 字企 旦 ー 、、

J ・‘E主主主主型主ノ

• -• 
• • 
• 
• 
• • Æ司.o~，!y~ .~ ..... _ ， 

電3光を止め7.， )
. 一一一一一一一一一一一ー-

• 
-• 
• 
• 
• 
? ※?文プレイの踏ま、湖ゐボタンでポンプとジャンプ指向託1ます。

j M P 4 Pの絵、ば長ブ川が裁になり訊

• 
-• • 
. き6it.い の いちばんした，1¥r.I 13こ
. 巨大シーソ に乗ってバランスをとり、ボールを一番下の飴まで運ぶゲームです。

。 r ルール
• I bい お4レ唱し、こう• I 6回プレイして、 1回成功でクリア1

• 
: (シーソーイ是正請ける )
。
• • 
• 
• 
• 
• 

匂んたい"'叫アんじ'"んuいこた ただ きてい " ・
クイズ問題を制限時間内に答えていくゲ ムです。但し、ジョギングマシ ンで規定のスピドを出して : 

こた
いなければ答えることはできません。~ (シーソーを包こ詰ける )

• • 
• 
• 
• 
4・
. ※ 3P、4Pの義室、laE品、プレイヤーが受ぬこなります。

• 。
• 
• 。
• • 
• 
• • 
• 
• • 
• 
• • 
• 。
。
• 。
• 
• • 
• 。
• 
• 
• 

船 主〉

さゅう うえ憎し
左右のボタンのよで走る

e亙三D

うえ り，うあし
トランポリンの上でタイミングよく両足でジャンプ!

6蚕三D

。べ 隠 しゅんかん<1，てい a 
壁に貼りつく瞬間に決定ボタンを仰すと
かべ たか
壁をけって高さアップ1

G玉率〉

ふえ '_ さゆう れんど ojf 

笛が鳴るまで、在右ボタン連打でよじ登ろう!

ルール
υとり あんちゅう包ん包"""
l人プレイ 1日間中日間正解でクリア!
，la.り るんちゅうもん也、官い るんこうたい
2人プレイ 10問中日間正解でクリア!5筒で交代。
にん ゐ九ちpう包ん怪し吻も、 包ん乙う1乏し
3人プレイ 12問中8問正解でクリア!4問で交代。

41丈プレイー 12詰寄る首童、議bクリア!3首で室性、。

6亙亙量〉

@ 蓄えを安定する 〕

υとり iまあい ~し そうさ ひ疋りがね 6ζ悠

※ 1人プレイの場合、「走るJの操作もマット左側のボタンで行います。
υとり Ilal.¥ どをてい tt. 隠しコづ ねも、とう

※ 1人プレイの場合は、 1度規定スピードを出したら、走り続けなくても解答できるように怒ります。
t:tol5¥..¥ b'，たおじ さん"、

※ 3P、4Pの場合は片足すつの参加となります。

宣程在獄

をし
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Vb' lio:>M:tん"" えんそう いじみうえんそう をよく 7 

メロディーとリンクして光るパッドの順E蓄を覚え、それを演奏します。 50%以上演奏できればその曲は 1

蹴 とな問。 3 
Jレール 4 

'1 11 をくとう防いてんいじよラと ・

4曲で合計80)点以上取れればクリア1
きょ〈 釘い "'のう のいめ包いζう てんいか てん てん てん伽さん
1曲につき4回までプレイ可能。1回目で成功すれば40点、以下30点、20点、 10点が加算。

(:1v-1') 
貰えたパツト・のJd量に諸誌したマット

じ。んぽんお えんをう

のボタンを順蓄に押して演奏します。

@)  
えら .，< 溺ぽ

パスを選ぶと幽を覚えなおすことが
かい

できます。 ただし、その回はチャレン

ジできません。

(克ったボタンを鼻す)



(Yt'Y"/ ) 

日
G盃己

[ひをどりにた倒おれそうなとき] • 治的ハヲ守、

J.， JL 
E 

(ソパのバランスをとる) ' さゅう は離'. さゅう およ

IL_ • 在右のボタンを すと 在右のボタン及びけっていポタ

ンを仰'"すとしゃがみます。ジャンプします。 ¥¥¥¥目 。

官時、ら謀、震TBSまで渥 量高づをよけながら紋でソJCを品話してもらいます。

ルール
ゼん"ん甘ん Uょうこう~んuん Uょう つ
前半戦(90秒)+後半戦(90秒)で、ゴールにたどり着けばクリアl

Uとり ぱ"しも ぜ削3んとうSん たんとう じどう
※ 1人プレイの場合は、前半、後半とも「うんてんしゅ」を担当します。ソパのバランスは自動です。

1ぎあい とち。3 ζう1t1.¥
※ 3P、4Pの場合は、途中でプレイヤ が交代になります。

Iiめんあらね たいじ ひとり Uょう ちょう甘ん ぴょう Mとりきょうり.<
画箇に現れるネズミを退治するゲームです。一人50秒すっ挑戦し、ラスト50秒は2人で協力してネズミ
たいじ

を退治します。

ルール
ひとり とくてん てんこ
1人プレイ 3ラウンドプレイして、得点が2300点を超えるとクリア!
111ft.りにん とくてん てん 己
2人-4人 3ラウンドプレイして、得点が3000点を超えるとクリア1

(主のネズミをたたく ) (主のネズミをたたく )

がのん ， コ白、 で 'j(，う 包ん応い こた にゅうりよく
画面のキーボードを使い、モニターに出る穴埋め問題の答えを入力するゲームです。

( ルール，'，九Bん 包ん"心、。ぃ
4分間で、7問正解するとクリアl

('t'5GAA'-) 
こたにゅうリ.r.< il) d;と お
答えの入力が終わった後、そうしんキーを押すと

答えが確定します。

日動い
移・νJ ソカのみの

じ
字む文
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G亙D
G つぎもんどい を か

パスキーを押すと、次の問題に切り醤わります。

(カーソル必議 員) (カーソルを若に義語 )

(t"t，，< ) 

ナソパーの若宮の前
さゅう ねんだ

で左右のボタンを連打

すると、ナゾパーの宕
ぞう たた
像を叩きます。

協 (?1''::>:蓬孟〉
た〈 しゆっ

ナゾパーが2択のクイズを出
だい ゼい~い 6も
題します。正解だと恩われる
ほう

方のプレイヤーがジャンプす
かいとう

ると解答したことになります。

/、

~ ア榊勾
l胸 ‘町 i

謀議25
。とり ばd'.IL.¥ fPめんりょうぼう げんしじん そうさ ただ おら "ラ

※ 1人プレイの場合、図面の両方の原始人を操作します。ナゾパ のクイズは正しいと思う方のボタン
あし ゐιとう

から足をはすして解答します。
はあい とち会う こうたい

※ 3P、4Pの場合は、途中でプレイヤーが交代に主主ります。

ひとりがめん やヨの ひとり がめんち合う あやつ
1人が画面のリンゴを矢で打ち落とし、もう1人が画面中の「リンゴスキーおじさんJを操ってリンゴを

ひろ と5ゅうζう"ん しっしん じだんだ ふ ふ，"巳つ
力ゴで拾います。途中、光線をあびて失神したら地団駄を踏んで復活。

ルール
"'んt1'ん ごうl:tl..¥ L 

3分間で、合計20個のリンゴをキャッチすればクリアl

し.うじ，，"じどう じよう11 うと
※照準は自動で上下に動いています。
ひとり はあい ぜ'""ん こう"ん たんとう

※ 1人プレイの場合は、前半は「ひろうひと」を、後半は「ゆみや」をコンビュ タが担当します。''''5い とちゅう ζうたい
※ 3P、4Pの場合は、途中でプレイヤーが交代に砿ります。


