
この度は、弊社製品をお買い上げいただきまして、誠にありがとうございます。と使用の前に、との取扱説明書を必守お読みください。

読み終わった後は、大切に保管してください。

とうぬいぷ〈ろ こA ぽ，ぜい かいふうご す

透明袋は梱包材ですので、開封後は捨ててください。
省と す

カード.を切り取ったあとのクスは捨ててください。

選んだ義は、長なと・に最Eきせず、3手粂;詰のお手議の争の届かなL、訴に保蓄してくださし、。

盛みつけたり、たたいたり、会とすなどの説暴な恥Jm'ぃはしないでくださし、。

〈電通を誤使用すると発熱・破裂・液もれの惑れがあります。下記に注意してください。〉
でA t> I，;..~でんしI!"t'A. !I ・eラたい し.，

@二次電池(充電式電池)は絶対に使用しないでください。
色あたら でんち 凶るいで" . っか

@古い電池と新しい電池、いろいろな種類の電池をまぜて使わないでください。

・+ー(プラスマイナス)を正しくセッ卜してください。
めを 」除と か"' . でん.

.遊んだ後は必ずスイッチを切り、電池をはすしてください。

・ショートさせたり充電、分解、加熱、火の中に入れたりしないでください。
んいもでんち~" 1) Uい Zとい'-'う み司r ，ら いし そう""

万一、電池からもれた液が自に入ったときは、すぐに大量の水で洗い、医師に相談して
ひ品ふ〈 つ .ず .. 

ください。皮膚や服に付いたときは水で洗ってください。

.廃棄するときは、自治体の廃棄物処理の指示に従ってください。

使用上の注意 手
u そA ζ しよう ，、'"丸、 げん いん

-破損、故障、変形などの原因になりますので、ハンドルルーレyト、マリオカートコマ、
c ・J 色同 伸

バナナ、ミドリこうら、ゲームボードには無理なカを加えないでください。

.傾斜の無し、平らなところで遊んでください。
二う.ん たしつ lt 1..1. !:>l.(むやに?ニラ .，と ばしA し よう u "ん

-高温、多湿の場所や直接日光が当る場所での使用や保管は行わないでください。
信いひん ふぞ〈ひん L ょうも<T. いがい こと しよう

-製品や付属品は使用目的以外の事には使用しないでくださし、。

・分解、改造は行わないでくださし、。

ーお客様へー
ζの度は、弊社製品をお買い上げいただきまして、誠にありがとうございます。弊社では、

より良い製品をお届けするために、常に研究・改良をおとなっております。そのため、

生産ロットにより多少仕様が異なる製品がございますが、ご了承ください。昂貨には万全

を期しておりますが、万一お気づきの点がございましたら、下記までと連絡ください。

干300・4193茨城県土浦市醸沢3647・5

(株)エポック社お客犠サービスセンター

TEL.029聞 862圃 5789
C::(l話醤号は間違いのないよう、よく確かめてか5おかけください。)

[包括受付時間]月~金限日(祝・祭日及ひ弊社特休日を除く)10時-12時、 13時-17時

。2011Nintendo Licensed by Nintendo @2013 EPOCH Co.， LTD 
MADE IN CHINA 

蓄や拡が議くなる、自ない、ボタンがきかないなどの遥校ぱ." ぽ.い すべ でんち

がでる場合があります。このような場合は、全ての電池を

薪しい量急(1.5'めと菱摸してください。

この商品で遊ぶには単4形電池2本(別売り)が必要です。
危んがた ヱルアール でんち ぽん べつ ') t.. .I:~ 

単4形(LR03)アルカリ電池2本(別売り)使用

電池寿命:)レーレット連続使用約10時間

※量~~謹誌は薪畠のアルカリ通過 (1.5V)~食品した蕩告です。
使用成兄、電池の程類、電池容fJ(1.5V以下)などにより、短くなります。

でん ち ょう匂よろ すく

@電池容量が少t.r.くなると@

盟iiEE智鯉

@コールカード…4枚

!闘臨調関闇

曹三司直~A~瓦J'~"

臨調軍軍事調

すべ

・全てのカードとゴ-Jレゲートをキレイに
e 隠窓

切り離してください。
を 協怠 あとかみ す

※切り離した後の紙くすは、捨てて

ください。

ゴールゲートをゴールゲート

スタンドに差し込みます。

ゴールゲートスタンド Q 4ミ

せ山ひんし? しん いちぶ こと ばあい

※製品と写真・イラストは、一部異なる場合があります。

OマリオカTトコγ@ゴールゲートー1枚。ゴールゲートスタンド

一4色X1個 ~ ・・・・・・2個
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。ハンドルルーレッ卜

・・1個

@バナナ…4個

@ミドリこうら…4侮

fi~雑誌偽善 . ・ ・ 1tt

そこめ ん で ん ち あ

1.J¥:/ドルjレーレット底面の電j也フ‘タのネジを+(プラス)ドライl'I.ーで開けます，
たん がた でんち IJん C まちが

2.単4形アルカリ電池2本を向きを間違えないように入れます。
でんち し

3.+(プラス)ドライバーでしっかりと電池フータのネジを閉めます



しよう でん11ん でんげんい

・ハンドルJレーレッ卜を使用するときは、電源スイッチをONへスライドさせ電源を入れます。
しゅうりょう でんげん でんげんを

.ゲームを終了するときは、電源スイッチをOFFへスライドさせて電源を切ります。
でんげん陰い やくぷん"'ん そうさ しようでん0.< ひ3うじ

※電源が入ったまま約3分間ボタン操作せすにいると、省電力モードがはたうきLED表示を
ょうとう ていし と忽に お 品 しようでんり伝〈

消灯、サウンドを停止します。その後、何かボタンを押すか、ハンドルを振ると省電力
"いまえ じようたい，ll'::t t.'!' 

モードに入る前のゲーム状態に復帰します。

，3，~包含 お eのう じっとう

※復帰のときに押したボタンの機能は実行

しません。
しようでんりSく でんげん e 

※省電力モードは電源が切れているわけでは

ありません。
おそ あとか忽ら でん 11ん

※遊んだ後は必?電源スイッチをOFFIこして

ください。

そこめん

ハンド]レルーレット底面

麟潤麟盟理産車33

でん"ん い

.J¥ンドルjレーレットの電源を入れると、夕、ツシュ
さゅう 忽忽 ひf.)¥!) T<Jが

サウンドのあと、左右か5斜めに光が流れるアニメーション

とオーブニンクファンファーレが鳴ります。オープニング
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速度目盛

スピードボタン
(SPEED) 

ジャッジボタン
(JUDGE) 

わく s. ，治 的もり asていそく を 5愉うそくおかこうそく

.力一卜のいるマス枠と同じ色の目盛(青:低速、黄中速、赤:高速)になるようスピードボタンを
すう泊いお と さゅう かしWたC

数回押し、その後ハンドルを左右いずれかへ2回傾けてルーレッ卜をスタートさせます。
a. ていそく e ち'・ 5そ〈 あか こうそく じゅん おお かす で

}))))))青(低速)→黄(中速)→赤(高速)の順に大きな数が出るようになっています。 <{({{{{(

(議選ルーレット)スピードボタンを1白井し、ハンドルを左若し甲れかに2菌繍角。(1つのLEDがくるくる菌るアニメーシヨン)

(首長ルーレツト)スピードボタンを2商品し、ハンドlレをを若いすれか!こ2国崎ォる。 (2つのLEDがくるくる菌るアニメーション)

(言動いレット)スピードボタンを3出品し、ハンドj防長若いすれかlこ2菌繍均。(3つのLEDが主かう宇へ議れるアニメーション)

きのう

ハンドルlレーレットには、2つのルーレット機能がプロク1ラムされています。
.わ しようぜんた〈

プレーヤーは回したいルーレットを2つのボタンを使用して選択します。また
か"む とうさい 8いてん

ハンドルlこは傾きスイッチが搭載されています。ルーレットの回転はハンドルを
かた6 かたむ すうお引い

傾け、傾きスイッチを数回ONにすることでスタートさせます。

-皿:::I~i:9]~主主問問ìi長官事

'スピードJIIーレット(説議.補選.言議)、
すす っか

力一卜を進めるときに使うルーレットです。

ムボタンが蹴しないときは
そうさちゅう "'たむ

スピードボタン操作中に、ハンドルをゆ5すと、傾きスイッチがONになってしまい、
そくとゼんたく 防んのう そくど

速度の選択ができなくなってしまいます。ボタンが反応しないときは、速度が
いちど

ちがっていても、いったん、ルーレッ卜をスタートさせ、そのあと、もう一度
そくど 匂んたく .. 

スピードJレーレットの速度の選択をやり直してください。
うで し包い

腕をのばした姿勢でハンドル

-関蝿煙量・
マス詳の這 |品る議

ジャッジルーレット(鞠iJIIーレツト)

かい おと忽

※2固rHシユ!Jと音が鴎ればOK!
そくと え5

スピードボタンで速度を選ぶ!

イベントカード、アイテムカードの効果やコース上のバナナ・ミドリこうらなどを、力一トが回避できるか
ほんてい

どうか判定するルーレツ卜です。
泊、いお おと さゅう おいかたむ

・ジ‘ャッジボタンを1回押した後、J¥ンドルを左右いす・れかlこ6回傾けることでルーレットがスター卜し
"いとう し，，"い ひょうじ

O(成功)x(失敗)が表示されます。

※ジ‘ャッジルーレットは、スピードルーレットを一度まわしたあとでしか操作できません。

(::ïv~::ï)ジヤツジボタンを 1 齢し、 J\ンドルを話一

かい ;sと な

※6回rHシユリと音が鴎れlぎOK!



、~~r~
にんすう iliん ようい

・マリオカートコマ・ゲームをする人数分を用意し、ジ‘ャンケンなどで
さいしょ を とげも、まね じゅん まん

最初のプレイヤーを決めて、時計回りの順番でマリオ力一トコマを

え5び、すきな《スタート/コールチャレンジO}マスにおきます。
ファースト ょう セカンド ょう ね

・アイテムボックスカード・1stラップ用と2ndラップ用に分けて、
〆ぜ?、 ぬんうえ じよう

それぞれをよくまぜて博昭の面を上にして、ゲームボード上の
司' ぱ ファースト ょう

「アイテムボックスカードおき場」に1stラップ用をおきます0

"刀ンド ょう しゅうめ，.い しよう

2ndラッフ用lま2周目に入ってから使用しますので、ゲームボードの
そと つ

外に積んでおきます。
"ん うえ

・スタートカード:3枚をよくまぜて{スタートカード}の面を上にして、
そと "5 

ゲームボードの外に並べておきます。
まい のんうえ

‘答

ヲァ スト

18tラップ

-ア j
イ j
ア・
ム: /
ボ.
ーリ セカンド

タ 2ndラップ

ス
カ

ド

・コーJIiカード:4枚をよくまぜて {ゴールチャレンジ}の面を上にして、
そと 忽ら

ゲームボードの外に並べておきます。
と

・コールゲート:ゴ-Jレゲートスタンドを取りつげて、

万一トカードx3盛事 :i-JIl:t.J-r:X4轟うら し，しん さんとう

パッケージ裏の写真を参考にゲームボードにおきます。

しゅう@ょ， ファースト "ゅ， ・， .， 包カンド

※アイテムボックスカードには1周目周(1stラップ)と2周目用(2ndラップ)があります。商ER需型~思冒璽~胃冒密閉暫司，
.....::1・・圃・・・・・・・・..園田・・回..・・・ E ・.... 

アイテムボックスマス(アイテムボックスカードを前く) i イベントカード(昔lいたその場で指示に寵います。)
園 ひ いがい しじ

、ぷ「 と 宮い υ ー・イベントカードには引いたプレーヤー以外がルーレットをまわす指示もあります。

マスにピッタリ止まると、アイテムボックスカードが明|けます。アイテム ~ .'イベントカードの献で謹んだ莞にまた留 マスがあればもう鴇カード力引けます。
したが

ボックスカードlこは、引いたその場で指示に従う『イベントカード』とおっておいて 1 ※サンダーの議議んだ力一トは宮 古で力一ドをま|くことはできません。
じ叫、っか 凶るい つか . . 

次回か5使える『アイテムカードJの2種類があります。使い終わった力一ドは 厄=五司
そと ー ぱ E 陪テ司 {スーパースZー}腎l~P力τト枯渇マスも進めます。

ゲームボードの外!とすてます。アイァムボックスカードおき場のカードが T 幅竺劃 このカード雄うと鰍効果で、震や他の力一トがいるマス|こ魁めされる
しゅう肌、 いち ど目 . 隈害警守罰副I _. ~_J'''''''''_''''' ~..! っ，. 岬 てんとう

全てなくなったう、すてられたその周回のカードをもう一度集めてよくまぜて : 防ヂ司 誌以LFス進めま吾帯保マスにいた他の力一トは田jマスへ
同

ば . II~宮山} 移動し、通過したマスの震は取り除きます。
アイテムボックス力一ドおき場におきます。 . 巴主主主主出

・・圃 圃皿・ 圃..圃E園聞 ・・・・掴 園鳳・・・園田園・ 田園掴・・・・・・・・ 回・ ・・園田園・EEJ 牌担割 {サンダー}ライJi.Jレの溢をおそくする繰です。

アイテムカード(3i$la;で蕗てます。越がわかるようにかます。) :i 峰剥 紛L淵のプレーヤー室齢、設の簡はマ沖縄lこ簡撲なく様(菩)
" .... 

・アイテムカード明おまきの守ルーレットをまわず箭lこ撞います。 ii 際調 ;zzf唯3221TT;喪主;2三平テムカードは使え

・アイテムカードは同時に何枚でも使えます。(ファイアフラワー+アカこうS+トリプルダッシュキノコ)芯ど F・ 出主主主起j 可

(トリプルダ山キノコ+パワフル釣シユキノコ)を首長に革うと昔話(罪)ルーレツト1宙滞(長)ルーレツト ド 倍雲罰 {キラー}さまレーャー力蟻(善)ルーレットをまわします。
仙 一… 人 圃:日銅山 プレーヤー舘がねらわれていますlキラーの回避判定lこ担惜します。E回をまわし出た抑制カヤ進?bれ紘 一 .園 憶喜劇 (1)なら繊細マスへ。(2か川端で荷も乱。力一トは蓬みません。

・アイテムカード間信で齢!こ持つことができます。31支持って@ マスに止まったときは、 ;: 臨調|鎖の鵠が金わったう、力-r:1c!:~1いた衰の"J1J'Sレースを崩します。
4員長引き、金しいカードを3*~えらぴ、いらなし\ l *~をゲームボードの訴にすてます。 ;: 言言言 。 乱、相 醐

凶 うの ファースト コ伊 ・・ Ir且手話宍I(ボムへい}引いたプレーヤーが低速(青)ルーレットをまわします。
・2周目になっても、もっている1stラップのアイテムカードを使うことができます。 :: 礼金d11 ライバルを謝させるチャンス!:Ilr.:誌により輸させるプレーヤーの丈量力説します。

. . 直接否定副 ? 由 。凶 _?t 世

※特殊なタイミングで使うカード 園固 i陪5告空司 51)なb次の人1人か、 (2)な'::>;:欠とその次の2人が、 (3)なら自分以外全員が
圃白 日記出元11一 ほんてい騎 " υ 吋 出

{スーパーとのは) ; : 雌話副 田 lマスへ。判定か終わったb、力一時引いた;欠の人からレースを再開します。
を， ね包 すべ .，.い てんとう . ーーーーーーーーーー自由

52カード硝三;ていぞ点字で主;どの記ード啓する、開マスへ i; 薩詞 {ジャンプ詰ば|いたプレーヤーがジヤツジルーレツトをまわします。

閉さ語れる金王の醐の効果を1回だけ智にできます。 :: I I~ヨ1 カードの指示!と結いジャンプします。白努の箭にいるカートを繰して、

効果を無効にした後、カードはゲームボードの外にすてます。 :: 障害調| ジヤツジルーレットで縦します。崩 (0)なうIt越した力一トの恥 1マスに

{スーパーカイト} : 吋山~II 笑ジャンプ、繊 (x) なら荷もなし。 ジャンプI<l:~のJレール!と者います。

このカードを走っているとスーJ(ーカイトマスに蓮むことわγ官、長首の :.翼団ートがいるマスにli鎚 できません。選んだ力一トの恥部品できないときは植の力一卜を繰します。
つぜ 品 ぃ，. 甘

:.力一トを繰でき芯いと昔、時が端 のときは、イベント力一阿蘇は鰯 です。力一向ゲームボードの誌にすてます・先にある次のスーパーカイトマスまで、1マス分で一気に進めます。

スーJCーカイトマスに止まったときは量量(諜)ルーレットをまわします。

スーパー力イトマスには種薮の力一トが文れます。スーパーカイトルートを

晶白した盤、カードはゲームボードの訴にすてます。

E してい "τtl :J::~ ~..<: .， 

-・《スタート/ゴールチャレンジ!>>マスにいる力一トを指定しジャンブするとき、指定した力一卜の前のマスに活地し、
. !:I"(ち

. そのままゴールすることはできません。活地は《スター卜/ゴールチャレンジ，>>マスかそれより後るのマスになDます。
g・"悶・{スタート/ゴー)vチャレンジ!)マスに沼地したときは、すぐに「ゴールチャレンジ」できます。

軍き割IG::a::t冨~珊

イベントカードの指示で1つのマスに畏1個をおきます。

ただし@ マス、組マス、力一トがいるマスにはおけません。
じよう ねt;J. t.l¥i!' 

ゲームボード上における震の数はバナナ(4個)ミドリこう5(4個)までです。

全ての震がおかれているときは、イベントカードの指示は無効です。

カードをゲームボードの誌にすてます。
。Q: =I.l tl'l' 

震1Jiあるマスに入ったカートIま(数があまっていても)そのマスで

止まりジャッジルーレットで判定します。
かいひ管LI::::' と のこ D= と@ぞ

01ま回避成功(止まったマスに残り、震をマスから取り除く)
&1.¥ 0しっぽいむな と@ぞ でんとう

xl孟回避失政(震をマスか§取り除き、カートを転倒マスヘ}

4・司咽n
・封印~~.

‘・ 園園田・圃・ーー・ 園園a・・ a・・・圃圃園園 a・・・・圃・・・圃 E ・圃圃・田園・・園田園田昌

ね" こうか

~ 震やイベント力一ド・アイテムカードの効果で
--~司、‘;司“ てんとう ，.い

r J!別立~I 力一トが転倒したときに入るマスです。H臨抵t晦捌骨倒11川11川 ま よιこ う札し い叩ち叫1

t史予早A竺~.哩E 今いるマスより真横、または後ろの一番近い転倒
~可~--- とう てんとう ふくすう

._... マスに移動します。転倒マスには複激の力一卜

が入れます。
τん とう っか

※転倒マスではアイテムカードは使えません。
てんとう で ていそく おお

※転倒マスから出るときは低速(青)Jlノーレッ卜を

まわします。



i襲調顎器璽璽費型曹 コースを2周して、はじめにコールしたプレーヤーの勝ちです!
a~司II!!I明・・・・・・・・・・・・・・E曹"・・・・h.治E主周目量生，加古a・ え と 11t.¥Zb すす

カートlまコースを時計回りに進んでいきます。-・~‘ ，-ーー、

ーしょ …。 じゅ叫す す ー
・レースはジャンケンなどで決めた忌初のプレーヤーから、時計回りのI1国番で進めます。- 、

0.1;'1:; tJo? ..， ど. ‘4 すす

・プレーヤーはスピードルーレットをまわし、表示された数だl:tカートを移動させZ防1'5レースを進めます。
そく どで か.. ".るい そ〈ど むくいる e

・スピードルーレットには速度{出る数)がちがう3種類のルーレットがあり、速度I孟マス枠の色で決まります。

.~マスにピツタリ止まるとアイテムボックスカード討lくことができ、アイテムカー問主lこえれたり、
隠コ曾い

さまざまなイベントが発生したりします。
1.. l:; :0= 司~，c-， 臨んτぃ

・カードの指示や震に沼還したときは、ジャッジルーレットをまわし判定します。
かい

・コースを2周して、はじめにコールしたプレーヤーが勝ち(1位)となります。

-B歪::1:f!() &i I言~珊
ど :震い .. い

1.レーススタートとなる最初のスピードJレーレットの速度は、スタート力一ド3枚から1枚を
切ってい 0 いろ おか こうそ< !!' s.うそ〈 おおていそ〈

めくり決定します。引いたカードの色(赤高速、黄:中速、青:低速)にしたがいスピードjレーレットを
，す さんしaう いどう

まわし力一トを進めます。(参照.力一トの移動)
まい まい、 そくど

2.ます、最初のプレーヤーがスタートカード3枚から1枚をめくり、その速度でスピードルーレットを
すす のこ ð~ ，い ♂い

まわし力一卜を進めます。残りのプレーヤーも同じように、3枚から1枚をめくりルーレットをまわします。
c ~い l; uoん O{  いろ e そくど

3.次回からは自分の力一トがいるマス枠の色にしたがい、決めうれた速度のスピードlレーレットを

まわしてレースを進めていきます。

「亙実富市 4 ー日

凶澗.._~' ~ 属調
3枚か51枚めくる

e~宮寛章'
とうそく あか

高速(赤)
"防うそ< " 

中速(黄) 低速(青)

限" とお

他のカートがいるマスlま通れまぜん。

u .え うし うし

前・ナナメ前はOK! 後ろ・ナナメ後ろはNG!

。進Er.n 
方号
向5

じぷん わ〈い る そくどあかこ当そ〈をち時そくあS ていそく 曾んた〈

1.自分の力一トがいるマス枠の色にしたがい速度(赤:高速、黄:中速、青:低速)を選択して、ヌピ一ドルーレットをまわします。
まえ まえすす うし 告し すす とげい '0 すす

2.前・ナナメ前に進めますが、後ろ・ナナメ後ろには進めません。コースは時計回りに進んでいきます。

と つう b' し，う鈴い 区ん

1.コースを1周し、 {スタート/コールチャレンジ!}マスに止まるか通過した力一トが1周目・1位です。そのプレーヤーの番が

!:J.Il' お芯 協い いじようすす ぽあい

3.他の力一トと同じマスには入れません。これ以上進めるマスがない場合は、そこでストップです。
すす b~ ぱ"い すす

4.進めるマスが畏 (1，ナナやミドリこうう)がおいであるマスしかない場合は、そのマスに進み、
，，~ '"いひ さんし.ヨ".

震を回避できるかどうかジーヤツジ‘ルーレットにチャレンジします。(参照・震(l，ナナ・ミドリこうら))
n凶ひ包いこう わ忽 と の ぞ レョ聞い b忽とのぞ いま まよζ

回避成功(0)な5震を取り除きます。失敗(x)なら震を取り除いたあと今いるマスの真横
ヨレ いちばん吉か てんとう思 いどう さんし.うてんとう

または後ろの一番近い「転倒マス」へ力一トを移動させます。(参照;転倒マス)
も すす

5. <<スーパーカイト》 カードを持っているプレイヤーは、 《スーパーカイト》マスか5進むとき、
つう b' いろ や じるし とd

またはマスを通過するときにスーパーカイトルート(ピンク色の矢印)を通ることができ、
やじるし n ，罰ん い，，， ~す

矢印の先にある 《スーパーカイト》マスまで1マス分で一気に進めます。

※《スーパーカイト》マスに止まっているときは高速(赤)) レーレットをまわします。

4・圃圃・咽聖圃E喧圃圃・園田!!!!!Il!圃・・・・・・・・圃・・・・‘
・司自I三11;布胃恒~. ファースト

18tラップ
セカンド

2ndラップ

しゅう0.う じてん しゅうめ すす しゅう。

終了した時点でレースは2周回へと進みます。2周目がファイナルラップです。
てんとうてんとう い さ しゅうめ

※との力一トが転倒して転倒lマスに行き、 {スター卜/コ'ールチャレンジ!>>マスから下力1ったとしても2周目となります。
し。うぬい どう c tl L.闘う o 忽

2.1周目・ 1位のプレーヤーは、スピードボタンとジ‘ヤツジボタンを同時に押して r2周目'BGMJを鳴らしましょう!

ぱ つぎひと セカンド ょう ひ

アイテムボックスおき場におきます。次の人かう r2ndラップ用カードJを引くことになります。

し陪うめ い ばんし・うりょう じてん ファースト ょう とのぞ セカシド 占う

3.1周目，1位のプレーヤーの番が終了した時点で r1stラップ用カード」を取り除き r2ndラップ用カードJを、よくまぜ

し陥ヨめ ファースト っか しよう と セηシド ょう ま そと

※2周目になっても、もっている1stラップのアイテムカードは使うことができます。使用後は、 r2ndラップ用カード」と混ざうないようにゲームボードの外にすでてください。

-~理・ かす

コースを2周して、《スタート/ゴールチャレンジ!>>マスについたら数があまっていてもそこでストップし、
怒~ 0 

『コールチャレンジ』をします。ゴール力一ドの中からIゴール!!Jを引くことだできたらゴールです。
白いめ .いぢょう包ん いお丸、

1.1回目のゴールチャレンジはゴールカード4枚で挑戦します。『ゴール!!J以外は、はすれカードです。
てんとう いどう ぱ

Iスピン!Jは転倒マスへ移動し、Iエンジンブロー!!Jはその場にとどまります。
。 そと じ岳山征に ちょう同ん

引いたはすれカードはゲームボードの外にすてて、次回は残りのカードで挑戦します。
のこ ま凶 まい

2.残っているカードが『ゴール!!Jl枚となったときはfエンジンブロー!!J1枚をもどしIコール!!Jと
"乱、
合わせた2枚でゴールチャレンジします。

ゴーjレ力一ドの種類

Iゴール!リx1 Iスピン!JX1 Iエンジンブロー!JJX2 

こうぞ〈 のこ

3.後続の力一トが《スタート/コールチャレンジ!>>マスについたときも残りのカードでゴール

チャレンジをします。
さ弘、しょ

4.最初にIゴール!!Jを引いたプレーヤーが1位です。1位のプレーヤーはスピードボタンと

ジャッジボタンを同時に押してIゴール・ファンファーレIを鳴らしましょうl

5.2位以下の力一卜がコールチャレンジするときは『コール!!jをもどしゴールチャレンジします。
すへ

6.全ての力一卜がゴールできたらレース終了です。 ※{スタート/ゴールチャレンジ!)マスにいるカートもイベントカード・アイテムカードでじゃまをされます!

関


