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ドーナツ24コ、トング、ぉ苗+バランス苔1セット、
マグカップ、サイコ口、メニューシート

u・んぴ じ・んぴ お1J. 1，;"lvrJ (I'下、
i準備]ゲーム 1 の[準備]と同じように準備します。~ 吐~

①1躍 がきたプレイヤーはサイコ口誹って、島白 ~ぬl!.竺三三三河
'''' .たき っか さ5 ./ ，.凶盆遁..、" -
と同じ形のドーナツをトングを使ってお皿または /一_¥""ミ:=Pbi '¥ 

うえっ さら うえ てん 1/.'__..'.‘ホ メf〆

マグカップの上に積みます。お皿の上は 1点、マグ l巴二刀、ぐTヌ
うえ てん たお っ ¥、ー' γエ之、/

カップのよは2点となります。但jさずに積むことが '-....._ '-¥.よど/メζ為
かくとくつ'" ，・，"ん 、.j/

できたらポイン卜獲得、次のプレイヤーの順番になります。 一一 ー
さら うえ っ " さら

② すべてのドーナツが、お皿またはマグカップのよに積み終わったら、お血の上のドー
うえっ さ5 うつ"

ナツをマグカップの上へ積んでいきます。お皿からマグカップへドーナツを移した場
おい てんかくとく
合にも2点獲得となります。

※圏JJリミグ、ク1告と?ンド)の白が品た鑓l立、リングとクリームサンドか晴きなものを
2コ選んで積みます(高得点のチャンスです)

※サイコロで品た白と簡じ諺のドーナツが晶ぃ品答は「話品れJとなり、ドーナツを晶むことができま

せん。衰のプレイヤーに抽選が語ります。
つ あ た" うえっ
③ 積み上げたドーナツが倒れてしまうか、すべてのドーナツをマグカップの上に私ーんだ

b・うりょう た芯 とくてん
5ゲーム終了です。倒してしまったプレイヤーは得点が0ポイントになり、もっとも
とくてん芯おも か
得点を多く持っているプレイヤーが勝ちです。

，.んぴ
[準備]ドーナツをメニュー

忽5 ~ぃ

シートに並べ、バランス台
さ§

がセッ卜されたお皿にマグ

カップをのせ、ジャンケン
ばん を と 11い

などで 1番を決めて、時計
まわ すす

回りでゲームを進めます。
u・Mばん うえ .. 
① 順番がきたプレイヤーは、メニューシートの上の好きなドーナツを

うえ つ つ
マグカップの上にトングで積みます。ドーナツを積むことが

とくてん，.い お っ つぜ
できたら 1;t{イント得点が入ります。落とさすに積めたう次

，.ん.ん
のプレイヤーの順番になります。

っ たお
② ドーナツを積んでいるときにドーナツを倒してしまった

ま すぺ

ら、そのプレイヤーは負けとなります。ドーナツを全てメ
もどま いがい さいねドい

ニューシートに戻し、負けたプレイヤー以外でゲームを再開します。
さいごひとD じてん し・う"う すべ さい

③ プレイヤーが忌後の1人になった時点で終了です。また、 24コ全てのドーナツを震
と つ ばおい し・うつよう ぽんとくてん
後まで積むことができた場合でも、そこでゲームは終了します。そこまでで 1番得点
と か
を取ったプレイヤーが勝ちです。

2・， ~そ ゆ. .たゆ
※ゲーム中は、遊んでいるテーブルや床などを、叩いたり揺5してはいけません。

サイコロを品。、品た白と簡じ諺のドーナツをお苗の主にタワー援に最み主げていく

ゲームです。詰めた薮だけ白努に語草が文ります。

/ょうい ドーナツ24コ、トング、ぉ苗+バランス苔1セット、
・用意するもの

サイコ口、メニューシート

[準品]ゲーム1の[華街と簡じように準品します。マグカップは生捕しません。

①鞠のプレイヤーはサイコロ誹って、品dA AP¥ 4 
dのドーナツをトングを穫ってお誼lこ晶みます。 隠さ~ \~
留さすに詰むことができたら 1ポイント語需が支

り、茨のプレイヤーのi躍になります。
②茨のプレイヤーも筒じようにサイコロを最ってドー

ナツを最んでいきまち琵に1コ最んであるので、と ーィントー…-4;討
の之きにドーナツを積むことができたら2ポイント '-'/ I\~ ン「
命、くとく つ t.l'-o' 4ポイント
獲得します。このように積んだドーナツの数がその 3ポイントー

まま議論になります。 相ント ー〆

※圃 (11)ング、クヤムτンド)の自が品1議苔1hリング 山 J仰い
とクリームサンドの中から好きなものを2コ選んで稲みます(高得点のチャンスです)

11'1:;， ~ 1:'5いし~ぎ

※サイコロで出た目と同じ形のドーナツが無い場合は「晶切れjとなり、ドーナツを積むことができま

せん。次のプレイヤーに順番が移ります。

③最み主げたドーナツ力滴れてしまうわ¥すべてのドーナツを最んだらゲーム緩字で

す。舗してしまったプレイヤーは信業が0ポイントになり、もっとも種京を掌く晶っ

ているプレイヤーが勝ちです。

可V錨へつづく

lゲームgmランスドーナツゲーム文-

;ゲーム1ドーナツ・オン・ドーナツゲームltaO;j文I

!ゲーム 3 ドーナツタワーゲーム[~文-

ドーナツをマグカップの主に描蓄にのせていくゲームです。

ドーナツを1コ希むと 1ポイント語苫が文ります。議議力事 いプレイヤーが晶ちです。

F ょう い ドーナツ243、トング、ぉ苗+バランス苔1セット、 、
・用意するもの

マグカップ、メニューシート

サイコロを叢って、品た白と筒じ諺のドーナツをお温またはマグカップの主に詰み主

げていくゲームです。
/ ょうい

・用意するもの
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ぞ苦手も取扱説蘭書 ※監禁品ト与す j

|ゲームを殆める前に I 

この度は弊社製品をお買い上げいただきまして、誠にありがとうございます。， '"眼 目関山凶凶~ ，I; .1: C e< 1.1帖

ご使用の前に、この説明!!tを必すお読みください。読み終わった後は保管しておいてください。

しようli.t;， 5・3い
〈使用上の注意〉

，.そんこ MうへんIフい げんし帆， さら 犯い
・破損、故障、変形などの原因に芯りますのでドーナツ、トング、お皿、バランス台、サイ

むつ ちか. <。
コロには無理な力を加えないでください。

.e1品
こラおん たしつ ばし凶よ '"ιし凶や叫に(:::":1己 aお6 “広zじよ しよヨ l陪孟か叫ん 悶

・高温-多湿の場所や直射日光の当たる場所での使用や保管は行わ芯いでください。
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I A警告(けいこく

注意(ちゅうし1) 目

富田間関胃彊題目na

，J，ぞく 管んよう しよ《ひん ほかようと しよう
・付属のトングはゲーム専用です。食品など、他の用途には使用しないでく

ださい。

.量崩議は論旨詣ですので、働省蚤はすぐに晶ててください。選崩3誌を讃か
5かぶったり、議を襲ったりしないでください。量語、する慈れがありま

u ごし，. 11'1と か'.ら よ《だ

保護者の方へ必すお読み下さい。
c，うおひん とL鳩，ちで3そく を 11ん さいみまん
・小部品があります。誤飲、窒息などの危険がありますので、3才宋満のお
とさ. ぜ3たい "た
子様には絶対に与えないでください。

・ドーナツは長べ謁ではありません。自の草にl議誌にえれないでくださ
ちョそく をげん
い。窒患などの危険があります。

す0

.遊んだ撃は擦などに巌邑せ守、3芽呆藷のお争穫の牟の届かないととろ
ほかん
に保管してください。

-トング ..2コ

く たかた
・ドーナツボックスの組み立て方

¥二ノ だ
・マグカップ .1コ ・お皿…1コ ・バランス台…1コ

0 -

_'11， 
・サイコロ 1コ

と0・'"噌つめいしょ 隠んし
・取扱説明密(本紙)

しゆるい いゐ
・ドーナツの種類とサイコロの意味
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ゲーム勧ドーかm議ゲーム(はI
i'Aでドーナツ力輔れるまで議んでいき、謹よりも掌くのドーナツを最むのを議ぅ
ゲームです。最むことのできたドーナツの直道がそのまま語藷となります。

さ邑

ょうい ドーナツ24コ、トング、お皿+バランス台1セット、
・用意するもの 目

マグカップ、メニューシート
u・んぴ ，.ぬr.J dtJ: 1，;.必ぴ

[準備]ゲーム1の[準備]と同じように準備します。
ばん うえす え§

① 1蓄のプレイヤーは、メニューシートの上の好きなドーナツを選び、卜(
つか っ

ングを使ってマグカップに1コすつ積んでいきます。
と言惨う たお っ こ

②途中でドーナツが倒れたら、そこまで積むことのできたドーナツの個
すう とくてん

数が得点になります。

※崩え1<J:6コ最んだ袋詰で7コ自を最もうとして、留してしまったら語草は6諸にな

ります。

裟1虚も留れ?、24コ室てのドーナツを議むことができれば、24議になります。
とくてんを つを ，・0"んうつ お窓

③得点が決まったら次のプレイヤーに順番が移り、同じようにゲームを
おこg

行います。
すべ かい お し・う"う とくてん

④ 全てのプレイヤーが1回すつゲームを終えたらゲーム終了です。得点
たか か さいこうとくてんひとふたりい Uょう

がもっとも高いプレイヤーが勝ちです。忌高得点の人が2人以上いる
たち どさいしd位 置ζ. c，う

ときは、そのプレイヤー達だけでもう 1度最初からゲームを行って勝
しや き

者を決めます。

|ゲーム5みんなでジャンケンドーナツ[t=.;j欠) 目
ジャンケンをして負けたプレイヤーがドーナツを議んでいきます。冒してしまったブ

~ さいとたお のこ か

レイヤーは負けとなります。量後まで倒さずに残ったプレイヤーが勝ちです。

' ょう斗 ドーナツ24コ、トング、ぉ箇+バランス富1セット、
・用意するもの
、 マグカップ、メニューシート
u・hび 怠§だい さ§

[準備]ドーナツをメニューシートに並べ、バランス台がセッ卜されたお皿にマグカッ
ょうい

プをのせ、トングを用意します。
おこ， ~ うえ す

① プレイヤーはジャンケンを行い、負けたプレイヤーはメニューシートの上の好きな
えら つ"' うえ っ

ドーナツを選ぴ、トングを使ってマグカップの上に1コ積みます。
" っ li'::; ~ 
②落とさすにドーナツを積めたら、ジャンケンを行い、また、ジャンケンで負けたプレ

お怒 っ
イヤーは同じようにドーナツを積みます。

③ ドーナツが笥れたら、室てのドーナツをメニューシートに護し、長けたプレイヤー
いカい さいかい

以外のプレイヤーで、ゲームを再開します。
さいと たお か

③ 最後まで、ドーナツを倒さなかったプレイヤーが勝ちです。
さいとつ でを 硲 っ か

⑤ 24コ最後まで積むことが出来たら、24コ自を積んだプレイヤーが勝ちです。

|ゲーム6前盛りドーナツゲーム文-
ぉ苗に畠ったドーナツを描蓄に最っていきます議長まで韻さなかったプレイヤーが

晶ちです。

ょうい

・用意するもの
ドーナツ24コ、トング、ぉ苗+バランス苔1セット、

マグカップ
Uゅんぴ すべ e5 うえ さ5 .，. 
[準備]ドーナツを全てお皿の上にのせます。のせたお皿を図のようにマグカップの

主にのせます。ジャンケンなどで1嘗を条めて、島許菌りでゲームを蓬めます。
u・M'ん さらうえ

① 順番がきたプレイヤーは、お皿の上のドー
と さううえ

ナツをトンクlで取って、お皿の上からおろ
と管 ふくすうと

します。その時、複数取って、おろしでも
か?と〈

かまいません。おろしたドーナツの数が得
てん <!S たお

点になります。お皿を倒さすにドーナツを
u・Mtんつ'"

おろすことができたら、順番が次のプレイ
ぅ。

ヤーに移ります。
さ§ たお

② お血を倒してしまったら、そのプレイヤー
~ ~ いがい

の負けとなります。負けたプレイヤー以外

で[準品]を符いゲームを嵩崩します。

③ プレイヤーが議長のfiえになった崎議で智子です。また、 24コ主てのドーナツ
を釜ておろすことができた長室でも、そこでゲームは選宇します。そこまでで1蓄
とくてんと か

得点を取ったプレイヤーが勝ちです。
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[ゲーム7ドーナツスピードフィニッシユ lm叙I
7糧語、のドーナツを箪くひっくり還して轟ん串のドーナツを主箪く最るゲーム。ひっ
くり還すスピードとテクニックを急かして錨鞍!

e踊差するもの ドーナツ 17コ、トング2コ、ぉ誼+バランス苔1セット

u・んぴ しゆるい

[準備J7種類のドーナツ(リン夕、クリームサンド、ホイッブ、クラウン、クルーラ一、
じ'"んまえ忽5 ~ fJ.tJ' 

オールドテイスト、ハート)をふたりでわけて7コすっ自分の前に並べます。真ん中
のこ <!5 うえ ~ 

には残りのドーナツからpqp牲に置きます。③~O@題懇⑨①
① 「よーいスタート!Jの省図で自分の前のドーナツを -<ー------

1 鵠から)|檎!こトングでひつくり還していきます。(時く~)
ぜん'" かえ こんど ま 忽が ¥. (';'T / 

② 全部ひっくり返したら今度は真ん中のドーナツから ¥品ι/
さe と か

どれかひ認を先15内たプレイヤー主勝ちで!o~~題担00・⑮
③ これを3回行い、真ん中のドーナツを先に2コ取った
ほう か

方が勝ちです。

|ゲーム8ドーナツお貴いものゲーム文.
メニューシートの主のドーナツを藁めていくゲームです。1書写くのドーナツを主に

入れたプレイヤーが晶ちです。

もの ドーナツ24コ、サイコ口、メニューシート

じ叫び すベ

[準備J24コ全てのドーナツをメニューシー
"5 
トに並べます。メニューシートの4スミは

お いがい

J¥ートのドーナツを置きます。それ以外の
かま

ドーナツはどこでも構いません。4スミがス
，.しよ いち

ダート場所になり、その位置にあるドーナツ
l.i，31ん

が自分のコマに芯ります。プレイヤーはそれ
ばん管 とけい"句 すす

ジャンケンなどで1番を決めて、時計回りでゲームを進めます。
u・んぱん ふ でめか..じ""、

①順番がきたプレイヤーはザイコロを振ります。出た自の数だけ、自分のコマのド-
"うげ さゅう うと 命、、いどうち・う どとお すv

ナツを上下左右に動かします。1固の移動中に、1度通ったマスは進めません。また、
l革命、 とこ いどうさを

1也のプレイヤーのコマは飛び越すことはできません。移動した先にドーナツがあれ
いどう さを

ばそれをもらうことができます。移動した先にドーナツがなければもらうことはで
と とくてん

をません。取ったドーナツは1ポイン卜の得点になります。
む叫ばん hう いが川

② 順番にプレイをして、メニュー上にコマ以外のすべてのドーナツがなくなると、
し・う"う と とくてん ばんおお か

ゲーム終了です。取ったドーナツ(得点)が 1番多いプレイヤーが勝ちです。

ゲーム9お議ドーナツあてゲーム(叙) I 
惨い たが あ

ドーナツボックスに入っているお互いのドーナツを当てっとするゲームです。

/ ょうい
・用意するもの ドーナツ24コ、メニューシート、ドーナツボックス2コ
u・ん U ゎ

[準繍J24コのドーナツを12コすつに分けます。

① 員労の晶っているドーナツの草から箱、主に負えないようにドーナツを3コドーナ
いほか かく

ツボックスに入れ、他のドーナツは隠しておきます。

② ジャンケンなどで結審を長めます。ジャンケンに晶ったプレイヤーは1コドーナツ
してい ま してし、

をメニューシートから指定します。負けたプレイヤーは指定されたドーナツをドー
い とだ"いてわた してい

ナツボックスに入れていたら、それを取り出して相手に渡します(指定されたドー
いがいあいてみ 除い

ナツ以外は相手に見えないようにしてください)。ドーナツボックスに入っていな
隠す

ければ外れです。
こうと してい さをおいて

③ 交互にメニューシートからドーナツを指定していき、先に相手のドーナツボックス
"か ぜんぷ か

の中のドーナツを全部も5えたプレイヤーが勝ちです。

ゲーム10 ぉ議ドーナツあてゲーム五輪(叡)
惨い たが お

ドーナツボックスに入っているお互いのドーナツを当てっとするゲームです。

/ ょうい
.用意するもの ドーナツ24コ、メニューシート、ドーナツボックス2コ
U叫ぴ わ

[準備J24コのドーナツを12コすつに分けます。
l.iir.fν も 琢かおいてみ

① 自分の持っているドーナツの中か5相手に見えないようにドーナツを3コドーナ
い 隠泊、 かく

ツボックスに入れ、他のドーナツは隠しておきます。
u・んぱんー か

② ジャンケンなどで順番を決めます。ジャンケンに勝ったプレイヤーはメニューシー
してい 忠 実事んあ へんとう

トから3コドーナツを指定します。負けたプレイヤーは、伺コ当たったかを返答し
自主こ T';'1)' ;JIj 惨? と

ます(箱の中のドーナツは当たっても外れでも取りださすにそのままにします)
してい さをおいて

③ 交互にメニューシートからドーナツを指定していき、先に相手のドーナツボックス
' -かか

の中のドーナツを3コあてたプレイヤーが勝ちです。

ーお客機へー との度は、弊社製品をお買い上げいただきまして、既にありがとうございます.弊社では.より良い製品をお届けするために、常に研究・改良を行っておDます.そのため、生
産ロットによD多少仕採が~なる製品がございますが、ご了承ください。昆貨には万全在期しておDますが、万一お気づ苦の点がございました己、下記までと連絡くだ古い。

MADE IN CHINA 
@2013 EPOCH CO.，LTD. 

干300・4193茨城県土浦市蔵沢3647幽5

発売元圏翠型智ヨ型(株)エポツク社お客様サービスセンター TEL.029圃862・5789
(電話番号は悶遭いのないよう、よく砲かめてからおかけください。) I包括受付時間I月~宣昭日(祝目祭日Eび弊社特休日を除く)10時-12崎、13時-17時


