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わんこをゆらゆら怒れるお皿にのったティー力ッブにつんでいきます二わんこを迄と
と〈てん広い いちばIvt:.<てん隠い

さずにつむことで得点が入りますL一番得点が入ったプレイヤーが勝ちでま
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のせるとのせやすくなりま守二

凶 叩凶旬い刷 伊 . 度目

この度は弊社製品をお買い上げいただきまして、誠にありがとうございます。
し...') IU. U":O刷、旧刷会 .1: ... lJ ....-.: o I仙

ご使用の前に、この説明舎を必すお読みください。読み終わった後は保管しておいてください。

-E盟関親・ふぞ( "し せんよう しよ〈υんあっか "か ようと しよう

・付属のお箸はゲーム専用です。食品を扱うなど、他の用途には使用し芯いでください。
Uし品 らんほう.そ 拘む おそ

・ぉ箸を振りまわすなど乱暴な遊びをしないでください。思わぬケガの恐れがあります。

.差萌1t1は稿笹おですので、街卦長はすぐにJhててください。蓬萌袋を讃からかぶった
11'11 '111 ~っそ〈 おそ

り、車両を桜ったりしないでください。窒息の恐れがあります。
みを あと ゆか Uうち さいみまん こをま で とど ところ U かん

.遊んだ後は床なと'に放置せず、3才未満のお子様の手の届かない所に保管してください。

しようじょう ち・うも、

《使用上の注意》
" ;品己凶ヘ山、叫協 同 也、隠し

.破領、故障、変形芯どの原因になりますのでわんこフィギュア、ティーカップ、お皿、バランス台、お答には

条委な労を茄えないでください。

.詰!車.多遍の場競ゃ益出自晃の主たる場崩での従量ゃ{量替は拝わないでください。
国 ふぞく い仇、の

・ティーカップ、お皿には、付属のフィギュア以外は乗せないでください。

・齢1のない草らな場携に邑いて謹んでください。

ぉ

③ わんこをつんでいる時につまれているわんこを落としてしまったり、ティー力ツ
くす '" 

ブが崩れたら、そのプレイヤーの負けになりまま
すへ さら c，ん (J .ζ. 

つまれているわんとを全てティー力ッブ、お皿からおろして、「準備Jを行い、
ま い Mい さい""い

負けたプレイヤー以外のプレイヤーで、ゲームを再開します二
さいご ひとり じでん しゅヨ沿う

③ プレイヤーが最後の1入になった時点でグーム終3で訊

また12琶室てつむことができた最苔でも、そこでゲームは縫きしまま
いち Sんとくてんと か

そこまでで一番得点を取ったプレイヤーが勝ちでま

※ゲーム哲l志、窪んでいるテーブルや擦などを笛いたり畠らしてはいけません。
て は ほしっか

※はじめは手でわんこをつんで、慣れてきたらお箸を使ってわんこをつんでみましよう。
さら す

※お皿とティー力ツプは図のようにセットすることもできま守二

より寵しくなりま玄
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わんこフィギユアをティー力ッブとお血のよにつんで ・
ñfflる銭は、バランス富を努すと、;~して磁ることが :: 
できます。 ，.

.ティーカップX3
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お{蓄をころがして品たホネマークの薮た、けわんとをのせていきます。
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-わんとフィギュアX12
はし

・お筈x1
だい

・バランス台X1

"" さら

「わんとだらけゲームJと同じようにお皿とティー力ツブをセットしま守L

Eら

・お血x1-ティー力ツプx3
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①ジャンケンなどで1醤を決めて、時計回りでゲームを進めま訊
lir.んぱん 足き はしぼん かザ

②順醤が来たプレイヤーは、お篭を1本ころがし、ホネマークの数だけわんこを

-E盟関甥潤・

はし さら いどう

わんこをお箸でつまんでお皿から、ティーカップに移動させます。

トイプードルはトイプードルの、チつつはチつつの、ミニチュアタックスフンド
いどう

はミニチュアタックスフンドのティー力ツプに移動させまま
お

落ちてしまったわんとはそのままつまんでティー力ツプ
の

に乗せてください。
たお お

ティー力ツプが倒れたら、ティー力ツプを起こして
つづ

続けます。
すぺ いとう じかん

全てのわんこが移動するまで時間を
r;/J' 脇や

計って、どれだけ早くできるか
らSうゼん

挑戦しましよう。
かす 必

※わんこの数を尊重やすことで
1;"1(11 あそ

より難しくして遊ぶことができまま

-E盟関耕・

つんでいきまま

是とさずにつめたら涜買で、つんだわんこの嶺だけ議議が究り、

描蓄が茨の交lこ惹ります。 /"ρ'¥"x-...
/ .;/'γ 示ネマーク

/ _/〆_//

③ わんこをつんでいる蒔につまれているわんこを蓮としたり、ティ カップが語れ

" たら、そのプレイヤーの負けになりま事二

つまれているわん之を蓋てティー力ツブ、ぉ苗からおろして、員けたプレイヤー

以郊のプレイヤーで、ゲームを詰国します。

④ プレイヤーが藍蚤の?tえになった蒔荒でゲーム議守でま
また12琶蓋てつむことができた長室でも、そこでゲームは揺ぎします。

そこまでで竺雀語詰を最ったプレイヤーが晶ちでま

註選匙:妄エヨ初五左むE X〉
ぉ暑をころがして品たホネマークにしたがって、指草されたティーカップにわんこ

をのせていきます。
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ティー力ツブのよにお皿をのせて、その上にのっているわんとをお雷で取っていき

取し

.お箸X1
どい

・バランス台X1
さら

・お皿X1

-わんこフィギュアX12

-ティー力ツブX3
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4・・・腎事;..~

・・;;;長毒)t;."1;;'!'I.T_

ます。

おは さら

「わんとだらけゲームjと同じようにお皿とティーカップをセットしまま}

.禁事開明・-E盟関知・
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-E害関知・
ばんをき とけいまわ すす

①ジャンケンなどで1番を決めて、時計回りでゲームを進めます。

②i債ESが条たプレイヤーは、ぉ苗の主のわんこをお暑でつまんでお苗の主力、らお
とをき ふくマう かす

ろしままその時、複数つまんでおろしてもかまいません。おろしたわんこの数
と〈てん さらたお じ0んまんつ.'

が得点になりままお血を倒さずにわんとをおろすことができたら、l順番が;欠
ひと うつ

の人に移ります二

③ ぉ苗を留してしまったら、そのプレイヤーの負けになります。「準品Jに叢り、員け

たプレイヤー訟訴のプレイヤーで、ゲームを高輪、しますL

④プレイヤーが議長の?fえになった持議でグーム縫きです。
また12琶室ておろすことができた議室でも、そこでゲームは総きしまま

そこまでで竺嘗語京を最ったプレイヤーが蕗ちでま

ーお客椴へー
との度は.弊社製品をお問いよげいただきまして、加にありがとうございます.弊社で国、より良い製品をお届けするため

に.常に研究ー改良を行っておDます。そのため、生産ロットによD多少仕様が毘怠る製品がございますが、ご7jJ(ください。
品質には万全を期しておDますが、万一お気づ苦の点がございました己、下記までご迎結くだ古い.

干300・4193茨城県土浦市蔵沢364フー5
(練)ヱポツク社お客緩ザービスセンター TEL.029・862圃5789
(句話醤号は問遣いのないよう.よく砲即時てがうおが11ください.)
[電話受付時間1月~童陥日(祝祭日Eぴ弊社特体自在除く)10時-12碍.13時-17時

タックスフンド
は

をミニチュアータックスフンドのシールが貼られたティー

カップにつみままどのホネマークが品ても、つんでいく

わんこは1茜ずっすす。是とさずにつめたら説話で1ポイント語設がう《ります。

i革審力《茨の交に諺りまま
で ほあい つ..ひとじゅM;J:ん

※ホネマークで出たわんとがない場合は、パスとなり次の人の11慎蓄になります。
とS と〈てん 惨い

その時、得点は入りません。
ぉ

③ わんこをつんでいる時につまれているわんこを迄としてじまったり、ティー力ツ

プが語れたら、そのプレイヤーの負けになります。

つまれているわんこを室てティーカップ、ぉ苗からおろして、「準品J(こ麗り、員け

たプレイヤー臥訴のプレイヤーで、ゲームを書簡しまま

③ プレイヤーが議、長の枚になった持議でゲーム縫習でま
ひEきすべ ばおい し。うりょう

また12匹全てつむことができた場合でも、そこでゲームは終3しますL

そこまでで竺量種設を最ったプレイヤーが晶ちですL

ぉ暑を蓮って、わんこをお箇力、らティーカップに義載させまま

お暑の議醤になります。

「

① ジャンケンなどで1蓄を条めて、島許箇りでゲームを蓬めまま

②描蓄が条たプレイヤーは、ぉ暑を1致ころがしまま

ぉ暑のホネマークが1f自の最苔は、トイ プードルをトイ

プードルのシ-)レが晶られたティーカップにつみまま
こ はあい

ホネマークが2f聞の場合は、チつつをチつつのシールが

晶られたティー力ツプにつみます。
こ ばおい

ホネマークが3f固の場合は、ミニチュア

顎::x:i1t!!Jク社
東京都台東区駒形2-2-2

発売元
MADE IN CHINA 

@2013 EPOCH CO.，LTD 

-わんこフィギュアX6(トイプードルx2、チワワx2、ミニチュアタックスフンドX2)
さら Kごい はし

・ぉ皿x1 ・/_¥ランス台x1 ・お箸x1

-顎望聖宗明・

-ティー力ツブx3


