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自錆のゲートからでてきたポッフコーンの磁を議います。
のが

でてきたポッフコーンを避さず牟ヤツチしてね。となりへ
ころ と

転がったポッ7コーン陣取られちゃうよ!

ーフライパンの算面にある4つのコールはフタをはずし、青葉のゴールはフタをします。

・75個すべてのポップコーンをフライパンの主にのせ、透ajjドームを
取りつけて筆信~7。
・プレーヤーは@-0のどのレバーを議砕するか長め、その若どなりの
コールが自分の得点となります。

※このゲームではコールカップは使いません。

・『ヨーイ、スタートリのかけ声で一斉にレバーをたたき始めます。

可

[勝敗]
うえ でぐち そと

フライパンの上のポップコーンすべてが出Uゲートから外にでたらゲーム

終了です。

自治おこ4Aの革でご量琴くポップコーンを烏っていた文が島ちとなります。

包""んし"しん いち編こ< ぽ."
器製品と写:;l.イラストは一部異なる宿舎があります。

1[.，1.、い

・小さな部品があります。口の中には絶対に入れないで・くださし、。窒息などの危険があります。
・主滋の金騒がありますので、3芽条請のお宇接には詣誌に草えないでください。

〈色なか ぜっ，、い

.ポッフ.コーンは食べ物ではありません。ロの中には絶対に入れないでください。窒息の
危険があります。
とヲのい Uず と曾 そう

・透明ドームを外している時にレパーを操作しないでください。ポツ7'コーンが飛び、危険です。
・対ぶにはポ、ノ7・コーンuHのものをえれて遊ばないでくださし'0
・這萌.~は植を~Jですので辞iì t.J長はすぐに全ててください。 逐萌袋を3i:から経ったり韻を
あた貯なUてくだ言tv量息、す号先4JずありFZ。て
・遊んだ後は、床など』こ放fl:1せず、3才未満のお子様の手の届かない所に保管してください。

使用主の達金

・lil1i詰.故障.釜搭などの麗箇となりますので、芸誌、議íl~ドーム、レバーには余金な芳を
加えないでくださL、。
・傾斜のゑL、竿らな訴に金L、て遊んでくださし、。
.詰;宣.多撞の争指ゃ1差損首詫が畠たる晶崩での復員ゃ保替は符わないでください。

セット内容

刊 M ・取tM説明書{本書}
ロゲートX4ヶ所

回菅誠司:世・

ゲームが誕子したときに議拳ポッフコーンをもってい号と

ポッ7コーンを取りよ116れちゃうよ!

・フライパンの外側にある4つのコールはフタをはずし、中央のコールはフタをします。

.わさび謀、とうがらし議善3個、その抱551自のポップコーン(別個)

をフライパンの主にのせ、這萌ド一ムを由りつけて筆品糞亨

(品草Z誌革の泡み主て芳は也盟認aと筒じです)
・プレーヤーは0-0のどのレバーを議砕するか)~めます。
-fヨーィ、スタートuのかけ言でニ嵩にレバーをたたき踏めます。

⑭ ゲーム貯径に蒔っているポップコーン …

結果

と怖③|⑨⑨③⑨ ⑨|三③ 1コ

制⑨⑨③⑨ゆ③1;三⑨⑨⑨③4コ
仇 f食品市京?京r三⑨③③氏『
でと戸びノヴヨワノび一③⑨⑨ u_，
[勝敗] ， -'"' 
フライパンの主のポップコーンすべてが記ゲート加算にでた訪-ARす。
最後に4人の中で一番多くポップコーンを持っていた人が勝ちとなります。

ただし"とうが§し説"と"わさび説"の道草ポップコーンを蒔ってい3Xは
フライパンにポップコーンをもどさなければいけません。

女とうがらし議1砲につき、議華凸詳のポップコーンを51~もどします。
女わさび議11自につき、議華山;t:<dポbプコーンを2信もどします。
※李完に議華ポップコーンしかない義苔は、もどす翠量はありませんa



2人でレバーを2本づっ億います4
4まん ぞうさ

22ドのレバーを操作して、たくさんのポップコーンを
あいて

相手のコールへおくりこむゲームです。
= < ほう にんてい

負け吾と食いしん坊に認定されちゃうぞ!?

ーレバーO@樹にあるコール、レバー@Oo蹴こ抗コールのフタを
外し、中央のコールはフタします。

・75個すべてのポップコーンをフライパンの主にのせ、益萌ドームを

取りつけます。

・プレーヤーはレバーO@、レバー@Oどち5を議4もするか~めます。
・『ヨーイ、スタートリのかけ言でこ暑にレバーをたたき詰めます。

しaう'"ぃ

[勝敗} うえ 、で<..¥，，¥ ¥ふ
フライパンの上のポップコーンすべてが出ロゲ7トか.;~にでたら

¥ 

ゲーム終了です。 ョ F

ひと.

たくさんのポップコーンを持っていた人が負けさなります。

2人でレバーを22ドづっ使います
じ芯占

自分のシューターにポッフコーンがきに§シュート!
雪 じ "，ん

シュートが決まれlelつづけて、自治のポッフコーンを
たいぜん

どんどんシュートでき吾対戦ゲームです。
，. ~~~おう

・フライパンの中央のゴールにゴールカップを取りつけ、フライパンの

拡砲にあ否4つのコールは、すべてフタをします。
とうめい いりぐち うえ

.透明ドームは、入ロゲートがレバーのよにくるように取りつけ、プレーヤーは

レバーO@、 @Oとちらを議存するか~めます。
す いろえそる いる こ ようい しwんびかんりょう

・それぞれ好きな色を選ぴ、その色のポップコーンを6個ずつ用意し、準備完了。

・じゃんけんなどで先攻を決め、先攻プレーヤーのレバーの上の穴かち

ポップコーン1個をいれ、ゲームスタートです。
うえ aちは

・コールカップにシュートが決まれば、シュー卜を決めたレバーの上の穴

から手持ちのポップコーン1偲をいれてつづけてシュー卜します。

・相手のシューターヘポップコーンが飛んで行った場合は、相手プレーヤーが

シュー卜す.Q蓄にかわります。

ν:ε〈 せんよう

5色のポッフコーンと専用のピンコカードでにのしめ号、5X5
マスの逼を語ったピンコです!語学をつかわないのでjiさな
お誌だちともニ措にあそべます。
r ち唱う~う と そとがわ

・フライパンの中央にコールカップを取りつけ、フライパンの外側にある4つの
でぐち す え告

書ロゲート!52タFKて、三れぞれ符きなビミヨFードを濯又戸。
・温バター(白色)以外の5色のポップコーン(水色、ピンク、黄色、きみどり、赤)
か〈こ よう

を各5個づっ用意します。
.うい こ うえ とうぬい と

・用意した25個のポップコーンをフライパンの上にのせ、透明ドームを取りつ
けてゲームスタートです.

か じ・んぽん とげいま" と

・じゃんけんで勝ったプレーヤーからl順番に、時計回りでポップコーンを取り
品す1誌をj錯します.
とだか~り こで す

・取り出す係はポップコーンが1個出てくるまで、好きなレバーをいくつでも

たたくことができます。
で いるほかひと おお こえなんげん

・ポップコーンが出てきたら、その色が他の人にわかるように大きな声で宣言
れい きいる

します。(例、ストロベリー、ピンク、わさび、黄色など)
じぷん eんげん お結

・すべてのプレーヤーは自分のビンゴカードのt宣言されたポップコーンと同じ
いる す a・"
色のマスのうち好きなところ1つに穴をあけ§れます。

危てよこ れつ~.

・プレーヤーはビンコカードの縦・篠・ななめのどこかの列で、穴が4つな§んだ
じてん ぜんげん

時点で「リーチ!Jと宣言してください。
ご たてよこ れつあ怨 包んげん

・その後、縦・績・ななめのどこかの列で、穴が5つな6べば「ビンゴリと宣言し
t.~~(j，t~ 

ゲーム終了となります。 、相

.もしも、ポップコーンが局品に2f副主品てきたときは、車てきたl首選造りに
し，< eんげん し，< おな

1色づっ宣言し、1色ずつ穴をあけてください。
か〈にん どれ

・ビンゴカードを確認し、誰もビンゴがそろっていないときは、ポップコーンを

車り品す1偽芸誌しゲームを議ゐます.
しaう民主い

[勝敗]こ量はやくビ‘ンコをそろえた丈がiおとなります。
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4人で対戦す吾シュートゲームです。
，3;ん のが れんぞく

自曾のシュートチャンスを避さずに、連続シュートを決め吾

ことが勝負のカギです!

-フライパンの市英のコールにゴールカップを由りつけ、フライパンの
ぞとがわ

外側にあ否4つのコールは、すべてフタをします。

.這8~ドームは、xaゲートがレバーの主にくるように車りつけ、それぞれ
0-0どのレバーを議砕するカ長めます。

V いそ， ~. いろ

・それぞれ好きな色を選ぴ、その色のポップコーンを51固づっ用意し、準備完7。
・じゃんけんで勝ったプレーヤーがレバーの上の穴かちポップコーン1個を

いれ、ゲームスタートです。
うえ あU でもち

・シュートが決まれば、シュートを決めたレバーの上の穴から手持ちの

ポップコーン1個をいれてつづけてシュー卜します。

.稽のシューターヘポップコーンが飛んで拾った最苔は、そのシユーターの

プレーヤーがシュー卜す.Q番にかわります。
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