
-悲誌の量歯に盛者を盛局しています。掻*カードなどの治会主諒の誕晶、パソ
コン、スマートフォン、撰器量藷忽どには晶苅に遺づけないでください。

.歯蒔lこつのバッタ-A諺を悲母にセットしないでください。パットが蔽績しケガ
をする恐れがあります。

・5積フェンスの取りつけ、愈り昇しの躍には能鼓繊善をよく動、ゆっくりと
砲実こ行ってください。

鋭敏 浦舗ですので簡鎚はすぐに企ててください。蓋織を笥から経った
り舗を謡ったりしないでください.量益する企践があります。

.ゲームリlま盈簡に韻を遺づけ恕いでください。ポールが患わぬ芳首に粂びケガ
をする3れがあります。

.悲捧ゃ盈歯、掠商フェンスの宍ゃ講忽どに譜をえれ拡いでください。態わぬケガ
の恐れがあります。

・命みつけたり、たたいたり、会とすはど凱轟な取り1買いはし砿いでください。
.荷融のボール凸興のbのを議lまさ恕いでください。
.謹んだ盤は、接などに最古せ手、3華条論のお争議の主の語か芯い需!こ{長皆して

l. s C4.' 5-・.L、
使用よの注意
.i:l誌の制位、議通善重1)1註示した量~を金局したり、金編第に誌も量董が註苧してくると
蓄や，1tが総く怒る、畠恕い、ポタンがきかない忽ど主務にぬ罷し砿い議苔がありますので、

その総l孟~1:O)i~i請しい齢(1.5V>と差損してください。
・パット完結のゴムが魚ぃ経訟で蓋Itt.l:いでください.
.H':Iト尭鎗のゴム議員が踊れた義苔l孟、多偽の商品と菱議してください。
・綴鈎の忽い、単§忽争訴に轟いて量んでください.繊鈎があるとポー1111)1韮識に合ち白ぜ

怒し1ゐ告があります.
・品治&減益患の験歯となりますので、量発絹念撮ゃバッター・ピッチャーなどの丈拡命軍
最、邦国フェンス忽どに議虐な芳を茄えないでください.また、有量蔀を渦さえたままlノHー

を轟かさ忽いでください.
.合必のポー111凸掠は髭詩に金局しないでください.
.迭援藍詰を鍾ぃ績などで信を白けたり、たたいたり、渇したりしないでください.
.釜器恕どの縁歯になりますので、語謹多逼の命働ゃE翰自晃が主たる治散での長編ゃ長穫
は存わ稼いでください。
.搭i.哉逼1ま脊わ忽いでください。
.崩京桂はありません。翠にぬらさないでください.
.議員、益躍した渇苔l草、鐘ぱ忽いでください。

F セット内魯 冒

(財3jiiL31F:9EZ1竺
15!7-1 3ル 6 力ウマピン 3

崩萌パーツ(白角.苔lï~)…善2 '1 

開市ik 着佐-Y"'4

空哩一ブ 1(':1クネット(定.首長.若)・善1 I I 

量発揚論 1首長4 国 幽岨一
ウ才一ルパーツ・・・4 外周フェンス{左右}・・・各1

品
パット晶ゴム…3 ユーザーシール…1 慣接混絹丞ー1
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アナウンスボタン
信E謡曲ボタン

ホームラン スリーベースヒット ツーベースヒット シングルヒット

ー直面E~;:t:;;;岡高i{r~岨

邑もプタ

E~証言l高波アルカtJ議勧己鋪く問い・
①プラスドライバー減って、量話齢f雄酋にあるネジを到し、量;I!!ブタを向けます.

'fA.， fA.・4・6・.，.，
※ネジをゆるめ、電池ブ告を三角矢印の方向に

ースライドさせてから聞けてください.

@仁二コeED仁三コe

②詰込の+ー{プラスマイナス)の
尚をに窪設して、歯のようにアルカリ

鐘3串(CA6)詰込2器(前売り)を

マイナス宙jか5セットしてくださしh

※セツ卜した益は量晶ブタを窃じ、

しっかりとネジで止めてください。

-量通量誌は通話描急措撞最盛踊蒔で詰20蒔酋です。

※量5I!!議iは給島のアルカリ量治Cl.5V)を食品した急告です。

生局設鏡、議;I!!の縦、勧善運C1.5VJ併)恕どにより誼くなります。

a-戸・ーー!!!II・・聞困層-園圃圃圃圃・ー-
EE官民[/)7... ~í~吋~"~JI'ヨ=0:・

量話掲示嶺を食品するときは、盈指スイッチを"品"へスライドさせ盈識をえれます。

ゲームを謡予するときは、量詰スイッチを "OFF"へスライドさせて量議を白ります.

OINl 0 [ .::J 1 <O)!F!F 
※電源を切るとゲームのデータlま消去されます。

害警官入ったまま約5分間何も操作せすにいると、 & 

省電力モードがはたらを、ストライク、ポール、アウト、得点、イニング等の全てのデータ

を1持した盤、援去を;樹、サウンドを語止します。

その色、荷かボタンを均すと省通拾に又る前のゲーム技舗に蓋鳴します。

復帰のときに押したボタンの機能は実行しまぜん.

踊ぇl<f[1アウト、 1ストライク、0ポール]で省益活モードとなったときアウトボタンを

得して復帰しても2アウトとはなら手[1アウト、 1ストライク、Oポールlに戻ります。

業益んだ荏l孟;;;~量詣スイッチを"OFF" にしてください。

E盟国朝間哩明司
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技量制が文指して
いくボタンです。

女工キザイトヒットボタン女 PO仁:H11 " EPOCH n 
1(':1ターがヒットを打ったときに、入った 霊I!il11lr"""""ー-一一一竺ー
芸品ポケットに縦したボタン叫して 羽11111 吐目白川，f!I_~

2コ11111H Uト.I!!!ください。ヒットの内容にあわぜたアニメ三~1I11I .......、.ー

とし伽初鰍が詣れます.笛カウント昼 刊IFrni岡市町
lまクリアされます. I 

直雪面E亘函ヨ亘コ仁亘コ
，※ランナー山影1洋品で益かします。

※議員は白動でlま齢鎗されません。若の議員の又刊の論首をと量ください。

※古留がフライ輸量ポケットI;:Aった詰は予のフライ鞘走ポケツトの議首をと詰ください。

話量制力It，ヌ:jjしていくポるンです。

女デジタルフライ輸長女 匡歪ヨ τ 

アウト、28ヒット、ホームランがランダムに判定されます.
示されたアニメーションにしたがってゲームを進めてください。

ホ-~ラン:宙厳しているランナーの語に蕗じて品逼ぬボタンを掬して論議を
孟ぬします.

28ヒット:ランナーを2量へ語めます。 ホ-~インするランナーがいるときは
偏議をJ雇緬します。

アウト:ランナーはアウトに忽ります.

自若カウントleI:クリアされ、白カウントが1ふえます。

E費型理曹司・議単揃1)1文売していくポタンです。

女デジタJII孟盈輸詮*匡霊司

盤 lこランナーがいて縫したいときは侍酬がポール桟げる誌に、最盛儲

がf益基Jの量醤をします.益基の鞠量は詰越後、古巻の語象にしたがって益量輸

~を量めてください.
アウトのときは5カウントが1ふえます力屯吉l孟クリアされません。

3箇自のアウトで白鼠砧にチェンジとなりIBSOカウントlまクリアされます。

.ゆ 1)~... "Jlr~í~J\i 

Eaft罪翠胃覇軍

-Eコ厘函雪直立国
合見M、がったポとーきルを ち吉カウントを舟した径にスチール翰忌を背います.

会議が釜会りしたとき 言カウントを鼻した盤、スチール輸をを存います.

会'J1tポ-'"が 袋益はできま世ん.
ファウルのとき

打ったポー'"が 合箸1<1:アウルルト輸輪に送差な「「りアセ、一ウ5泊トカJウ-・ン疑説ト厳坊をでで舟ララしンンたナナ後ーー、スも1<1:チア1ーっウJ注トb輸に量砿送でりをきま符ますいす.. ます.
アウトのとき スチー

スチー

合1益っ信たのポールが 治謡l立-ー1釜Jルbに純鞠量定量み「r、スチール矢純総厳益議を1すいます.
とを スチ アウト」… でランナーはア2つウL進トAに塁.ぃ怒でりきまますす. 

スチ セーヌリ… でランナーは す.

合E塁・っぃ打た<のポとーきルが 打者1<1:2ー-塁ルJb15判縫3里定み『「、スチール割失紛震敗をでで行ラランいンナナます.スチ アワトJ...~lllr!!5:;J1'-
スチ セーヌJ.. 一i全“孟ア‘員鳴ウホトーにム怒イりンまですき.ます.

※そのj~に、ゲーム笛の鞘量1)1品協怒急苔lëI:、デジタル益基鞄量を話うと街hで弘

等金自が文売して
いくボタンです。

*デジタJII面詰白カウント*

a-四E・R・-・・・・・・・・・・・・・・・・暗闇胃明断固・・
・:1:1・:f.. '1ioli'J ~~頃遁E

St吋ke
r、ストライクを愈ったときに

ζプ; 刷 j空手ゲザ点タンを押し:!'~
Iil光娼示板・表示!lsのBSOカウント・Sに
カつントが1っ，3，えます.
3箇白のストライクで白鼠砧に白カウントが

1つふえ、BSカウントはクリアされます。

ポールとなったときに投手が
このボタンを縛します。

通話婦急ra.岩永Bsの直言δカウント・8に
カウントが1つふえます.
4苗白のポールで白自治にフ才アポールと
なり、ち言カウントl孟クリアされます.

Out t. u.... O アウトを取ったときに貯が. 
このボタンを縛します。

量誌編去最.語i長$の自ぎδカウント・01こ
カウントが1つふえます。

3畠白のアウトで白晶詰にチェンジ・謡与謝ー
となり、85δカウントはクリアされます。

Change __ . ~ ..O::: 
- アジタ11I8S0カウントを
υ 益わすにご金で3アウト・

チェンシ"にしたい(禄請のiei主主として
使いたい)ときに押します。
ワンボタンでチェンジ・攻守交代とはり、
白5δカウントl孟クリアされます。

E理担頭車掴誼単蹴1)i丈渇していくポタンです.

食デジタル語論文.13*
議点が文ったときに、

峰笠墜!JIボタンを押してください。

得点はボタンを1自仰すごとに1点追加されます。

ち50カウントはクリアされません。
発議が通量のときは発誼揃の治誌のみ、

雇通b議議のときは議議制のi3請のみ益作できます。

長通 話益
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院初回諦望Ij:p!lJF.1II※善ボタンを長舟しすると1っ晶の援態に量ります. 
. 圃・・a凶圃圃-

.SCORE+ボタンの長命しで、通量踊の議員が1議へります.

・ストライクボタンの革命しで、ストライクカウントが1つへります.
. ，阿

・mールボタンの長押しで、ポールカウントが1つへります.

.アウトボタンの崖舟しで、アウトカウントが1つへります。

.チェンジポタンの轟浄しで、議等が1つ詰へ長ります。
※チェンジボタンの長押しで、攻守を1つ前へ戻したときは、

8S0カウントもクリアされます.

告ボタンの機能

11 *HR* 11 
エキサi1fイ9トンヒット

ホームランアニメと磁力ウントのクリア なし
ホ ムフン

113BH 11 エキサ-ポベイヲートンスヒヒッtト 3日ヒットアニメとドBーisカウントのクリア 悲し
スリ ット

112BH 11 
エキザi1fイ$1トンヒット

28ヒットアニメと能力ウントのクリア なし
ツベスヒット

l唱BH11 エシキンサポグイ?ルトンヒヒッットト 18ヒットアニメと鵠カウントのクリア fJ.し

Aol.a' ，，~. ftlF.k _ . 

短く1岡 島縛し1回

みL;" " ‘..釘
短く1園 長押し1回
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11 ~2 11 
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制のド向

Jアフセル」メニア
和定

日
判

い塁
H
盗

語録給量
i1f$lン

アナウンス
ボタン

鼠右カウント→イニング→i絡
をH誌に装ま

イニング衰を
室長

議挙碕の繕請
を1点へ5す

結論議ゐ 之4・‘'・.. .‘可U. 1:A. 
波撃側の得点を1点ふやす

i1f$lン

.・ 4・い ~"... ..ぃ
短く1岡 信仰し1固

8all 
ポールアニメとピBーカウントを1つふやす

ゼBーカワントを。ポールボタン
1つへ5す

Strike ストライク ストライヲアニメと:8カウントを1つふやす
Sカウントを。 ポヲン 1つへBす

Out 
アウトアニメと方Oーカウントを1つふやす

ちカウントを。アウトボタン
1つへらす。 チェンジアニメと攻之'守‘・を1っすすめる 政ト量守説をィニ1コもどすチェンジボタン

ンタ量の量



-司司直己~íj.

※ユーザーシールIa:-F白ゃJ('Yケ一党議!こ、きれいに晶ってください。

:E:Z隣町四明罰百
-・ゥォーJilJ(ーツを外周フェンスに取り付けます。(図7)
:①両荏のでっぱりの持品を甫鮎1の宍にさしとみます。

:①もう持品を「カチッ」と善がするまでさしこみます。

I(歯7)

: I 嫡fフェンス

............... 。

.. 。

①掃晶パーツ、著最パーツを{由8)のようにさしとみます。

①列国フ工ンスのツメで基俸を最むように、長官自の芳品に『カチッjと蓄がするまで

さしとみます。

①反対側も同じように取り付けます。

@ま俸の草員に量晃掲示f段取り合けて筆晶莞?です。

⑤量晃掲示最を益って蓋ぷ晶苔lま、蓑歯r量晃員長最の藻作芳墨」もあわせてお金

みください。

※呉国フェンスをま俸か5見す蒔l立、ゆっくりと持してしてください。魚直に昇そう

とすると、ツメが折れる場合があります。

※量晃掲示最を撞わないで量ぷ場苔l立、量議をOFFIこしてください。
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温国豆E
*盗塁ダッシュ女

ランナーが量草するタイムを詰うゲームです。

走者のボタンをすばやく是主に舟してランナーを

走らせてください。

・語作岩接

匡豆ヨボタンを舟してゲームスター卜1

'fi.ボタンを1白舟し崩し、説いて若ポタンを

1白魚すとランナーが定へ1マス量みます。

これの操作をスライディングしたランナーが

歯歯の室副へ泊えるまで繰り鐘します。

若だー! 量れー! 来びつけl

lA 11 ~1仁二事
2マス凶雪崩れたところにポールが魚んできたときは、

ポールが飛んできた岩両!こ2菌ボタンを舟します。

※回事国222立ツチした泌が

量れ! 量れ! スライデインタ1

1 ~lUユ些ι|
品のボタンを局舟lこボタンを舟してもランナー

は量りません。a手長主にポタンを舟してください。

※臣官自のあとに、タイムが諒されます。

*ホームランレース*

ホームランを荷最古てるか詰ってください。

10謡崩負です!

・操作活量

匡豆ヨボタンを舟してゲームスタート!
1>1.(11) L: ~.~ 

ピッチャー画面表示中に右ボタンを1回押すと

ピッチャーが話器します。

投げる!

l t|仁二記E二日
J('Yター歯酋芸長雨に定ボタンをタイミングよく

1回押しホームランをねらいましょう。

打て1

1ιJ[t--+]CEコ
若ボタンを長舟ししつづけなが5
最援するとスローポールを長げるととfJlできます。

さ51こ、ピッチャー由韻捕に崩しをやめると

議選が完に最りま乱指載するときは、スローポール

を詰く話ってJ(ッターと抱けまlきしてください。

※Er冒且盲目・=・のあとに、ホームランの
匹司 司四械が掛されます。

パッテイングレバー

a・・・・・・・・・・・・・・E胃 司 圃 圃 圃 圃 圃 圃 圃 圃F写ヨ・・・・‘

・~JI::J~~T-@~1'i訂同・

， 
(図B)

. 食品品 加 M 仙

・野球銭を傾斜のない平5tJ;場所に置きます。

・予の(由1)-(白3)のように、ピッチャ-A諺を撞議長諒義告の宍!こ、フィールダ-A諺
区ん・宮崎 闘

を守備ポケットの穴lこ、ランナー人形をダッグアウトの穴にそれぞれさしとみます。
" . 回 世，.ぅ.

・内野守備のグローブポケットは(図2)のように、①穴にさした後、②ツメを両側の穴に

ざしとみます。

・カウントピンを880カウントの左の穴にさしとみます。(図4)

量話通量識の灘歯菌|埠る員長により免ぇ若b咲きく誌もするため
'Vh)lIA. TAζう"、、t，;IIA. t JI tJA I.I}"" 

野球盤に電光掲示板を殴りつけ画面を正面から見た状態O度-30度
• 'A ゐ. υaうじt，.，.!: よ ゐ

までの、画面を見下ろしたとき表示が患も良く見える
Sょうぜい UAぃ u，うじ ぱ.い

ように調整しています。ζの範囲で表示がうすい場合に

歯歯の員ぇ若者調量してください。

錨の免請を繕するときは、匡冨ポタンを崩ししコントラストモード!こします。

コントラストモードでは、~ポタンを魚すごとに32総でだんだん芸品1急くできます。
詠閉すぎたときは、I!'HR.jボタンで織をうすくすることができます。 扇面孟

コントラストモードは匡冨ボタンで貯します。 哩里里里里
ストモード

量華道を由ると、室去の急さが泊命直に量りますので、益枇びに話量するか、いったんすべての

量込者捕しい量)~(l 田副r) と韮議してください。歯歯の克ぇ芳老舗量できるのは、最高丈出
モードです。

30量マ

E覇軍芳司冨志Z肩 ヨ冒国電車Eヨ同盟E軍司理r;z蓮司王fi:[官軍茸司官理盟

イニング醤を免るにはtMdポタンを崩しします。イニング動議員誠治ードで

選んでいるときに、織することができます。もうこ長l:!iJボタン説く1融すと

i輔:'J::指モード歯菌へ最ります。E酉ボタンを融しすることで、イニング援を若へ

スクロールさせ、 1箇かう崩議に昌白の議員を免るととができます。通り温ぎたときは、

E璽ヨポタンでイニング醤を在へスクロールさせ、長るととができます。

...装ih工リア..

II*HRヨ←------------------------------~[l璽ヨ
左スクロール 右スクロール

. 

.
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.
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-ウオーJIJI~ーツの開閉
・ウオールパーツを開くととができます。

①ま誌から呉国フェンスを愈り弟します。

.①斜の芳品にウオールJ(一戸{力チツ」と善がするまで儲させます。(白9)

①外周フェンスを再び本体に取り付けます。

※必す外周フzンスを本体力、5外してかう、開閉してください。

※4か前のウオールパーツを晶詰することで詰易査を謁量できます。

口同 一 ~J
H.I.IllnnnnnnnnrJn () nhnnnnnnm .... 【

。蓄や，*が詰くなる、出ない、ボタンがきかないなどの崖援が由る義苔があります。

とのような晶さはいったんすべての量品定詰しい量危(l.5V)と差損してください。

ーぉ岩議へー

ζの量は、採桂説話をお負ぃ.1:げいただきまして、議にありがとうございます。録註

では、より良ぃ説詰をお届けするために、議に議員.翫醤をおこなっております。その

ため、主差ロットにより多出仕様が美なる製品がございますが、 ご7~長ください。 昌偏
には芳韮をJIIIしておりますが、芳二ぉ主主づきの最がございました5、示品までと益

結ください。ゲーム溢は、福知こ語録しはいでください。語草E昌信しますと給量が

よ婦に寵しく怒ります。末論がと乱、ましたら、補サービスセノターに議縦います。

治完結蔀詰として示会を鼠着しております。

・「ボールセット (6コ)J品構担宇200筒益(論員i給む)

・「バッタ-A影〈街ち〉べ詰うち)(~\守れか 1 コ)J量嘩僻640前益d錨説話む)
.rピッチャ-A諺(1コ)J品構萌宇200前益d局長i給む)

・「ランナーX諺(1コ)J品構臼主200首詩d首長i繕む)

・ロィーJレタ-A諺(1コ)J晶撞句主200尚;}(禍負秘詮む)

.rパット鼠ゴム (3コ)J艶瀧初主200筒持ui首負i踏む)

と義量の芳は、 f岳韻盈3Dエースモンスタースタジアム{蔀詰老「バッタ-XJi~Jの
塩告は白うち・査当うちのい守れかを逼会}ゑ量jとと融危の主吾嵩釜説卦の蕗溢幼主
をお量りください。命り蓋し動盆いたします。選結・詰邑おは必柱にで負鐘いたします。

干300-4193茨織県土浦市醸沢3647・5

備3エポツク社お客織ザーピスセンター TEL.029-B62-57B9
(電話番号は間違いのないよう、よく確かめてからおかけください。)

[電話受付時間1月~金曜日(祝日及び弊社特休日を除く)10時-12時、 13時-17時

関宮市輝君監冒理軍事圃ゲームの鴇悼平|こ、イニンク蓄を錯すととで、ゲー必の梯撮り量りながらプレイする.，d 1，.，(い りACsうtJA. l;h lIn tIヲょう

ζとができ、より野猿の試合をしている臨場感b官まります。ぜひイニング衰を活用してください。

。EPOCH

MAOE IN CHINA 

置圭董普'j'fi.竜司電車昌司巨ヨE

+ <O>i¥! 0圃 吟 Ipol.ol
+ <O>i¥! 0軍司ー惨IPOl.11
+ 側 o軍 司 防両主l
+ (Q)i¥! 0 L里 j・4炉



;⑪ パッテインク・
: ・パツテインク'レ/t-~~Iいて繕え、レバーをはなすと、文諺がスイングします。(歯1 0)
; ※パットを掻く操ったり、蓮議して象ったりすると、量酋かうバッタ-A諺が昇れる

場合があります。その時は、再度バッタ一人形を取り付けてください。

:圃ヒット
坤@だe・~ tf_ 1':.ヨ 机 ，<

3 フ工アポール(ファウルク.ラウンドを通過しない打球)fJi打球ポケット(38H:3塁打、
h ・ーほ ‘" . 

28H:2塁打、 18H:1塁打)に入った場合、それぞれのヒットになります。

.ホームラン

》 ・u揺がウオールパーツを念えてスタンドに文ったり、器持に粂び血した蒔ホームランになります。

3 ・打球がスコアボードやスタンドに当たり、ク白ラウンドにはねかえってきた時もホームランに怒ります。

・{画8)のようにウオーJII/(ーツが蒔いている晶lこ、打誌が呉国フェンスに当たってグラウンドにはね選った場苔lま

〉 ホームランになります。

: ・{白9)のようにウ才一JIIパーツ淵じている蒔!こJ掃がウオールパーツIζ当たってグラウンド!こはね返った場合は

ホームランになりません。

・ヱンタイトルツーベースヒット

・フェアグラウンドでバウンドした品議がスタンドに文った蒔|担墓古になります。

:・ファウル
械が1昼、3墓の捕でファウルラインの弟lこ畠たりファウルポケットI;:}:.った錨|まファウルになります。ファウル

になった5撞畠せ?に1ストライクをカウントして帯び/¥ッテインクをお乙ないます(すでに2ストライクの蒔lまカウント

しまぜん)。

(⑪寺備
抗、.~ "蜘. .同盟 凶 u

・外野守備は外野レバーを左右に動かすことで、守備位置を

} 移晶する乙とができます。(白19)

| 一
:脱:泳縦 泌詩髭髭I鴻:善ι重.三ミj泌;弘孟泌斗誌必μI品i言j泌μ悩A以忌訟泌ミミ半μI三i三必ω三ぷぷぷj示誌忌-逗返I必;長泌iぷ;ぷL長i三心i三」ぷj議議議識築蕗=ぷ凶I怠凶1言凶誠叫h沿恥μμ恥Iぷがふふ.与忌忌止示=込示ιぷρμI以k己I主之I云-出I三九f三え£必I己己1三11ふぷI誠総I恥-抗議議議長議討議議選議議瀦議錨圃圃圃圃圃 1

， 
{図10)

-判定機能 I <lilll) 

品t1b併のような袋詰になった蒔lまルーレットを菌して縦します。 l___ 足蝉
18H:1塁打、28H:2塁打、OUT:アウトです。 代\ 、~乙/略、ー

・フ工アポールbヰ百草ポケットや守備ポケットに入5す、フ工アクiラウンド上に停止した場合。L.?で<:f. ¥ 
りイーJIIダー鴻tJ:ë!.S~た認ファウルラインの弟にか晶答。(白 1 1 ) 1<>一 、'̂お
・フェアポールが匪週lこ入った湯合。 ， ~，.. . . '" 

・ボールがフェアかファールかどちうか判定がむ守かしい場合。
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.フォアポールの梅含

.量の詰まっている晶:量宝のランナーは1つ?っ蓮華できます。
a・ .い るい 凶，，，

例)2塁と1塁のランナーは、それぞれ3~と2塁に進塁できます。 (図 14)
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-アウト
・フェアポールがグローブポケット(18、28、3目、66)や

守備ポケット(RF.LF、6F)に入った時。

・フェアポールが連続投獄装置の投獄口に入った時。

・フェアボールが固に文り、縦 lζよりアウトになった品。

・主義した品。

-打席の切り嘗え
.J~量の念甫で荷主に「タイム」をかけて詰晶を益量するととができます。

芭同 -="'i!"，，'" 踊

左右どちらかのバッター人形を選んでバッターボックスにつけかえるとと

で、若詰ちと若手3ちをめり会えることができます。(白16)

※H ッタ-A諺は2誌角蒔につl:ttJ:いでください。

.蓋の金いている蒔:越し広いと、高じ藍Iζ訟のランナーが量なって I(晶15)
“動、 凶 叫

しまう犠合のみ進塁できます。
nu iI浩司 IoL' d¥.' b、 凶相

伊u)3援と1塁のランナーl立、1塁ランナーのみ2塁へ進塁できます。(図15)

-ジャストミートゾーン
・ボールをuっ蒔、パットのゴムの畠晃(ジャストミートゾーン)にポールが

当たるようタイミングよく/t'Yトを操ると、打涼が芙きtJ:W(アーチ〕を描

き、量f誌なホームランを古つことができます。(白17)

-パット繭ゴムの取り合え

選んでいるうちに、パットに告いているゴムが嶺んでくる晶苔があります。

そのような晶は、白晶のHット局ゴムと愈り会えてください。{白18)

※ゴムのせまい芳の宍I;:H'Yトをさしとんでください。また、余金にさしこむと

ゴムがちぎれてしまう場苔があります。さしこむ蒔は、ゆっくりと長し?っ

さしζんでください。

3アウトで攻守交代です。
『司F

際詰さ鴻織機Iヲ脅さ:さぎI緑台窓お;磁護怒掴圃圃l
⑪ピッチンタ(3ロピッチンク〕

同 担 当 詞 .峰 崎...，， 帥..，
①ピッチングv/tーをボーJIIセット位置まで引いて鍛E択すると、通常はポールが空中を飛l3i投球

(直球タイプ)に怒ります。

@品謡lノHーを晶芳に漁しながら最議すると、ボールが誌がり、韮止がかかるスタイル(益止器

タイプ)に切り醤わります。(図21)
帥 . .・5 叫.

※上下左右に変化する3Dピッチンタをうまく使って/tッターを打ち取りましょう。

-役務方法

①蓮議最環装画!こポーJレを6信セットします。{歯22)

②ピッチングレJtーをまっすぐ~Iき、自の轟抗のf量歯にセットします。 (歯23)
③レパーをは芯すと誼諜を金げることができます。

④レバーを①の{主意lζセッ卜した蚤、レHーを孟若に晶かせlま量化器を最げる

こともできます。(図23)

※{鴻のポール凸弗1地諸に侯崩し悠いでください。

雇麗

-消える魔fJJt・消える魔球ジャイロ

・最琵通に晶謹レバーをタイミングょくす|くと(歯24)、ポーJIIがパットの予を益り、バッターを量最りさせられます。

r (虎謡を議げるコツ!)-議醤してみよう!-

.n角える食器JI孟ゐ器レバーを葡芳に魚し拡がら道議で最諒した晶、すばやく志議レバーをま|きます。

・『治える食器ジャイロjは量甫を魚i部長猿でピッチングレ/(ーを量尖よりも長し議して量躍を会げ冗長、

すばやく命議レバーをま1きます。

※翁える長蕗i白える食器ジャイロを長げた蒔!こ、バッターがパットを議51d:け刊ま鞠是はボールとなります。

-ストライク・ポールの判定

・ポールが、キャッチャーポケットの真ん中に入った混合はストライク。それ以外lまポールとします。{図25)

以下のよう芯場合、判定lまボールと怒ります。
即勘助同 日 町，.い

・キャッチャーポケットに入5守、盤面上に転がってしまった場合。

または畠詰主b、ら桑び由てしまった場苔。

・バッターの体に当たってストライクのポケットに入った場合。

※ただし、バッターが空振りした場合は、ストライクとなります。
~ ~-l:;t:f-

.ポール・ストライク・アウトの各カウントは、860カウントでおこないます。(図26)

'( oh， c.r.，，- J=< 1.¥ ~とう竃・う しよう.Ji ~，. 

。いるいる工夫して、自分の得意t，J.織fJJtパターンや勝負球を
拘 &0 U r.:_の

見つけて、パッターとの駆け引きを獲しもう!

※ポールがセットされない場合がありますので、いったんまっすぐ後ろまでピッチンク'1ノ/tーを引いて、ポールを.. " 
セットした後、ピッチングレ/(ーをはなす位置を調整して役げてください。

※以宇は、右役手を義是しています。 ※涼撞l立、あくまでイメージで実蕗の野器の変化譲とは轟なります。
叫か 叫 t! :!.'H  i:! 'e Itl仰

※変化するポールの角度は、疎遠などによって差が出る場合があります。

軍曹町開河冒軍調・


