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量発揚主権 ・・1

医ミヨ晶画協 U
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-パット掃ゴム ・3
-スポンジシート...1

取扱

説明書

ないでくださし、。

・選んだ箆は、保なと1こbkuをせず、3牙
糸請のおネ轄のキのtかない訴
l二位答してくださし、。

{電 illiを議1~ÂÌすると莞試註袈 . 話
漏れの15れがあります。予言Edf差
してください。〉

・完電設(ニカドなど)l[i1!lは、 l~H
に倣踊しないでくださし、。

・苦U、電illiと訴しい竜晶、いろいろな撞
韻のmilliをまぜて植わなU、でくださし、。

・竜也は、~flずー(マイナス)耐を莞に
えれ、+ー(プラスマイナス)を宜しく

セットしてください。

@遊んだ荏は，1~ずスイッチをÿJり、電
ifuを拝してください0
・ショートさせたり、完電、芥解、171様、

:たの市にえれたりしないでくださし、。

・芳三、竜也からもれた披が自に文っ

たときは笑芸の京で註ぃ、藍備に

柏議してください。ひふやJjlIに荷い
たときは京で能ってくださし、。

• 1な髭のポール以~~は詰~~lこ
{崩しないでくださし、。

・料よ量笛を誼ぃ拐なとeで揺を

付けたり、たたいたり、押したり

しないでください。 ・

.差拡などの鼠歯になりますので、 : 

話通多湿の蕩白井ゃ置尉官晃 ? 
が主たる晶坊での1a踊ゃ佐筈 : 
lま存わないでください。 .

・芽能&:韮lま:W*コないでください。 ; 
・ibi京桂はありません。京にぬら : . 
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む己島民F
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フライ判定ポケット

。・・・・・
6

・・

a-・・・割問F圃・ー~・­

'~I也~~ヨ.:j~τ同t'4•••• 
圃E担割軍彊隙!調・

表面la)

¥亡三コ)

18:ファーストベースマン
28:セカンドベースマン
38:サードベースマン
55:ショートストップ
RF:ライトフィールダ-
CF:センヲーフィールター
LF:レフトフィールダー

-E室湿~圃
(歯・ld)

8
8
監

-本体を、傾斜の芯い平5な場所に置きます。
・フィールタ-Äff~を7Á取りゐけます。(白・1a)
※フィールダ-}:J#は色査を謹んで取り{をけること
ができます。

.ランナー人形をダツクアウトに殴り付けます。(図ー1b)

.ピッチャー人形をバッター方向に向けて取り付げます。
ず

(図ー1c) 

・ヵゥジトピンをBSOカウントのをに取り白けます。
ず

(図ー1d) 

••• 

: .主若どちらかのスラツガ-A諺1扉を蓮び、パットをセンター芳両に向けてバッター
: ボックスに取り白けます。(白-le)

・スラツガ-A影のヘルメツトの白簡で左若の荷量を負わけられます。(白-lf)
※スラッガ一人形は2体同時に取り付けないでください。
ae明'曹司圃圃園・・・・圃・・・・・，雪'守F圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃胆圃圃圃圃圃園圃邑

・~~!目~~~~主t!日目浬:>>'..1ゅ】~~Þ，] í，iiI;J
ず

①照明パーツを昭のようにさ

しこみます。(図ー19)

②科国フェンスのツメで器体

を様むようにやじるしの芳

向に「カチッリと音がする

までさしとみます。(図ー19)

ーーーーー『開--晴晴
.... '"事~ic::....i~.';f司三 1;11

， Qテ(図11)
nt!1! L.'P 

右打者

υ1!')f!L.'P ./せ=!:_¥

※持崩フェンスを基砕から

訴す詰は、ゆっくりと訴

してください。無理に外

そうとすると、ツメが折

れる場合があります。
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-ヒット

..， 
・I(ッテインクiレバーを引いて備え、レバーを離すと、

人形がスイングします。(自ε)

※パットを掻く来ったり、撞議して来ったりすると、

盈苗かうスラッガ-A影が採れる急告があります。
そのときは、首虐スラッガ-A影を取り尚|オてく
ださい。

-フェアポール(ファウルグランドを逼金しなl，If首長)
が古諜ポケット(3BH:3墓台、2BH:2量台、1BH:

1墓古)1ζ丈った場苔、それぞれのヒットになります。

・フェアポールが合経ポケットゃ等信ポケットにX
5す、フェアグランド主に語止した蕩昔、とれを

1墓古とします。

・フェアポールが等信X彰に当たってファウルライン
の持に停止した場昔、とれを1墓古とします。(白剖

・フェアポールがフライ泊量ポケツ卜r;;uに又った卓告はジャンケンなどで

勝者を決めて、打球の結果を判定します。
ζ 11(1(1'" o Cfollい るい だ

攻撃側が勝った場合(セーフ)・・・2塁打
1，... !J 1Ft> l1' cf ~い

守備側が勝った場合(アウト)・・・アウト

.ホームラン.iJ援がスタンドに矢ったり、場到に奈び白したときホームランに

なります。

・打球がスコアボードや、スタンドlこあたりクランドにはねかえって

きたときもホームランになります。

・エンヲイトJ~ ・フzアグランドでバウンドした打僚がスタンドに入ったときは
ツーベースヒット 2塁打になります。

・ファウル ・ 韓首主のファウルポケット1;:{J1*li;.~:ったときはファウルになりま弘
・打授がファウルラインの弟に由たときはファウルになりま弘

しんるい

・進塁
"'い

・ヒットの場合

・その塁打分、打者および塁上のランナーは進塁できます。

・打這やランナーが撞量するときは、 ランナーÄff~を
益基の宍に主し込んでください。(白4)

』“ ー1=" ¥I;t.ぃ

例)ランナーが2曇にいて、2塁打を打った場合、ランナーはホームインできます。(白司
" ，・い

・フォアポールの場合

.量の詰まっているとき・・量宝のランナー|ま1っすっ撞量できます。

動~)2量と1量ランナーは、それぞれ3量と2量に撞量できます。(由-6)
.量の主いているとき・・・蓮華しないと、菌じ量主に吉λのランナーが量なってしまう
" .いし，-;るh

場合のみ進塁できます。
AOい ず

例)3塁と1塁のランナーは、1塁ランナーのみ2塁へ進塁できます。(図-7)

" tきさ を か

園打席の切り醤え
左若のどち5かのスラッガ-A影を
I(ッターボックスにつけかえるととで

(図-8)、右打ちと左打ちを切り笛える

ととができます。左若どち5の械 的、

<3 1っ議って拾っか、話して古っか、 f~宇
の等備シフトを免なが5f手識を企てま
しよう。

※スラッガ-Xíî~ 1孟2体局蕗に取り{るけな
いでください。

国ジャストミートゾーン
-ボールを古っ蒔、 I(ットのゴムの蔀益

(ジャストミートゾーン)にポールが当た

るようタイミングよく1(，:/卜を振ると、

古諜が芙きな弧(アーチ)を括き、最長

なホームランを打つことができます。

(図-9)

@パット踊ゴムの掛金ぇ

鍾んでいるうちに、パットについているゴムが議んでくる場きがあります。

そのような詰は、向島のパット詰ゴムと取り換えてください。(由-10ab)

※ゴムのせまいほうの宍lこパットを主し込んでください。また、余金に主

し込むとゴムがちぎれてしまう場きがあります。主し込む詰は、ゆっく

りと長しすっ主し込んでください。

ピッチャー側

+ 
暗鬼一_J

せまいほう/ (歯-10a)

ーーーー-・E・ ーーー・E・- ・ 一司月一ーーーーー一圃・ー
治 備 ※鍾ぴ芳信基. 鵡 の動ルールlこ進じてゲーム桂めま志 スン 3アウトで政守美総 声高島誠奇心会I豪首?可・・・圃・・・・・・圃・・・園田園田園・圃・・・・圃E・E・---・E・-・圃・圃・圃E・E・--・E・--・E・-圃・圃・E・-・・・・圃・・・・田園田園圃園田-園圃園田園圃園田・ーー圃園園田ー園田園圃園田園ー園田園田E・-
。場備
・尋繭シフト

グンチ出
向曙

⑪
回

品割以時
-巌甑緑色誠一Jほえれます。(白-12a)

・話器lノI(ー討|き、説すと最躍できます。

(図ー12b)

・投球レバーは、ゆつくり引いてください。製

詰の語草E、 レ，1(-"æ~ld舗が誼かったり、
連続的!こレバーを引いてボー)[1をmげよう
とすると、ポールが出ない場合があります。

※向島のポール必訴は語誌に食品しないで

ください。

(画一11)
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-アウト ，. " 
・フェアボールが守備ポケット

(1 B、88、LFなど)に入っ

たとき。

・フェアポールがフライ判定

ポケットに入り、判定により

アウトになったとき。

.三娠したとき。

.盗塁をして判定によりアウト

になったとき(裏面「得点

入力モード・盗塁の判定j参照)。

{畠12a)

-蛮化酪
-デュアル益{ti長レI(ーは歯-13のように誌をます。
また、語ぃ芳で轟くので、話器の蒔は、五季で語録

レパ一、1i_:季でデュアル益仕様lノ1(ーを益化させ
たい芳両に菱えながら品作してください。

※若白『益化器の勧UJを基著に、議等な詮仕掛を長
げてみましょう。

~\'~1~)L? 

sロ
-ポールがキャッチャーポケットの真ん中に入った

場合はストライク。それ以外はポールとします。..ぽ.い
(図ー14a)ただし、I(ッターがパットを振った場合は

ストライクとなります。
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一 …1'~1 t... -lラい

聖司おm叫rt※自主l均投手を想定していますy… … 日 … 
※際種はあくまでイメ一党、実際の野球の愛化球団異なります。変化する角産減益等!こより全地説告があります。

常通

;出

も緋(ori 
sIi1J1昌国

柑FハR
Z幽星回

;日当日
1且昼-圃圃園圃圃圃園田園圃圃圃・圃圃・・圃 1

技量様だと量化しない争苔がありますので、量化援を金げるときは、| 
ニ量こ量益ろまで話器レ1(-"æ~1いた益、話器レバーを議すfrz孟を |
舗面して金げてください。

※主主以先にも、員接金、ボールが虎謀議李前向誼に来たタイミング

に合わせて弓P九ル益{誠iノ I(ーを~!~丙P詳したりすることで、
1(ッターの手元で{申ぴたり、バッター付近で減速するといった、より

詰虐な益{も器を投げることができます。また、会ちるポールo白える
食器)を抱み合わせると、さ51こ最揺パターンの謡が涯がります。い

ろいろ工夫しなが5、自分の得意な変化球を見つけて、バッターと
駆け引きを楽しもう!
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1 ¥'Yケージ写真を参考に、
τ gぃ

好きなシール2枚を
いち . 

この位置に賄ってください。

また、残った2枚のシールも
噌"‘'}IiAIlAたい が‘叫し.，
野球盤本体や外周フェンスに

貼るなどしてお楽しみください。

_...-.__.__.._※アルカリ電池を
E諸国~，)，，"~i:fß盲 品川 目

と使用ください。

1.プラスドライパーを使って、

量話掲示議義歯にあるネジを訴し、

量危ブタを向けます。

2量;tl!の+ー(プラスマイナス)の

向きに;至急して、白のようにアルカリ

議3齢(t百6)量;fu3ま(前売り)を
マイナス側かうセットしてください。

セッ卜した益は量;I!Jプタを白じ、

しっかりとネジで止めてください。

@仁二コ θ

-量i説話は量詫f.志議撞晶侯踊蒔で
品20尚歯です。 ※話相星謹肴の芳が持ってください。

※量)~送話は話島のアルカリ量;弘 (1 .5V) を侯局した蕩告です。
侯踊総説、量泡の撞鎖、量j色醤醤(1目5Ve.文字)などにより詰くなります。

E到底lj~，，"~il".if .::t'='ft事国=温
H こう旬<， t; ItA しよう でんげん
電光掲示板を使用するときは、電源スイッチを "ON"へスライドさせ電源を入れます。

ゲームを終了するときは、電源スイッチを "OFF"へスライドさせて電源を切ります。
オン オフ

OlNl o 唖~Off
でん If"- i! しょう"
※電源を切るとゲームのデータは消去されます。

電源が入ったまま約5分間何も操作せずにいると、

省電力モードがはたらを、ストライク、ポール、アウト、得点、イニング等の全てのデータ

を保存した後、表示を消灯、サウンドを停止します。

その後、何かポタンを押すと省電力に入る前のゲーム状態に復帰します。

復帰のときに押したボタンの機能は実行しません。

例えば[1アウト、 1ストライク、Oポール]で省電力モードとなったときアウトボタンを

押して復帰しても2アウトとはな5手[1アウト、 1ストライク、Oポール]に戻ります。

※電源は切れませんので、遊んだ後は必す電源スイッチを"OFF"にしてください。

置書議躍E盟理

E~耳目喧司司
田空彊E覇者間覇

監買萌蹟招致閥
自のように量詫掲示t肱器誌に
しっかりと敢り向けてください。

量議をえれると、ボリューム翼去に語いて

"EPOCH"マークのスクロールが始まります。

どれかボタンを舟して繕詰文苅モードを

スタートしてください。

ゲームl立、蓮嵩の嘉誌と菌じように量める
ことができます。

ま苔は通語、g菌まで存ぃ、9箇3アウトのあと
詫誌.議議どちらが蹴:uしたか麗示します。
※9回オモテで後攻が勝っているときは、

3 日こう " 
9回ウラは行われす、後攻の勝利となります。
※コールドゲームはありません。

9白が桑わった持論で晶語のときは註麗議と

なります。

註匡議lま12白ウラまでです。
12回ウラ3アウトのあと同点のときは、

き|き分けとなりゲーム謡?です。

Fミミ~

己詮E主三当jl 
出主且主竺Il 
|L己 ぐi詰!予!I詰I1圃11仁悦以:注1宇釘叩将:当ゴ吟D史I

E!!IJ!!理事帯型E刻苦障君事草壁型空雪国 て
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女ヱキサイトヒットボタン女

1I ッターがヒットを打ったときに、入った
基古ポケットlζ箱詰したボタンを角してください。 戸 幸

ヒットの内容にあわせたアニメといろいろなv=守 札 .，

執が;荒れます。嵐カウントはクリア ft 1国亘
されます。 ザ 11 II:J霊童JII.盟理曹哩哩目
※ランナー人形は手動で動かします。 11 1.粛 11111 園幽画面画面圃

得議は白晶では許草されません。 11 1:::二|ーーーーー
若の信最の丈先の議首をご量ください。~三笠当| 圃E瞳盟圃園
※古躍がフライ純量ポケット10:::;(った鵠は 一一一寸 |主I

予のフライ鞠量ポケットの論旨をご主主ください。 IE・E重富圃
話量曲が天五していくボタンです。

女デジタルフライ判長女匿雪

アウト、2Bヒット、ホームランがランダムに判定されます。

表示されたア=メーションにしたがってゲームを進めてください。

ホームラン:出塁しているランナーの獄に応じて得点追加ボタンを押して得点を

逼崩します。

28ヒット:ランナーを2塁へ進めます。ホームインするランナーがいるときは

t喜最を金自します。
アウト:ランナーはアウトに怒ります。

面語カウントはクリアされ、むカウントが1ふえます。

吾~~詰逼雄副力制していくボタンです。

女デジタル雄副断E霊童ヨ
量主にランナーがいて盆量したいときは、等備制がポールを金げる討に、長皇制

が「益量」の量量をします。益基の鞠量は詰 4長、古暑の詰桑にしたがって益量輸
定を進めてください。

アウトのときは白カウントが1ふえます力缶百はクリアされません。

3面白のアウトで自動品にチェンジとなりもき白カウントはクリアされます。

_11掴

Eaft'詰話市周司

i免t箸送がポーJvを ピBーロSカウントを押"した後.，にスチール判.，て定いを抱行百います。
ったとき

古語が釜余りしたとき sカウントを押h した後.，、スチールH判1定h をa行円辻います。
打ったポールが

盗塁はできません。
ファウルのとき

打ったポーJvが fr箸はアウルルト輸鞘にを注な「「りアセ、ウー右フトカJJウン-矢説ト厳誌をでで舟ララした径、スチール翰忌を?すいます。
アウトのとき スチー ンナーもア1つウ注トに量芯でりきまますす。。

スチー ンナーは

打1墓っ合たのポーJvが 合這1iJ;1基に純U判A量益τ定‘み、「「、スチール純矢ぜ成‘量厳功ζラ、をでで1ララ子いンンナナます。
とき スチール アウト」… ーはアEつウ進トに塁なでりきまますす。。

スチール セーフ」 ーは

打2塁るっい打た足のポールが 合這l孟2ーー墓ルルに純純量益益み「「、スチール論矢訟詰厳訪を存います。スチ アウトJ… でランナーとき スチ セーフJ… でランナーはd全AアV員Aウホトーにムなイりンまですき。ます。

". ..__>. ，，~ヂ.、 "

※その他に、ゲーム中の判定が微妙な場合l立、デジタル盗塁判定を使うと便利です。
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@四il < どうし・
r、アウトを取ったときに投手が
い お

_. .汗イ日中 jこのボタンを押します。
這元掲示被.蚕示蔀の富吉δカウント・白に
カウントが1つふえます。

3面白のアウトで自動詰にチェンジ説場誌it
となり、BSOカウントはクリアされます。

@GiJ@O'iJ@@ピ u，。デジタルBSOカウントを
もちど

使わすに一度で3アウト・

チェンジにしたい<11言語の主義告として

使いたい)ときに押します。

ワンボタンでチェンジ・攻守交代となり、

自soカウントはクリアされます。
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盟問ン
※得議l孟99詰まず丈元できますが、

経設が20話必宝のときは補足の
ハイフンがなくなります。

※99員以1J丈売すると、治請は
o請に長ります。と室長ください。

翫指図書靖耳目宮司
..む こう¥f.!dれ とζτ^ τA  

.SCORE+ボタンの長押しで、攻撃側の得点が1点へります。
なが釘

・ストライクボタンの長押しで、ストライクカウントが1つへります。.. " 
・ボールポタンの長押しで、ポールカウントが1つへります。..ゐ
・アウトポタンの長押しで、アウトカウントが1つへります。

Ictl n こうし，え 叫

・チェンジボタンの長押しで、攻守が1つ前へ戻ります。
.. " こラし え もど

※チェンジ‘ボタンの長押しで、攻守を1つ前へ戻したときは、
十日2ト 叫. ピ-:1:.2.'1一
BSOカウントは変化しません。さ5にBSOカウントをクリアしたいときは，. h 
ストライクボタン、ポールボタン、アウトボタンを長押ししてください。

※1BHボタンを鍾く1白角すことで自吉カウントをまとめてクリアできます。

E暫Z費問理司
省く1面 長l'し1箇

医霊童3
E霊司
匡霊3
E璽司

エキザイトヒット 1 • ピロ
ボタン |ホームランアヱメとBSカウントのクリア
ホームラン

エキサイトヒット l ピ-1>
ボタン 13BヒットアヱメとBSカウントのクリア
スリーベースヒット

エキザイトヒット l 卜日
ポタン 12BヒットアニメとBSカウントのクリア
ツーベースヒット

エキサイトヒット l ピH
ポタン 11BヒットアニメとBSカウントのクリア
シングルヒット

なし

なし

なし

なし

短く1回 長押し1固

い?日i))
フフイ判.'.て定い フフイ判Uんて定もア メとピB一日Sカウントのクリア

なし
ボタン "アウド"2Bヒット"..ホ ムラン"のU判"定ぃ

((1τ~~[b~ 
盗，う塁るいU判Aτ定ぃ

量量輸をアーメと"セーフ開"アウドの論法 なし
ポタン

((J2D j アナウンス
ピBSO者一カウントー-・イ ング一歩&得〈τ点A 

砿し
ボタン を織に3至急

((B包囲B
得4ヒ《τ点Aつ追い加g 

攻0'撃げ"側'"の得企《τ点Aを1点ふやす 長髪衡の己最

ボタン を1点へらす

短く1固 誌面し1届
OO&lDD 

ポールアニメとピ日一一カウントを1つふやす
ピBカウントを。ポールボタン
1つへらす

@Q1l'II1W ストライク ストライタアニメとSカウントを1つふやす
Sカウントを。 ボタン 1つへらす

@油t
アウトボタン アウトアニメと者0一カウントを1つふやす

o カウントを。 1つへらす

~ゅ
チェンジボタン チェンジアニメと攻守在1っすすめる

攻守を1つもどす。 ウオモラテーーz1fイtニテン夕日..のウラ

'、，
ー



E軍事至理~L珂E

*ホームランレース女

ホームランを荷ま古てるか詰ってください。

10捺崩負です!

-操作方法

匿璽冨ボタンを舟してゲームスター卜!
t:/ I)!..U.? L: ~.? iちぎ

ピッチャー画面表示中に右ボタンのどれかを1回

点すとピッチャーが接接します。

制ろ1

aE司E雪曹曹司冒圃圃圃圃圃圃・・・・・・・・・・・邑

E3483H宅型里~亙=型車掴
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副長i補選
匿璽ヨボタンを舟してゲームスタート!

珪Jボタンのどれかを1菌舟し謡し、
続いて右ボタンのどれかをllli1押すと

ランナーが左へ1マス進みます。

これの操作をスライディングしたランナーが
d ..υf[，IJUh !'‘。え

画面の左側へ消えるまで繰り返します。

EE需翠喧~曹軍司

女100本ノック女

飛んでくる古躍をキヤツチしていくゲームです。

晶器キャッチできるか詰ってください。

5韻ミスをするか100様キャッチすると挺?です。
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ICッター画面表示中に左ボタンのどれかを
かい

1回押すとバッターがICッテインクします。
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※盟国ISI&軍 Eのあとに、
ホームランの法話が装宗されます。

E豊田摂理担回育園
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タイムが表示されます。
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※回盟ヨ国軍冨のあとに、

キャッチした球数が表示されます。

量醤を論面したいときは議論文指モードやミニゲームを主動するときに、チェンジ

ボタン、アウトボタン、ポールボタンのいすれかのボタンもいっしょに押しなが5
電源を入れます。

+ (O)1Nl 0 I CIl I吟 -i
-N。面 司園田
十IDlINI。宮司園田
+ 伽 ICIl J吟 園田

a 
Ef，t~ :~~;f11JJI~~玉~.:民~F.ヨ園

。通産.遍産.話局旨詫などの議議峯砕により、まiるや量話掲示最に食りなどが
由る蕩苔があります。長りの量産、産る議官師、議議議梓により員なりますので、

IlI，..J tt tJ'f:. 斜、、 ".こう

[貼る場所・貼り方の例]を参考に、

i靖のスポンジシートを岳器量
うらがh -t ';';1.. -rんζ，，，い

裏側の反っている部分や篭光掲
L: 1fJ._ fflJ 11 l.~ 

示板のガタつきが大きい場所

に貼り調節してください。

" c， れい
[貼る場所の例]
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院事沼田明現園

-遊び終わったらポールとカウントピンを

収納ボックスにしまってください。

a・開園開聞F圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃ー-

Etヨ~1W-Y.l.:t.辺司居~F.~

。善ゃ完が詰くなる、白ない、ボタンがきかない砿どの握授が出る蕩告があります。..い でA ち 4・えら"色 ボルトこラ..

このよう場合はいったんすべての電池を新しい電池(l.5V)と交換してください。

ーお客様へー

との量は、脳出品をお負ぃ上げいただきまして、議にありがとうございます。語註

では、より良い製昂をお届けするために、常に研究・改良をおこなっております。そ
< c，うしようと< ，いひん りけしβ

のため、生産ロットにより多少仕織が異なる製品がございますが、 ご7~罪ください。
~ 1.."7 lIA.llA ! .Aぃ， .τ. . . 
晶質には万全を期しておりますが、万一お気づきの点がございましたら、下記まで

と連絡ください。
ん品、 tf.，t:¥'品.い 日-f'?l，;d.>:AIl'，' <hl:.， u t;，?肘.

本体は、絶対に分解しないでください。情造上分解しますと組立が非常に難しくな

ります。不異合がございました5、下記サービスセンターにご連絡願います。

f量売踊蔀詰として禾告を鼠蓋しております。

.rボールセット(6コ)J品世缶詰00向卦<)首長説謹む)..， υ問う 同 fj}._ ~.， τlA~A I"J?υ ぜいH

.rスラッガ一人形〈右打ち〉、<tx.打ち)(い守れか1コ)J郵便切手640円分(消費税含む)

.rピッチャ-A諺(1コ)J晶槌萌主200首持<)首長説善む)
・「ランナー苅 h1コ)J品構臼宇200情話(福義説謹む)
・「フィールダ-A諺(1コ)J誌撞萌主200両益<)拙論詰む)
.rパット踊ゴム(3コ)J蕗槌白台。。向諮<)1首長説量む)
ご会量の芳は、f轟謡盈メガスラツガー(説話革、「スラツガ-A影Jの義旨は活古ち・
蓋!hちのい守れかを逼畠)毒量Jとご雌Eの主、言許益説話の誌槌萌主をお益り
ください。合り蓋し蔀益いたします。革特.拍邑絹は券社にて負値いたします。

干300-4193~高械県土浦市藤沢3647・5

(綜)エポック社お客織サービスセンター TEL029・862・5789
(電話醤号俗間違いのないよう、よく確かめてからおかけください。)

I電話受付時間]月~盆曜日(祝・祭日及び弊社特休日を除々)10時-12時、 13時-17時
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