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置

zdls、語、極端を脇佳lオいたたきまして、議にありがとうございます。と曲面の詰Iこ、この縦端蓄を留すおお

ください。また、長み議わった議l副長皆しておいてください。

| 注意(ちゅうい

保護暑の芳へ :83ぉ轟みください。くちにb首1忽い

ちい 函ひんt..lihう く， ..匂o.いい ちコそく を白ん

・小さ拡部品、小E事があります。口の中には絶対に入れ恕いでください。窒息t...どの危険があります0

・主僅の最髄がありますので、3芽呆藷のお争議には指摘、10:草え恕いでください。
とうbも、以ろとん~うざい 岱いふうと す とうめい"ろ.も1 tJJi tl13 8i13 '5:0そく

・透明袋は梱包何ですので開封後はすぐに鎗ててください。透明袋を頭から被ったり顔を覆ったりしないでください。窒息する

語れがあります。
隠 す

.シールを貼ったあとのクスιは捨ててください。
品加 ま つう.師四百ろ削 u _ 

・本体のすき問、ポールの通過穴、狭い通路には指などを入れないでください。はさまれてケガをする恐れがあります。
とりを つH .も、てん さどう 団長んゆv u 

・トゲトゲの砦、テレサのワーア通路、回転リフトなど作動している部分には指などを入れないでください。はさまれてケガを
省そ

する恐れがあります。
u< 8 5ん信まう とり'"

・踏みつけたり、たたいたり、箔とす砿ど乱暴な取扱いはし忽いでください。
あそ .と ゆ. "うち さU 初雪ん 己主.てとど t;:~ 理""

.遊んだ後は、床などに放置せ手、 3才未満のお子機の手の届かない所に保管してください。
でんち としよう 隠コねコ .nつ えをる おそ かを E・うい

{電池を誤使用すると発熱・破裂・液漏れの恐れがあります。下記に注意してください。}
u・ラでんしき でんき玉 ぜったい しよう

・充電式(ニカドなど)電池は、絶対に使用しないでください。
ふるでん古車" でん 5 L却るいでんち つ .

・古い電池と新しい電池、いろいろな種類の電;也をまぜて使わ砿いでください。
でん 包 同 曲目 い 脱

・電池|手、必す←(マイナス)側を先に入れ、+ー(プラスマイナス)をEしくセットしてください。
あそ .と o.5 告 でんち

.遊んだ後l立、必官官スイッチを切り、電池をは守してください。
陶うでんぷん.い かね-:l t) fJ.t1- 1.1 

.ショートさせたり、充電、分解、加熱、火の中に入れたりしないでください。
まんい告でん包 も えを~ 1:1.¥ ft.L10Iうみ~ .. いしそう佐ん o，くつ み~ '5 

・万一、電池から漏れた液が自に入ったときは大量の水で洗い、医師に相談してください。ひふや服に付いたときは水で;先って

ください。

使用上の注意
包uuん きのうじBうでんちょう"う てい" でんち しよう しよヨ，・3 でんちょう'"

.製昂の機能上、電池容量が低下した電池を使用したり、使用中に電池容量が

証手してくると轟きが謹く砿るなど笠宮に義罷しない最蓄があります。その
ぼ.い すべ でん， ，比; でんちたんぴ1t l.U-J. でん， "ん こう伊ん

湯合は全ての電池を新しい電池(単3形[LR6]アルカリ電池2本)と交換して

ください。
包

.シールlまシワにならないように貼ってください。シワやふくれがあるとボール
こる

がうまく転が5t...いととがあります。
"uし， たい ばし，. .そ

・傾斜のない平5t...湯所に置いて遊んでください。

・芸誌を是とすなどの誼ぃ嵩量を写えたり、品虐な完を組えないでください。

また、骨量品芽を魚さえたり、監諸君両に菌したりし拡いでください。

.品晶、雌溺?の崩になりますので、スタートプレート、キャラクタープレート、 I11 
H.， 1:た臨¥l:tL¥ U 1.) 日 5 <む

POWブロック、旗、背景ポードなどには無理な力を加えないでくださ~\o
山い加ぞう日

・分解、改造は行わないでください。

・荷量のポール品群は高指lζ缶詰しないでください。

・詰昔、長重の崩ゃ蹴自動1皇た誠治で吋恥鰭l品コないでください。
も u;: tr:>S [1んたい てい調。ん も

.持ち運びするときは、必手本体の底面を持ってください。

量jfu'l;:龍毒する晶苔は、話白;誌、の案件!こ器って躍柔してください。

との量詰で蓋ぶには量3器量量通[出6]2若が嵐長です。

iお粧品6]アルカリ遺品EEK鋪(~議D)ES，E審議.童話鋪品訪日033{アルカリl飾
品錨誌は綿のアルカリ髄(1.5抗措揺した路、です。鋪蹴髄の輔、

甑鑑(160おもなどにより方法的拡

罪糟唱 川蓄&繍を端繊ω一ル桟掛枇恥パ卜山~ト門一吋引ツ別刈l晴品蜘ほ悶すM…。MスM…夕←付一→引ト阿…プ‘ Iiiでil あR悠革 l隠<.mi砂~ 隠んたu 団.
LιJ開 Jパr夕Jバt夕の穴、背景ポ一ドを本体にセツトします。 1， 

.韻・3白

， 今一~.。。
日

・かさ…1個..と
・パタパタの穴…1個

まい

・シール…1校
也''''い .. ' 

.背買ボード…1校 目前脚白蜘l..l::Iif}u L まい

.取短説明書(2伝統)"，1枝

"勾とυてJ(?

①ヲロベヨマリ刃ス9ート②コアースト:.it>ンフ③H9H9の穴④トゲトゲの醤⑤POWづロッタ⑥フロベラ:.it>ンヲ
.，，，否 :.i二五=アれんぞ〈にん コるそ5 かいτんゆかかいてん kい".，

⑦ノコギリ週路⑧タツH.Jr.⑨遺続2JlI:.it>::Jコ⑩テレサのワーヲ週路⑪回転席⑫回転リコト⑬対決!~ッH!!

!・:J17*:Jスポットについて.
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-芸誌のゴール品書が量)tn

防磁調鶴額調
;ポーJLIの官ツトと義信ポヲンの弘、岩1

・[電凋スイッテ]はOFFにしてスタートレール!とポール4個を並べて置きます。

[量詣スイッテ]を品にすると、茎てのしか111J1話き品します。



lMベ徒語動諸説請をめeiinli• 

.4つのボールを使って、 13個のしかけをクリアしなが5ゴールをめざします。
お でん11ん

[スタートレール]に4つのポールを置き、[電源スイッチ1;を入れてスタート
を ばん己うたいおう そうさ

します。しかけのところまでポールが来たら、番号に対応した操作ボタンで
すす

ポールを進めてください。ひとつでもゴールできれば、ゲームクリアです。

ボー)f，が飛び出したら?

。議ひ歯した場訪問ールを議してゲームを語けます。
たいけっ とだ

※⑮【却決!タッパ!!】のしかけでボールが荊び出したときは、
言~1 1l't.1

⑥【7ロペラジャン7】からゲームを再開します。

.a凶園 古川叫刷、

..-.喧TW⑪【固輯康】や【シャボンスポット】に入
司司l:::ヨ. .:.竃ヨロr うと

、長石?ったボールは、動けなくなります。

竺企ー-益てのボー)11が話11怠くなってしまったら、

画Fゲーム君ーパーです。もうー度最初から

~~-- がんばりましょう!

っか じよう すべ ばしょとお

・1つのボールを使って、コース上の3つ全てのスターコインの場所を遜ること
まい

をめざします。スターコインをコースに貼ろう!スターコインのシール3枚を
じようす ぽしょはっ す えS

コース上の好きな場所に貼り付けます。好きなボールを1つ選び[スタート
II でんげん い

レーJIllにポールを置き、[電源スイッチ1;を入れてスタートします。
I;tc¥ そうさ ふっき

[シヤjftンスポット]に入ってしまったときは、レバーを操作して復帰できます。

@訟のスターコインが語れ怠かったら?

。ボー)11，泊ったスターコインの紛I~語えておき、
さい

【スタートレール】から再スタートして強りのスター
と い なんどちょうせん

コインを取りに行きます。何度も挑戦してみましょう。

ー白 ⑪【舗議員、】ldってしまった錨はゲーム

脅摩川ー官。シャボンモ炉供て

しまった場含はレバーを操作して復帰

できます。
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っか I彦が たすだ すべ

・1つのボールを使って、他のボールを助け出しなが54つ全てのボールを
す えち

ゴールさせることをめざします。好きなボールを1つ選び[スタートレール]
おほか かしょ

に置き、他の3つのポールは3箇所の[シヤjftンスポット]に置いて、
でんげん い

[電源スイッチ1;を入れてスタートします。

ま たす

~lH申簡のボー)(，を聞けるには?

。 IS11やスポット】に来ったボゼψ績を植のボー，)(，11， 
カ可直通するとボールをコースに復帰させることが U f 

できま曹L

すベ

@列会てのボールがコ、ールでき怠かったら?

。 4つ釜てのボールカワールはい停は、rJ?、ら

【スタートレール】にボールを1つ震して、再び聞け

出しに行きます。

かいてんゆか はい

ー... ⑪【目指康】に入ってしまったボールは、動11
ベつ

2・~.:なくなります。ただし、別のボールがゴール
1・ー-r.... 昌a・r- かいτんゆか 陪い す

ー したら、⑪【固鯨】に入っている釘1のボール
もど

を【スタートレール】に震すことができます。

ー創 造び【シャボンスポット】ldってしまったり、
調F禦蹴】に支って刊こ制b仰い

状態になるとゲーム方ーパーです。

さし、ご とこ そうさ ち115治、Ifん

・いよいよ最後のジBヤンブでクッHを飛び越えようl操作ボタンの力加減が
し品ぷ と もど

クッパとの勝負のカギだ!!いきおいよく飛ぴすぎると⑥に戻されてしまうよ!


