
主
.・-a通号室主主弱ーム結文〉

こねこをキヤツトツリーにつんでいきま写L
Sいご ひ

最後までくずさなかったプレイヤーが勝ちです。

一
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-

しち0う

.支柱X2-キャツトツリーパーツBx2
協し

・(お筈)

-こねこフィギュアX10

-キャツトツリーパツAX1
だいさ

.台座

-E壇酢ョー
いろいろ 〈 かた

キヤツトツリーは色々な組み方をすることができます。
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組み合わせ方によって難しさが変わります。
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①ジャンケンなどで 1蓄を決めて、時計回りでゲームを進めます。

② 11縫球たプレイヤーは、品きなこねこを蓬んでつんでいきまま
'"しょ

っむ場所は、キヤツトツリーパーツやつまれている
うえ お

こねこの上でもかまいません。落とさずにつめた
じゅM~ん つg ひと うつ

ら、11慎蓄が次の人に移ります。

③つんでいる蒔につまれているこねこを是としてしまったら、
ま

そのプレイヤーの負けになりままL
お すへ

④乙ねこが落ちたら、つまれているこねこを全てキヤツトツリーからおろして、
ま いがい さいカい

負けたプレイヤー以外のプレイヤーで、ゲームを再開しまま
さいご お か

⑤最後まで、こねこを港とさなかったプレイヤーが勝ちで玄
すへ U<!め 判、

⑤10匹全てつむことができたら、10匹目をつんだプレイヤーが勝ちになります。
ち時あそ ゆか たた ゆ

※ゲーム申は、遊んでいるテーブルや床などを叩いたり揺らしてはいけません。
て r.;. I(j.し っか

※はじめは手でこねこをつんで、慣れできたらお蓄を使ってこねこをつんでみましよう。
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か九泣い

ひっくりかえして完成1
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この度は弊社製晶をお買い上げいただきまして、誠にありがとうございます。
目蜘W. /1t1!¥ J;. ~ ~ OI!.!:. 

ご使用の前に、この説明告を必すお読みください。読み終わった後は保管しておいてください。

保説の芳へ認すお討さい L璽
.;j~さな蔀詰がありまま己白の革には詣知にえれないでください。蓋畠などの造様が
あります。

.主厳の造騒がありますので、3寺朱昔のお争議には詣街に善えないでください。

.合議のお告はゲーム尋品です。遥詰を~ちなど、描の員逢には生局し芯いでください。
・ぉ議を操りまわすなど説暴な遊びをしないでください。議わぬケガの暴れがあります。

.華街醤は稿窪訟ですので、 ß~i卦長はすぐに告でてください。蓬萌援を讃からかぶった
り、績を装ったりしないでください。量忌の惑れがあります。

.選んだ義は深などに最金せず、3~F呆識のお争議の主の晶かない訴に保替してくださしh

し ようじょう ち・うも‘

{使用上の注意}
隠そ九"'"うへ'"いげんいん だM ざ 憶し "0 

・破損、故際、変形などの原因になりますのでキャットツ!.J一、台座、こねこフィギュア、お箸には無理な
宮崎 〈ね

力を加え1J.いでください。
こ"1$A. たしっ ぽい" '"し"にっとう あ r;tL..よ しよう 机かん'"

.高温・多湿の場所や直射日光の当たる場所での使用や保管は行わないでください。
J，ぞ〈 いおい の

・キャットツ!.Jーには、付属のフィギュア以外は乗せないでください。

.齢iのない草5な場携に色いて歪んでください。
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諜キヤツト詣はゲームでは盛局しません。
キヤツトツリーに鏡る誇に侯請してください.
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①一一ーを山折りにします。
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キヤツトツリーを蓄った鼓矢でま

ぉ暑を荏って品たにくきゅうマークの薮だけとねこを歪めていくレースゲームです。
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:)!甲 4hw留愈高豆王必玄距誌面
ぉ暑をころがして品たにくきゅうマークの薮だけこねこをつんでいきま訊
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圃園長冨同・・だいさ 〈 あ

キャットツリーと台座を組み合わせます。
おf(i. /d.んいと か

「こねこだらけグームjと同じように難易度を変えることができまま4
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ふたりのプレイヤーは白こねこチームか

その揺のこねこチームかを蓬びます。
す

キャットツリーを図のようにセットします。
ちてん お

こねこをスタート地点に置きます。

じゅんZん " 

①ジャンケンなどで11慎醤を決めます。
じゅん'"ん さ 隠し "ん

② 11頃番が来たプレイヤーは、お箸を2本ころがします。出たにくきゅうマークの数
すす すす ちてん

だけこねこを進めることができます。進めるこねこはスター卜抱点にいるこね

-E盟四期・

'"ん き と円いまわ

①ジャンケンなどで1番を決めて、時計回りでゲームを進めま守二

副首蓄が条たプレイヤは、品目家ころがしまま
憶し じようめん かす

お箸のよ菌にあるにくきゅうマークの数だけとねこをつんでいきまま
とをき っ'i! じゅ'""ん

にくきゅうマークが出ない時はパスとなり次のプレイヤーの順番になります。

金とさずにつめたら備蓄が茨の交に諺ります。

-r:J!!!!II明報-

.v.長くきゅうマークの
~ 数だけつみます。
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③ こねこをつんでいる時につまれているとねこを落としてしまったら、

そのプレイヤーの員けになります。
すへ

④ こね之が藩ちたら、つまれているこねこを全てキャットツリーからおろして、

員けたプレイヤーふ訴のプレイヤーで、ゲームを嵩捕します。

⑤量、蚤まで、こねこを轟とさな力、ったプレイヤーが蕗ちですL
すぺ u，きめ

⑤ 10匹全てつむことができたら，10匹邑をつんだプレイヤ が勝ちになります。
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ぉ暑を荏って、乙ねこをキヤツトツリーパーツBから曜のキヤツトツrjーパーツBIこ

器量させままお量の議醤になりま訊

ほし

.お筈-こねこフィギュアxl0

r.;か しる いがい ひき わ

こねこフィギュアのゆからまっ白いこねことそれ以外のこねこを5匹ずつに分け
かく えら ず

まま各プレイヤーはどちらかを選ぴこねこを図のようにねころがしま玄
ぽん 協し

プレイヤーは1本ずつお宮をもちます。
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-E盟関暢・
". はし ぼん つ治、 じぷん

①「ょういスタートJの合図で、お箸1本を使って自分のこねこを起きあがらせます。

②より箪く色努留の5琶を蓋て是きあがらせたプレイヤーが蕗ちです。
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※難しい場合は、やわらかい布のよでプレイしてください. 包'

ーお客機へー
この度は、弊社製畠をお日い上げいただ苦まして、蹴にありがとうございます。弊社では.よD良い製品をお届けするため

に‘常に研究・改良を行っております.そのため、生産ロットによD多少仕織が異なる製品がございますが、ご了承ください。

品質には万全を期しておりますが、万一お気づ告の点がございました5、下Qeまでご迎結ください。

干300・4193茨械県土浦市蕊沢3647・5
(株)エポツク社お客様ザービスセンター TEL.029・862・5789
(電話醤号は間違いの芯いよう、よく砲かめてからおb可オください.)
I包括受付時間]月~金臨目(祝ー祭日及び弊社特休日を除く)10時-12時.13時-17時

がぞう 〈

キヤツトツリーを画像のように組みまま
がたほう うえ

片方のキヤツトツリーパーツBの上に

こねこをおきます二
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ください。
すへ いどう じかんほか

全てのこねこを移動するまでの時間を計

って、どれだけ草くできる力、説箪しましょ

つ。


