
|理官ー取扱説明書 臨み j
この度は弊社製品をお買い上げいただきまして、誠にありがとうございます。

ご使用の前に、この説明白を必すお読みください。読み終わった後は保管しておいてください。

置

e"ん しよう民間い蜘 出たい

・ディッシャーl立、機能上、尖っていますので危険です。使用目的以外は、絶対に
~そ

護ぱなkiで5Fさし1。同 ち さいみ掌ん と叫でとど ロ

.遊んだ後は床などに放置せす、3才未満のお子様の手の届かないところに保

管してください。

{侯局主の窪量 }・&晶、設援、釜彩などの歳歯になりますのでアイス、デイツシャ一、コーン、サイ
む問伶

コロには無理な力を加えないでください。
・儲iの索ぃ年5なところに白いて益んでください。
・議通.多逼の議論ゃ道沿自品が当たる義訴での食品ゃ長信は脊わないでください。
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・コーン… 3コ ・サイコロ… 1コ ・最諸説萌器
包いひんしゃしん いちぷごと ぱあい

※製品と写真・イラストは一部異なる場合があります。 .ディッシャー...，コ
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アイスをつかむときは、
'"とC

ディッシャーが傾かないよう
隠さ

にしてアイスを挟みます。 。
ぱ晶、

アイスの場合
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ソフトクリームの場合

選ひ治 I 

技ゲーム中は、遊んでいるテーブルや床などを、叩いたり揺5してはいけません。
県アイスを議むときは、アイスを条委に品レゐけないでください。アイス菌士がくっついてしまうことがあります。

〈遠回アイスクリームタトゲーム包濁
じ山ばん

1つのコーンに順番にアイスをくすさないように積んでいくゲームです。アイスを1コ積む

と1ポイント得議が式ります。得議が事いプレイヤーが蒔ちです。
.，ぃ

・用意するもの

アイス24コ、ディッシャ一、コーン1コ、メニューシート

.ゲーム開始
~ll :r;;:S :K~t ~:tた

①アイスをメニューシートの上に並べ、コーンを机の上などに立てます。

①ジャンケンなどで1暑を長めて、蒔寄菌りでゲームを

進めます。
....，::ん

①!r面番がきたZレイヤーは、メこユーとートの主の品主

なアイスを選んで、ディツシャーを使ぎてコーンの土
つ B つ

に積みます。落とさすに積むことができたら1ポイン

卜得議が文り、精嘗が擦の丈に諺ります。

①乙イスを最んでいる蒔にアfスが会ちたりコーンが

倒れたら、そのプレイヤーの負けとなります。

①室てメニューシートに農し、負けたプレイヤー凸掠の

プレイヤーでゲームを嵩闘します。

①プレイヤーが量蚤の1λになった蒔議でゲーム嘘字

です。また、24陸選蚤まで最むことができたら、そこ

でゲームは鴇?します。そこまででご量語議を最った

プレイヤーの晶ちです。

: ξ連a!D24段積みアイスに挑戦ゲーム ..  

1λでアイスがくすれるまで最んでいき雀よりも塞くのアイスを最むことを議うゲームで

す。最むことができたアイスの個薮がそのまま議員となります。

.用意するもの

アイス24コ、ディッシャ一、コーン1コ、メニューシート

・ゲーム崩治

。アイスをメニューシートの主に量べ、コーンを祝の主などに圭てます。

①ジャンケンなどで1暑を余めて、高畠菌りでゲームを量めます。

① 1量のプレイヤーは、デイツシャーを主に走ち、メニューシートの主の岳きなアイスを蓬

んで、コーンに1っすっ最んでいきます。金請でアイスが圭ちたりコーンが崩れた5、そ

こまで最むことができたアイスの信設力議員になります。

. ※萌えIt6コ晶んだ岩越で7コ自を最もうとして、アイスを主としてしまった5議議は6諸になります。

※ 1長もくすれすに、24コ韮てのアイスを議むことができれば、24議になります。

可V 論へつつ、く

〈連a!9J¥ラハラアイスクリームタワ十ム包画

サイコロを品って白た自の識だけコーンにアイスをくすさないように最んでいくゲームです。

.局最するもの

アイス24コ、ディッシャ一、コーン1コ、サイコ口、メニューシート

・ゲーム儲殆

①アイスをメニューシートの主に韮べ、コーンを就の主などに圭てます。

①ジャンケンなどで1暑を長めて、蒔許白りでゲームを革めます。

① i縫がきたプレイヤーは、サイコロ桟ります。サイコロlこ告いである齢の誌だ11メ
二2ーシートの主の蒔きなアイスを んて、fイツシャーを接言玉コーンの主に最みま

ま。ln炉3個桑せ害すfなら併すに次のブ主イヤ-d繕lこなqますパの最

ロ、一雪上旬rイスを手で取り、メ吾ま一記-~it，~し草すi芦43ざすに積むことザZき
ζ己、積めた数だl主1ポイントすつ得点が入り、l唱費pt時5D人に移ります。一1の場合も

倒さすにアイスを取ることができたら1ポイント得点が入ります。

①アイスを惑んでいる蒔、またコーンdLZのアイスを最っている蒔にアイスが主ちたり

コーンが倒れたら、そのプレイヤーの負けとなります。

①釜てメニューシートlこ農し、負けたプレイヤー以説のプレイヤーで、ゲームを詣踊します。

①プレイヤーが量蚤の1λになった色素でゲ-b.溝?です。また、24議益義まで最むことが

できたら、そこでゲームは嘘字します。そこまでで三善得議を最ったプレイヤーの蕗ちです。

ζ連四手持ちで升レンジ!ゲーム園

2人(または3人)でそれぞれコーンを手に持って、11慎番にアイスを乗せていくゲームです0

・用意するもの

アイス24コ、ディッシャ一、コーン2-3コ、メニューシート

.ゲーム開始

①アイスをメニューシートの主lこ韮べ、 1っすつコーンを

手に持ちます。

①ジャンケンなどで蹟蓄を長めて蒔嵩自りでゲームを蓬

めます。

① 踊塞がきたプレイヤーは、メニューシートの主の蒔き

なアイスを選んで、手に持ったコーンにディッシャーで

アイスを積みます。落とさすに積むことができたら、順番が変わります。

①岳っているアイスをく?してしまった5、そのプレイヤーの負けです。くすれる箭に最ん
いがい つづい.'51.1，ん

でいたアイスが得点になります。その後、負けたプレイヤー以外でゲームを続け、一番

得点を愈ったプレイヤーの蕗ちとなります。



を つぎ Oと U併ぷ"んう':) oIl(l: IIこ.a . _ 1;1・んぽん

①得点が決まったら次の人にI1慎番が移り、同じようにゲームを行います。 .① )1頃番がきたプレイヤーは、サイコロを振ります。アイスクリームが出た
で

①釜てのプレイヤーが1箇すつゲームを議えた5ゲーム濯?です。議議力遣も嵩ぃ文が . sアイスZリームを、ソ三ト竺リームが出たらソフfクリームをデイツ

蕗ちです。量詰議議の丈が2入品宝いるときは、そのプレイヤー蓬だけでもう立産量劫 : シてーモ管?てヲーンの上存在まます。サイコロを振ったときにコーン

からゲーム域宇って韻暑を長めます。 . が出た場合l立、暫んでいる一番上力;12ずろ7リームまたはココンであ

〈遠回ジャンケンアイス t4m 三多

。 に~ ても . υと 3 

2人(または3人)でコーンを手に持って、ジャンケンをして負けた人がアイスを積んでいき
か

ます。最後までアイスをくすさなかったプレイヤーの勝ちです。

-用意するもの

アイス24コ、ディッシャ一、コーン2-3コ、メニューシート

.ゲーム隠始

①アイスをメニューシートの主に韮べ、1っすつコーンを主に蒔ちます。

れば、コーンを積みます。コーンの場合に限りディッシャーを使わすに

主で最んでください。立量主がソフトクリームの蒔はパスとなり茨の丈
出叫ん で ほ晶、凶ぎ

の順番になります。サイコロで出たものがない場合は、品切れでパスと

はります。桑とさすに詰めむことができたら、踊嵩ヵ犠 の文!と諺ります。

① 詰んでいるときにくすしたプレイヤーの負けとなります。

①釜てメニューシート!と麗し、負けたプレイヤーふ訴のプレイヤーでゲー

ムを蕎崩します。

①くすさすに最長まで握ったプレイヤーが蕗ちです。また、アイスを24

コ、コーンを3つ髄 まで最むことができたら、そこでゲーム貯 です。

① 畠坊にジャンケンを脊ぃ、負けたプレイヤーはデイツシャーを護って、メニューシートの

?の岳部アイスをふ で、働省つ17ンlこ1つ最みで 黛 j ct湿mDアイス犬当たり!ゲーム.審理・
①落とさすlこアイスを積むことができたら、再びジャンケンを行い、ジャンケンで負けたフ ・ 一

ご

レイヤーは首じようにアイスを詰んでいきます。 ・ 3つのアイスから菱互に『あたり』のアイスを当て合うゲームです。早く当てれば、得点が高

①蒔っているアイスをくすしてしまった5、そのプレイヤーの負けです。負けたプレイヤー

以拠でゲームを議けます。

くなります。

ょうい

・用意するもの
問、 すベ コ ・

① 量後までアイスをくすさなかったプレイヤーの勝ちです。また、全てのアイスを積んで、メ ? アイス19コ(アイスクリーム16ユソフトクリーム3コ)、コーン3コ、サイコロ
うえ ..ぃ ~ ~ ~ ・

ニューシートの上のアイスがなくなった場合、多くのアイスを積んでいたプレイヤーの勝ち ・ 蜘し

出刊 の u・" 0 ゎ . .ゲーム開始
となります。(同じ数のアイスが乗っている場合は、引き分けです)

寧Y~③

τ 
①コーンの主に1コすつソフトクリームをつみます。アイ

ベつ わ

〈遠 回みんなでジャンケンアイス包画
ヌクリームは別に分けておきます。

①ジ・ャンケンなどで発量、議最を決めます。
密 ひと つ .んこう

前の主などに圭てたコーンに、ジャンケンをして負けた人がアイスを積んでいきます。くすし : ①先攻のプレイヤーに分からないように後攻のプレイヤー

てしまったプレイヤーは負けとなります。最長までくすさすに語ったプレイヤーが蕗ちです。. は、コーンとソフトクリームの首!こサイコロを種します。

ょうい

・用意するもの

アイス24コ、ディッシャ一、コーン1コ、メニューシート

叫し

・ゲーム開始
忠告 つ〈えうえ

①アイスをメニューシートの上に並べ、コーンを机の上などに立てます。

① 皇訪にジャンケンゼ存ぃ、負けたプレイヤーはデイツシャーを撞って、メニューシートの
~Jt ~ Jt'!o 

上の好きなアイスを選んで、コーンに1つ積みます。

①金とさすにアイスを詰むことができたら、背びジャンケンを脊ぃ、ジャンケンで長けたプ

①サイコロを語、し議わったら、発最のプレイヤーはサイ. 
3ロが入っているソフトクυームがどれかを当てます。

と 陥い 乱、肌、 叫、め包い叫、ば

ソフトク1)ームを取って、そこにサイコロが入っていたら正解です。1回目で正解の場
あい 隠. . .い と

合、アイスクリームを2つもらいます。外れた場合は、もう1コソフトクリームを取りま
品、@也い帆、区あい 肌、. ..  

す。2回目で正解の場合は、アイスクリームを1つもらえます。2回目で外れた5アイス

クリームはもらえません。
ご， .え さ@ てい

①交互に繰り返します。先にアイスクリームを8コ手に入れたプレイヤーの勝ちとなります。

レイヤーl持 以うにアイ子最んでいきます二 M S : ι週u#!S[.)アイスで抱佳チェック .，
①アイスキ!若ちたりコーンが倒れたら公ゴスを全てメニューシートに戻し、落としたプレ : 了 で 色 晶で つ

イヤー以外のプレイヤーでゲームを再開します。 .2人でそれぞれコーンを手に持って、相手のコーンにアイスを積んでいきます。くすれるま
が

@ 最長まで、アイスを会とさなかったプレイヤーが勝ちです。
を@つ

① 24コ最後まで積むことが出来た5、24コ目を積んだプレイヤーの勝ちとなります。

〈遠回卓のせ!アイスクリームタワーゲームt#m
。にん ても っ さ含

2人(または3人)でそれぞれコーンを手に持って、アイスを積んでいきます。くすさすに先
っ か

にアイスを6コ積んだプレイヤーが勝ちです。

.1;' ~l 
・用意するもの

アイス24コ、コーン2-3コ、メニューシート

.ゲーム開始
宅t tJ.S 

①アイスをメニューシートの孟に並べ、 1っすっコーンを手に持ちます。
うえ でつ

①よーいスタートの合図で、持っているコーンの上にアイスを手で積んでいきます。

でに積むことができた数によって2人の相性をチェックします。

-崩着するもの

アイス20コ、コーン2コ、メニューシート

・ゲーム踊殆

①アイスをメニューシートの主に韮べ、1っすっコーンを主に蒔ちます。

①是主に*~主の蒔つコーンにアイスを宇で最んでいきます。くすれるまでに最むことの
できたアイスの苔罫薮で2λの椙糧をチェックします。

。-4コ .QQ勺QQ まだこれからの2人。I

5-8コ ..勺QQQ きになる2人l

日-12コ -・・QQQ なかよしコンビ

13-16コ - ・ ・ ・ ・0 すてき芯パートナーl
..い討つ 帥・

①持っているコーンの上のアイスがくすれた場合でも、続けて積んでかまいません。他の
""， ::> T1' 

プレイヤーより早く6コ積むことができたプレイヤーの勝ちです。

※うまくできるようになった5、議むアイスの祖母を治やしてみてください。

《連a!9鍋!スーパーアイスクリームタワーゲームe園3
順番にアイスやコーンをくすさないように積んでいくゲームです。最後までくすさなかっ

たプレイヤーの勝ちです。

・用意するもの

アイス24コ、ディッシャ一、コーン3コ、サイコ口、メニューシート

.ゲーム開始
7J:S :;，<:t ，:t r.: 

①アイスをメニューシートの上に並べ、コーンを1コ机の上などに立てます。

①ジャンケンなどで1暑を長めて、高畠菌りでゲームを蓮めます。

17-19コ •••••• ピッヲリりそうてきl

20コ- *~・・・・・・41さいこうのあい山

ーお客織へー
この度|立、弊社製品をお買い上げいただきまして、慌にありがとうございます。弊社では、よD良い製品をお届げするため
に.常に研究ー改良を行っておD苦す.そのため、生産ロットによD吾少仕様が典主主る製品がございますが.ご了承ください.
晶質には万全を期しておD苦すが、万一お気づきの点がございました己、下g2苦でご連絡ください.

〒300・4193茨械県土浦市蔵沢3647-5

(株)エポツク社お客様ザービスセンター TEL.029・862嗣 5789
(侶話笥号は悶違いの広いよう、よく阻かめてか5お白、11くだ古い0)

I電話受付時間l月~金曜日(祝ー祭8.，び弊社特休日を除く)1日持-12時、13時-17時

• MADE IN CHINA 
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発売元 額J:m~ク社

東京都台東区駒形2・2・2


