
|ゲームを蕗める前に 目
~" "た・トングの使い方

とを

ドーナツをつかむ時はトング
. ~" 降る
のおん中を軽くにぎるように
. "たC
して持ち‘ドーナツが傾かな

いようにそっとトングでにぎ. . 
って持ち上げますa

:!~る〈た""
・お皿の組み立て方
さS 'J' lAたがわ r.'~1 

お皿は図のように、下側にバランス台を
く じよう

組みつけて使用します。
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|選び着 目
※ゲーム中は、遊んでいるテーブルや床恕どを.叩いたり揺5してはいけません。

亀沼田バランスドーナツゲーム包囲
でめ 1l1:J f.l't:'!S :.!'s さら，え 雪えっ

サイコロをふり、出た目と同じ形のドーナツをお皿またはお皿の上のマグカップの上に積
お っ b''lI' !; ilil.. t:{ 7:.1>"叫

み上げていくゲームです。積めた数だけ自分に得点(ポイント)が入ります。すべてのドーナ

ツをマグカップへ詰むか詰み主げたドーナツが舗れた蒔議で議員を皇賞し、1量議員が妻
。と.

かった人が勝ちです。

ょうい

・用意するもの

ドーナツ12個、トング、メニューシート、サイコ口、
さら だい

お皿+J(ランス台1セット、マグカップ

c .べ
① 12j園全てのドーナツをメニューシート!こ
r.r:s ~'ぃ

並べて、バランス台のセットされたお皿と、
うえ

その上にマク‘カップをのせ、トング、サイコ

ロを用意します。

ぽん e と問いまね

①じゃんけんなどで1番を決めて、時計回り
U棉んぽん すす

の/1頂番でゲームを進めます。

① 議訪の文|まサイコロを最って、白白と首じ
tJ'l=.'!S っか さら

形のドーナツをトングを使ってお皿または
うえっ た8 つ

マグカップの上に積みます。倒さすに積む
伽〈とく

ことができたら、ポイントを獲得します。お
さ§うえ てん うえ てん

皿の上は1点、マグカップの上は2点となり

ます。

ふ つさS

①;欠の人も同じようにサイコロを振ってドーナツを積んでいきます。お皿またはマグ力ツ
うえ R n ，え っ

プのいすれの上でも構いません。すべてのドーナツが、お皿またはマグカップの上に積
il3 :!S .，~ うえっ と§

み終わったう、お皿の上のドーナツをマグカップのよへ積んでいきます。お皿かうマグ
うつ ぼ~い てんかくと〈

カップへドーナツを移した場合にも2点獲得となります。

~ で .~い ~，ん凶るい脚 す

※サイコロで2個のドーナツの目が出た場合は、全種類の中から好きなドーナツを2個
つ
を積まなければ忽りません。

で.た. .ぽ~凶時ぎ コ

※サイコロで出た形のドーナツが無い場合は「品切れJとなり、ドーナツを積むことがで
つe ひと u・""ん うつ

きません。次の人に順番が移ります。
めでt:~~， ':l as jTjo と

※サイコロでトングの目が出た場合は、積み上げたドーナツからトンクを使って取らな

ければなりません。ただし、議論が;命ることはありません。
つ ばおい いちど ，)， 

ドーナツが1個も積まれていない場合は、もう一度サイコロを振ります。

@ 最み王げたドーナツが歯れてしまうか、すべてのドーナツをマグカップの主に最んだう
凶出品問 。とと〈τん もヨと 制。

ゲーム終了です。倒してしまった人は得点が0ポイントになり、忌もポイントを多く持つ
ひと " 

ている人が勝ちとなります。

可F義歯へつづく
坦

かいし

.ゲーム開始
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危U 叫、 o.賞品、ひん か . 宮ごと

この度は弊社製品をお買い上げいただきまして、誠にありがとうございます。レ.， .え .つ.いし'" ll'US';' J:. ~ J}企 11ti'J.v 

ご使用の前に、この説明白を必?お読みください。読み終わった後は保管しておいてください。

しようじよう ち・"、
{使用上の注意}
"'悦 ζ 凶叫ωい品川

.破損、故障、変形の原因に

なりますのでトングには無

虐な労を茄えないでくだ

さい。

・樹iの桑ぃ竿5なところ
に白いて益んでください。

・議逼.多湿の場競ゃ撞弱自
ζ"  ~ t...ょ，

光が当たる場所での使用，.ゐ 』防之@

や保管は行わないでくだ

さい。

保護者の方へ必すお読み下さい。
叫芯仙 特抑 b 叫い

・小さな部品があります。口の中には絶対に入れないでください。

量草などの走最があります。

.桑践の造髄がありますので、3*条藷のお争議には詣請に等えな
いでください。

・ドーナツ|立長ベ請ではありません。自の草には議諸にえれないでく

ださい。量《の造践があります。

.舟島のトングはゲーム草蔚です。誼誌など、 1~の蔚逢には従劫しない
でください。

.益泊ìl&l瑚患者ですのでij~j益義はすぐに企ててください。選前isdz
から経ったり韻を鎧ったりしないでください。量起する怒れがあります。

・遊んだ義11、震などに世世せず、3子柔請のお争議の主の高昔、ぃ婦に

保管してください。

-トング・・・1個

C>-

tψ 
.サイコロ・・・1個

だい こ

・バランス台・・・1個

EE盤g

-マグカップ・・-1個

さS :J:t..¥ 

・お皿・・・1枚
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-冒軍鐸帯整璽E目標r.JJI と0・つ刷出品、しょ叫し

・取扱説明色(本紙)-メニューシート・・・1枚

|ドーナツの謹議とサイコロの憲政 E 
ぜん し@るい "ゆるい かたち J，ぞ〈

・ドーナツ(全12種類)には4種類の形があり、付属のサイコロの自に対して以下の
ぷんる凶

ように分類されています。「バランスドーナツゲーム」と「ドーナツタワーゲームJで

はサイコロをふって出た目と同じ形のドーナツを積んでゲームを楽しみます。

胞でば

サイコロでこの目が出た場
おい ぜんし・るい .. す

合、全種類の中から好きな
ζ つ

ドーナツを2個稲まなければ

なりません。

めで

サイコロでトングの目が出た
. ~ぃコ@

場合は、積み上げたドーナツ
っか と

からトンクを使って取らなけ

ればなりません。ただし、得
てん へ
点が;取ることはありません。

:s:;;孟E::!:= 竺'"凶副怜



以下は他のシリース商品と組み合わせる遊び方になります。

[飾って議lまういっしょにスイーツパーティー]
るい くお おそ いち Uん

お皿やスタンド類はいろいろ組み合わせてつなげて遊ぶことができます。また、一香
し"ごい たい ・0ん しと b''''L.d 

下のバランス台の平うな面を下にすると「観賞モードJになり
かさ おぞ

ます。たくさん飾って、遊んでみよう。

隠そん げん'" どんいじよう"さ

※破損の原因と芯りますので、5段以上mねないでください。
"んし.ヨ ~モ .~凶いちばんした だい O!5 < お
※「観賞モードJで遊ぶ窓合、一醤下のバランス台にはドーナツのお皿を組み合わせないでください。

。ざおそ す < ~ 

I飾って遊lまういっしょにスイーツHーティー]の図のように、いろいろな組み合わせ
との ~ <た 倍いをよくめん

にできます。お好みに合わせて、スタンドを組み立ててみましょう。バランス台の曲面
レた

を下にすると「ゲームモード」に忽ります。

①スタンドlこのせてあるスイーツを会とさす、スタンドも崩れ
ttいとう ;tlU ':'II! {}と

なけれま成功です。同じように次の人がのせていきます。

@スイーツをのせている詰に、すでにのせてあるスイー
. たお υと ま

ツを落としてしまうか、スタンドを倒してしまったら、その人が負けです。

ことで を ど

①誰も失敗がなく、すべてスタンドにのせる事が出来た場合は、今度は1っすっ取ってい
合ぃ τ と

きます。との際に、アイスは手で取ってかまいません。

①スイーツを最っている詩lこ、すでにのせてあるスイーツを港としてしまうか、スタンドを
m 

"-1$ {}とま

倒してしまったら、その人が負けです。

①すべて車っても歯れない義答、ま|き会けです。演濯をつけ
It li~\ ~いど じaん，，~

たい場合には、再度、②から順番にプレイしていきます。

※すべてのスイーツ/¥ーティ昔話をゐみさわせて蓋13i品苔は、品の

ようにケーキのお菌を竺量予の躍にして、ぉ菌の事l三重;/¥ランス

告をゐみ品けると韮びやすくなります。.晶、白 目 晶、足 U晶、
※アイスをのせる窃合に、皿と皿の間がせまくてのせにくい場合は、

て

トンクまたは手でのせてもかまいません。

岡町 ちょう即

.遊び方のコツとむ歩かしさ調塗

.量舗は謹めのスイーツ(アイスやドーナツ)を最んだ芳が踊れにくく、益率ドキドキする議
8も、

開になります。
つ0' ぽa闘い ぽレ. "しょ

・テ.イツシャーを使う場合は、アイスをのせる場所がポイントになります。のせやすい場所

からのせていきましょう。
そうさ ばおいて すこ

・トングやディッシャーの操作がむす力、しい場合は、手でっかむと少しやさしくなります。

"ぃ..ぇ- -竺=、、
・パランス台の曲面は"いっしょにスイーツ)(- ~弐、

同仙 ζ ふぞ:' -"， ，(:(アずご、
ティー"シリーズ商品には1個?っ付属しており、そ グ 『司、

こと 伽

ざされむすかしさが異なります。このパラヂ鈍 /制バト
変更することにより、ゲームのむすかしさが変わりま グ ー← 、
す。このバランス苔の輸 には会があり止 の薮によ 印〆多石ミ、十.. .う じゅA必ん J万 ‘v" - - C~ 、区、

り下記の様なむすかしさの順番になっています。 グ 曜、¥
すす大むずかしい〉交交ふつう〉大やさしい

'"、した し.うひん たいおう Dゃくしよう むい

また、それぞれのバランス台(下)がどの商品に対応しているか、略称が入っております。

"'tt叫ん 叫ゐ帆 ぽおい 伽たい

本製品には[官公合む?かしし'Jバランス台が付属しています。やさしくする場合Ia:、バランス台の平らな
苗を事にした「誼百モードJIこしてください。なお、f留置モード」で藍13i品書、主審事の/，ランス富にはドー

:!S < M 
ナツのお皿を組み合わせないでください。
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傘 f(#!f)ドーナツタワーゲーム包囲

たち さS うえ じ.， つあ

サイコロをふり、出た目と同じ形のドーナツをお皿の上にタワー状に積み上げていくゲー
つ抑じ品とくてん 劇 団 U てん~<"Ĉ' 11ぃ

ムです。積めた数だけ自分に得点(ポイント)が入ります。タワーが倒れた時点で得点を計
叫晶t!:("C'"聞批智

算し、1番得点が多かった人が勝ちです。
宅$

.晶着するもの
と

ドーナツ12個、トング、メニューシート、サイコ口、

ぉ誼+バランス苔1セット

，いし

.ゲーム闘始

① 12個全てのドーナツをメニューシートに並べて、バランス台のセットされたお皿と、トン

グ、サイコロを用意します。.、

PG， 
[し1っしょにスイーツJ¥ーティーバランスゲーム]

~ 

臨ん e と Wいまo TT  

①じゃんけんなどで1番を決め、時計回りでゲームを進めます。

じ。んぱん管 す

①順番が来たプレイヤーは、好きなスイーツをトングまた
ぱあい

はディッシャー(アイスの場合)でスタンドにのせていき
おも . ""  . 

ます。重いものをのせるときは、スタンドの真ん中寄り
お

にfi!iくのがコツです。

①茨の丈も簡じようにサイコロを操ってドー
っ すでこっ

ナツを積んでいきます。既に1個積んで
つ

あるので、このときにドーナツを積むこと
。くと《

ができたら2ポイン卜を獲得します。この
つ O'~

ように、積んだドーナツの数がそのままポ

イントになります。
ζ @ で

※サイコロで2個のドーナツの目が出た
ぽあい ぜんしゆるい Uか す

場合は、全種類の中から好きなドーナ

ツを2個を積まなければ怒りません。
で耽ち 鉱 U晶、

※サイコロで出た形のドーナツが無い場合
し.. つ
は「晶切れ」となり、ドーナツを積むことが

つぜ ひと υ，ん Zん うつ

できません。次の人に順番が移ります。
ので..いっ

※サイコロでトングの目が出た場合は、積
. ~.と とくてんへ

み上げたドーナツからトンクiを使って取うなければなりません。ただし、得点が減るこ

とはありません。
つ 隠晶、 いちど " 

ドーナツが1個も積まれていない場合は、もう一度サイコロを振ります。

①最み主げたドーナツが街れてしまうか、すべてのドーナツを詰んだ5ゲーム議?です。
たお ひととくてん もコと ..も ひと.

倒してしまった人は得点が0ポイントになり、長もポイントを多く持っている人の勝ちと

なります。

①じゃんけん芯どで1畠を長めて、蒔許菌り
じ柏'"ん yす

の順番でゲームを進めます。
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5ポイントーー

五ヨラf寺、、2らや-~l

⑧ 11たIi!))

l 

4ポイント~ー-'--..ー
i" 

3ポイントーーーー

はんいど

.ゲームの難易度
ち"也つ TZlI1' ':t Uんいどさ つ

ドーナツを直接テーブルや床に読むようにすると、難易度が下がって積みやすくなります。

とくてん fJI:t: 1::1$ ・~ .そ "た すV

※いすれのゲームも得点を数え?に、倒れるまで遊ぶシンプルな遊び方もお勧めです!

|“いっしょにスイーツパーティー"で遜ほーぅ I 

"いっしょにスイーツ)(ーティー"のマークのあるシ
し"ひん ぷ5す

リーズ商品、「アイスクリームタワー+J、「ドーナツ・
，ーす ぶるす

オン・ドーナツ+J、「ケーキパーティ+Jのスタンド
立す あそ こヨ

は左図のようにつなげて遊ぶことができます。ご購
広市う さい しょヨひん

入の際は商晶lごいっしょにスイーツ)(ーティー"の
隠い かくにんうえ からと

マークが入っていることをご確認の上、お買い求め

ください。
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発売元
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