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18:ファーストベースマン

28:セカンドベースマン

38:サードベースマン

SS:ショートストップ

RF:ライトフィールダー

CF:センターフィールダー

LF:レフトフィールダー

出 芯 め い しaうした V 品目

・ユーザーシールは各部名称(下図)の番号やパッケージを

芸善にきれいに晶ってください。
と，.防う

投球レバー
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出製品と説明書内の写真、イラストは、一部尽なる場合があります。

"" 、いし..ぃ υんか め まこと

この度は、弊社製晶をお買い上げいただきまして、限にありがとうございます。
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と使用の前に、この脱明mを必ヨ=お読みください。読み終わった後は保管しておいてください。
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阻んたい ばんめん じしゃ〈 しよう じ . じ智容ろく ぜいひん

.本体の盤面に磁石を使用しています。磁気カードなどの磁気記録の製品、
Eずいたいでんわ -t!.，t:い ち.

パソコン、スマートフォン、携手帯電話などには絶対に近づけないて司ください。
とうのいゆ〈ろ こんぽう ざい かいふうご ? とう@いぷ〈ろ .たま

・透明袋は栂包材ですので開封後はすぐに捨ててください。透明袋を頭から
か.5，: fJ'fIs おお ち・3 そ〈 おそ

被ったり顔を覆ったりしないでください。窒息する恐れがあります。
ち・う ~んめん か省 ちか .‘， "う己う と

.ゲーム中は盤面に顔を近っけないでください。ポールが思わぬ方向に飛び
8そ

ケガをする恐れがあります。
Uんたい ばんめん .. みぞ ゆu い ..  おそ

@本体や盤面の穴や溝などに指を入れないでください。恩わぬケガの恐れが

あります。
S切 らんぼう とあっか

・踏みつけたり、たたいたり、落とすなど乱暴な取り扱いはしないでください。
みぞ〈 い がい と

@付属のボール以外のものを飛ばさないて‘くださし、。
.そ あと ゆか 低うち さい みまん こさま て とど ところ

.遊んだ後は、床などに放置せず、3才未満のお子様の手の届かない所に
ほかん

保管してくださし、。

tI"- Itいし守 会い ぱ しa

.ゲーム盤を、傾斜のない平5な場所に置きます。
にん..うにん t つ 司r

@フィールダ一人形をア人取り付けます。(図・， a) 
にん..う いちえ切 と つ

※フィールダ一人形は位置を選んで取り付けること

ができます。
に^"今 と つ ず

・ランナー人形をダックアウトに取り付けます。(図-，b) 
広ん..う "うこう む と つ

ピッチャー人形をバッタ一方向に向けて取り付けます。
ザ

(図・， c) 

@カウントピンをBSOカウントの左に取り付けます。
ず

(図ー， d) 

' (図ーlC)

圃置室m底調蝿

し ようじよう ちゅうい

使用上の注意
"、、しや たL‘ ~しょ お あそ '"‘し* ゼ也、じよう

・傾斜のない平らな場所に置いて遊んでください。傾斜があるとポールが正常に
う F. ぱ a怖い

打ち出せない場合があります。
隠そん こしょうへん"い げんいん にんぢょうれんぞ〈とう曾ゅうそうち ま曾ゅうばん むり

@破損・故障・変形の原因となりますので、人形、連続投球装置、Is球板などに無理な
ちから〈わ かどう S お うご

力を加えないでください。また、可動部を押さえたままレバーを動かさないでください。
島ぞ〈 いがい ぜヲたい しよう

@付属のボール以外は絶対に使用しないでください。
ほんたいばん め ん か た も の 曾ずつ お

@本体盤面を硬い物などで傷を付けたり、たたいたり、押したりしないでください。
へん付い げんいん こう.んたしっ ぽしよちよ〈し守につζ う あ ぱしょ

変形などの原因になりますので、高温-多湿の場所や直射日光が当たる場所での
しよう 隠 かんおこな

使用や保管は行わないでくださし、。
ぶんかい かいぞう おこ傘

@分解・改造は行わないでください。
ぼうすいセい みず

防水性はありません。水にぬらさないでください。
隠そんへん" い ば おい あそ

@破損、変形した場合は、遊ばないでください。
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との度は、弊社製晶をお買い上げいただきまして、誠にありがとうございます。弊社では、

より良い製品をお届けするために、常に研究・改良をおとなっております。そのため、

生産ロットにより多少仕様が異なる裂昂がございますが、ご7~畏ください。 品質には
万全を期しておりますが、万一お気づきの点がございましたう、下記までご連絡ください。

野球盤本体は、絶対に分解しないでください。構造上、分解しますと、組み立てが非常に難しく

なります。不具合がございました5、下記サービスセンターにと連絡願います。

型空噂田園E圃画盛けiリ官有望耳町函面言事E歪司..医pi互理:iJi事ヨ・圃.圃・園田園田

ボールセット (6個)・・・・・・・・郵便切手200円分(消資税含む)

バット (1本)・・..........郵便切手200円分(消提税曾む)

ランナー人形(1個)・・・・・・・郵便切手200円分(消費税含む}

@ピッチャー人形(1偲)・・・・・・郵便切手200円分{消費税含む)

フィールダ一人形(1個}・・・・・郵便切手200円分(消費税富む}

出ご希望の方l立、「野球盤スプリットエース(部品名)希望Jとお客績のと連結先を明記の上合計金額分の
郵便切手を同封し、お送Dください。折り返し郵送致します。送料、網包科lま弊社にて負担致します.

干300-4193茨城県土浦市藤沢3647-5

(株)エポック社お客様ザービスセンター

TEL .029-862-5789 
(電話蓄号は悶遣いのないよう、よく確かめてか5おかけ下さい。)

[電話受付時間]月~金曜日(祝日及び弊社特称自在除く)10時-12時、13時-17時
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l 議拳 ※時~時
-パッティングレバーを引いて裕え、レバーを離すと

スイングします。(図-2)
ふ れ九ぞ《 ふ

※パットを強く振ったり、連続して振ったりすると、ぱ，、.. uず u.ぃ

盤面か5パットが外れる場合があります。

そのときは、再度パットを取り付けてください。

-ヒット
-フェアポール(ファウルグランドを透過しない打球)

が元議ポケット(38H:3量点28H:2量古、 18H:

1盟 1)1こ入った場合、それぞれのヒットになります。

・フェアボールが打揺ポケットや守備ポケット1<:;(
，いし ば.ぃ

5す、フェアグランド上に停止した場合、これを

1塁打とします。

・フェアボールが等備人形に当たってファウルライン

の弟に議止した場昔、これを1墓古とします。(白-3)

だ歯・， uい t.:...，dい と だ
・ホームラン.mまがスタンドに入ったり、場外に飛び出したときホームランになります。

，哩・時
・打球がスコアボードや、スタンドにあたりグランドにはねかえってきたときも

ホームランになります。
ばんのんじ" .・・， uぃ

・ファウル ?盤面上のファウルポケットに打球が入ったときはファウルになります。.・“ .とで

・打球がファウルラインの外に出たときはファウルになります。

(図-8)

だ tte !! ti、
・打席の切り替え

しん るい

・進呈
・ヒットの窃含ぃ.，ぷ九 . し可P

・その塁打分、打者および塁上のランナーは進塁できます。

tぎレや し̂ 'い 1:11.約令

・打者やランナーが進塁するときは、ランナー人形を
あ 1.: ~ ;: 't' 

各塁の穴に差し込んでください。(図-4)

M 今 ばおい ず

例)ランナーが2塁にいて、2塁打を打った場合、ランナーはホームインできます。(図ー5)
ぱ・ぃ

・フ才アボールの渇合

・塁の詰まっているとき…塁上のランナーは1つ?っ進塁できます。

例)2塁と1塁ランナーは、それぞれ3塁と2塁に進塁できます。(図-6)

.量の金いているとき…進呈しないと、菌じ昼主lこ2スのランナーが量なってしまう
ぱあい しん<"

場合のみ進塁できます。

伝iI>3iと1量のランナーl立、 1量ランナーのみ2墓へ謹量できます。(由-7)

-左若どちらかのバッターボックスにパットをつけかえることで(白司、油元と勤うちをめり会えることができます。

左若どちらの古詩か5、自っ長って古っか、話して古つ力¥組宇の等偽シフトを兎なが5徐畿を主てましよう。
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。守備
・守備シフト

。ZY主どタ 可V
E掠醸(直醸)

-蓮街縦装自にポールをえれます。(白-12a)

・智義レHーをまっすぐ尖簡の若詰へまlき、

ボールをセットします。レバーを離すと直球
す

を授げることができます。(図・12b)

・謹誌レI(ーl立、製誌の詰是主、レI(ー討lく
叫. ，同 ".....f'(明

距雛が短かったり、左右にすれたり、連続的に

レバーを引いてポールを役げようとすると、
ぱ齢、

ポールが出ない場合があります。

※付属のポール以外は絶対に使用しないで

ください。

・役球レバーは(図ー13)のようにも勤きます。また、軽

い完で鋪くので、益{Í:;援の蒔はます、誼詰f~il'f lfる
時と同じように、まっすぐ矢印の方向へ引いてポール

をセットしてか5、下図「変化球の例Jを参考に

投げたい変化球のレパ→立置までレバーを動かし、

さまざまな変化球を投げてみましょう。

-守備側はシフトを組むこと

ができます。バッターの打っ

た打球が強い場合、フィール

ダ一人形に当たらなければ、
，. " 令A ヲ令，

守備ポケットの上を通過して

いくことがあります。バッ

ターの打つ方向を予測して、

守備シフトを組みましよう。

(図ー11)

品昌)
※話しfうちに論えて、 1・2盤、飴を

話めた守備シフト。

-アウト ぴ

・フェアボールが守備ポケット

(18、28、SS、LFなど)に

入ったとき。

・三振したとき。

昼;)
-ボールがキャッチャーポケットの真ん中に入った

湯合はストライク。それ以外はポールとします。
マ 州 諸 ぽ .. 、、

(図ー14a)ただし、バッターが空振りした場合は

ストライクとなります。

-投球後に消える魔球レバーを

タイミングよく引くと(図・15)

ポールがパットの下を遜り、

1i.'Yターを空振りさせ5れます。

消える魔球を役げたときに、

I(ッターがI(ットを振5なければ、

判定はボールとなります。

(白14b) ~ 
前官E哩胃曹司【‘初} 【ι」 ‘ n 
eそ宵E韮=宜‘.J(‘同、

L_，.官官冨 申 JJ!(申 l

.ポール・ストライク・アウト

の各カウントlま8S0カウント

(図ー14b)で行います。

愛化誕の前潟1誌な白土詑;干し議?献金路端立t祭よ 舘; 乏11と25みの制とl恥ー|

へんか か〈ど 8・，そ<.ど さで~.い

※変化する角度は球速等により差が出る窃合があります。
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