
~ Iか子たん
(横にしたタイヤにつんでみよう)

~ I守山
(縦にしたタイヤにつんでみよう)

.ゲーム開始

: ①パンダを?んでいる蒔lこ、つまれているパンダを主としてしまったら、そのプレ

イヤーの負けになります。

① Ji.ンダがお丹、つまれているlてンダをキfイヤや誌からおして、負け

たプレイヤー以外のプレイヤーでゲームを再開します。

※ゲーム中は、遊んでいるテーブルや床などを叩いたり揺らしてはいけません。

※はじめは手でパンダをつんで、慣れてきたらお箸を使ってパンダをつんでみましょう。

V 論 一 J 

この度は弊社製昂をお買い上げいただきまして、誠にありがとうございます。

ご使用の前に、との説明~を必すお読みください。読み終わった後は保管しておいてください。

U ごし。かた か時 よ ぽ

保護者の方へ必すお読み下さい。

・ljiさな蔀島がありまま己白の革にlま詣知にえれないでください。主急などの走蔭が

あります。

.長訟の走様がありますので、3若桑詣のお宇品には詣拍に与えないでください。
パ"し 叫ょう しよ〈ひん山 帥ょうと しよう

・付属のあ筈 はゲーム専用です。食品を扱うなど、他の用途には使用しないでください。
"' "' らん回附 叫 吋

・お箸を振りまわすなど乱暴な遊びをしないでください。思わぬケガの恐れがあります。

.蓬崩誌は萌星和ですので、朗読長はすぐに全ててください。蓬白装を讃からかぶった

り、績を謎ったりしないでください。益基の芸れがあります。

.選んだ義は諜などに最i色せず、3去来読のお争議の主の届かなし訴に品答してくださし、

し ようじよう .・う い

{使用上の注意 }

・議晶、設臣、差践の最菌になりますのでタイヤ、畠晶、ぉ暑には余金鉱労を泊えないでください。
こうねん^ ，ヲ ぱし !U((....I:.， ;:' ・ d レa しよう " .ん .ζ， 

・高~:.多j毘の場所や直射日光が当たる場所で.の使用や保管は行わないでください。
.併 にん.，今いがい の

・タイヤには付腐の人形以外は乗せないでください.
"い，‘t.:~， u ' し . .. 

・傾斜のない平5な場所に白いて遊んでください。
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-パンダフィギュア X12

と叩品、自のいしa

・取扱説明白Xl

l パンダだ5けの遊び着 l 
っか

かわいいポーズのパンダフィギユアを使ったバランスゲームです。
おそ

パンダをタイヤにつんで遊びます。
てつか ~そ ，'，ぞく 障し おそ

手を使って遊ぶだけでなく、付属のお箸でつまんで遊ぶこともできます。
だいさ < ~ .た .んいど へんか

タイヤと台座の組み合わせでつみ方の難易度が変化します。

|ゲーム1 パンダたらけゲーム(日ス-
. 

パンタをタイヤにつんでいきます。最後までくすさなかったプレイヤーが勝ちです。

よ， " 

・用意するもの
だいさ 隠し

パンタフィギュアx12、タイヤ、台座、(お箸)

-準備

タイヤと台座を組み合わせます。組み合わせ方によって難しさが変わります。

むすかしい1
だいさ きえ

(台座の上にタイヤをのせ、つんでみよう)
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①ジャンケンなどで輪 投めて、輔自りでゲーム議めます。

(2)順番が桑たプレイヤーは、長きなパンダを蓮んでつんでいきます。つむ義論
、- ごいさ

は、タイヤでも、台座でも、つまれているパンダの上でもかまいません。落とさ

すにつめた5、順番が次の人に移ります。

①最盛まで、 J i.:;.;~'桟とさなかったプレイヤーが蒔ちです。

① 12溢てつむととができたう、 12~ê!~つんだプレイヤーの蕗ちになります。



警君主m!!J~社
東京都台東区駒形2-2-2

|ゲーム4 タイヤくぐりゲーム(1入) 二 . 

1 'f-b.5 J(ンダ句、しゲーム(日λ.I 

① :jンタを恥曲している蒔に長恥してしまったら、表のプレイヤーに鴎が

移ります。

に
む がね てまえ 隠し いとう 隠し nんc..ぅ

パンダをタイヤの向こう側から手前に箸でつまんで移動させます。お箸の練習にな

ります。

①ジャンケンなどで隣挟めて、輪島でゲームを蓬めます。

① 硝暑が柔守レjヤーは、ぉ量ぜ?てタイヤの革のパンダ極り出します。

そのときに奮を鳴らさないように注意します。

① 12挫紙った蒔にご 鰐 くのパンダ坊ったプレイヤーが蕗ちになります。

ーお客 傑 へ ー

この度は.弊社製品をお口い上げいただをまして.留にあDがとうございます.弊社では.より良い製品をお届けするため

に‘常に研究改良を行っております。そのため‘生産ロットによD多少f士蛾が見なる製品がございますが、と了承くだ古い。

晶貨には方全を期しておりますが.万一お気づきの点がございましたS.下記までご辺絡ください.

干300・4193茨械県土浦市醸沢3647・5
(株)エポツク社お客緩サービスセンター TEL.029圃862圃5789
(電措置号I~悶遭いの芯いよう、よく砲b、めてか缶おかげくだ古い。)
[電話受付時間]月~童阻日(祝・祭日及び弊社特休日を除く)10時-12時、 13時-17時
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タイヤの中からパンダをお箸で慎重に音を鳴らさないように取り出します。

発売元
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パン夕、フィギュアx12、タイヤ、台座、お箸
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パンダフィギュアx12、タイヤ、お箸

.か ゆしと.

タイヤの中かうお箸を通してパンダ
て まえ いどう

をつまんで、手前に移動させます。
じ かん Uか 障や
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が動いてもかまいません。
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-用意するもの

-用意するもの

.ゲーム開始

.ゲーム開始
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|ゲーム3 パンダ移動ゲーム(1入) I 

1 ゲーム2 ハラハラ~ンダだらけゲーム~λ.

①パンダがお丹、つまれているパンダ吟yィ ャ 必 島 崎 ろ して、負け

たプレイヤー以外のプレイヤーでゲームを再開します。

①ジャンケンなどで隣挟めて、輔自りでゲームを蓬めます。

①憐がちプレイヤーM 暑を1悲ころがします。ぉ動指lこヂパンタ

マークの数だけパンダをつんでいきます。パンダマークが出ない時はパスと
つI:! 1.;1.んぽん

なり次のプレイヤーの順番になります。落とさずにつめたう順番が次の人に移

ります。

U 

備

ど いさく あ 芯" .• んいと~
タイヤと台座を組み合わせます。iHン夕、だらけゲーム」と同じように難易度を変え

ることができます。

①パンダぞつんでいる蒔に、つまれているパンダを主としてしまったう、そのプレイ

ヤーの負けになります。

① 説 まで、パンダを会とさなかったプレイヤーが蕗ちです。

① 12怪てつむことができたら、12芭長つんだプレイヤーの蕗ちにな問。

。しつ，. そと む か い どう 隠しれんc.・-

お箸を使って、パンダをタイヤの外から中へ移動させます。お箸の練習になります。

.し で かす

お箸をころがして出たパンタマークの数だけパンダをのせていきます。

長薯
ん会

備

タイヤを横に寝かせ、タイヤの外にパンダをおきます。
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だいさ 隠し

パンダフィキ白ユアx12、タイヤ、台座、お箸

パン夕、フィキ‘ュアx12、タイヤ、お箸

-用意するもの

-用意するもの

-ゲーム開始

.ゲーム開始

-準

-準


