
-岳環量を描鈎のない竿5な場前に童きます。

・予の(歯1)-(白3)のように、ピッチャ-A諺を撞議最藤義歯の宍!こ、フィールダース諺を寺備
品管局 制

ポケットの穴lこ、ランナー人形をダッグアウトの穴にそれぞれさしこみます。

.丙岳寺備のグローブポケットは(面白のように、dそにさした長、②ツメを嵩自の買にさしこみます。
ピ'-:0."- O~I) 副

.カウントピンを880カウントの左の穴にさしとみます。

-バッターウインドウをキャッチャーポケットの上1こ
取り付けます。(図5)

・左右のとちらかのバッター人形1体を選び、パット

をセンター芳品に向けてJCッターボックスに取り
付けます。(図6)

・iC':J'9-A散さしこむ晶、JC':Jトのゴムの畠ゐ
ピッチャー副を両くようにしてください。(白7・8)

※若荷量「町、定r~j善 rLJ の~I!G暑はバッタ-A諺の'1*1こ主識しています。
※}(':Jター滞を取り持品l立、郊の是完をしっかり会って誌に誌かしなが5恥持してください。(画9)

※バッタ-A諺は2信局蒔にゐけないでください。
.使用していなし¥1(ッタ一人形は、3塁側のネクストバッターズサークルにセットしておきます。(図10)
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E;3~~日間ll~必】~~回目1，.

※ユーザーシールは下図やJ(':Jケージを参考に、きれいに結ってください。
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-ま誌の量酋に磁若を~!札~います。高実Fずはどの磁金主語の量晶、パソ
コン、スマートフ才ン、携帯電話などには絶対に近づけ芯いでください。
・菌蒔lζ2つのJCッタ-A諺を量誌にセットしはいでください。パットが最請しケガ
をする恐れがあります。
.興濁フェンスの取り{如、愈り昇しの薩には宙麓醤萌醤をよく会み、ゆっくりと
行ってください。

・透明妥は描き荷ですので繭卦径はすぐに畠ててください。蓮街i~を苦から経った
り韻を語ったりし恕いでください。
.ゲーム.*1立量歯に韻を遺づけ芯いでください。ポールが愚わぬ芳詰に粂びケガ
をするパれがあります。
・ま誌や量歯、科歯フェンスの宍ゃ遣などに譜をえれないでください。替、わぬケガ
の恐れがあります。
・蕗みつけたり、たたいたり、主とす忽ど説暴な愈り官いはし忽いでください。
・蓋んだ荏は、諜などに最童せす、3手条請のお宇穫の李の届か広い需に像聾して
ください。
{量通を虫色局すると異議&量.惹走れの悪れがあります。手iGに窪蓋してくだ
さい。}

・三浦争{緯ま量動lま、指摘に輔しないでください。
・古い量池と析しい電;、いろいろな種類の量過をまぜて撞わ砿いでください。
・+ー(プラスマイナス)を正しくセットしてください。
・量んだ荏1a:';J;iすスイッチを由り、量;ti!を興してください。
・ショートさせたり、莞量、発鋭、品晶、先の革にえれたりしないでください。
・芳三、量;ti!から岩れた議が目lこ文ったときは、すぐに失望の京で畏い、藍前に泊議
してください。ひふや服に付いたときは水で洗ってください。
.最桑するときは、白岩揖の催桑iM金の指去lこ，ってください。

••• 

議通量遍が註宇した量過を侯局したり、盛局:þに議~ti!善醤が量手してくると
なる、品ない、ボタンがきかないなど量寵に歳罷しない義苔がありますので、

その錨l遥ての通過を薪しい齢(l.5V>議議してください。
・パット発議のゴムが桑ぃ援態で蓋ぱ忽いでください。
・パット発端のゴム蔀畠が韻れた義筈l立、多備の蔀島と差議してください。
・綴斜のない、平5な曇識に壷いて蓋んでください。綴鈎があるとボールが韮醤に先ち畠せ
ない義苔があります。
・最詰&緩益影の様歯となりますので、カラ一通晃議会最やJ(ッターピッチャーなどの丈帯、
食器品見薗フェンス芯どに議虐な芳をbDえないでください。また、合動蔀を鼻さえたまま
レバーを晶かさ忽いでください。
・ま俸盈箇を議ぃ絡などで畠をf吉けたり、たたいたり、海したりしないでください。
.釜罷などの験歯になりますので、言語多量の義識や量約白晃が畠たる義訴での生局ゃ長嘗
は行わないでください。
・搭銭.量呈f;l:f'守わないでください。
・品在住はありません。来にぬ5さないでください。
.議鏡、釜罷した1暴苔は、蓋ばないでください。

①照明パーツを(図11)のようにさしこみます。
間州国， .んr::~' 国

②外周フェンスのツメで本体を挟むように、矢印の

方向に「力チッ」と音がするまでさしこみます。

③ホームランフェンスを(図11)のように取り付けます。

④反対側も同じように取り付けます。

⑤ま誌の市英に力ラー量主掲示最を取りゐけて

革命晃?です。

⑥カラー量晃量去最を甚って選ぶ毒蓄は、量苗「力ラー

電光掲示板の操作方法Jも合わせてお読みください。

※鼻高フェンスをまtまから昇す蒔は、ゆつくりと昇
してしてください。無理に外そうとすると、ツメが

折れる場合があります。

※カラー量晃掲去最を僅わ砿いで量ぷ1暴苔は、量諸
君ヲ

をOFFにしてください。

••••••••• 
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野球盤の遊び方 ョ・桔は力ラ一説掲示識を繭し拡い場面の主柿~です。カラ一端械を鍋する湯量は重量読んで盆んでください。

設量 a・・・⑬Hッテインクー
・パッテインクiレ)('ーを引いて繕え、レバーをはなす

と、人形がパットをスイングします。(図12)

※)('ッ卜を強く振ったり、連続して振ったりすると、盤面

かうバッター人形が外れる場合があります。その

蒔l立、量産1('ツタ-A'諺を愈りゐけてください。

.ヒット
フェアボール(ファウルグラウンドを益金しない古諒)が['J器ポケツ卜(3BH:3皇子1
2BH:2量点 lBH:1墓詰)1こ又った争苔、それぞれのヒットになります。

・ホームラン

・}}誌がホームランフェンスを念えてスタンドに丈ったり、場見に桑ぴ曲した蒔は

ホームランになります。

.詰誌がスコアボードやスタンドlこ当たり、クIラウンドlこはねかえってきた蒔もホーム

ランになります。

.:z:ンタイトルツーベースヒット

・フェアグラウンドで)('ウンドした打磁がスタンドに入った時|ま2塁打になります0

・ファウル
打球が1塁、3塁の手前でファウルラインの外に出たりファウルポケットに入った場合

はファウルになります。ファウルになった5進塁せすに1ストライクをカウントして再び

)('ッテイングを行います(すでに2ストライクの時はカウントしません)。

・鞠是橘議
Fさ..， ぃ 11 tJd 品目

打磁力、以下のよう芯状態になった時はルーレットを回

して判定します。
益、 Fさ ð~\ I芭

lBH:1塁打、2BH:2塁打、OUT:アウト、DP:ダブル

プレイ(ランナーがいない場合はアウト)です。

・フェアボールが打球ポケットや守備ポケットに入5す、

フェアクラウンド上に停止した場合。

-フィールダ一人形などに当たってファウルラインの外に出た場合。(図13)

・フェアポールが打球ポケットの匪週に入った場合。

・ポールがフェアかファールかどち5か判定がむ守、かしい場合。

-畠畠
・ヒットの濁含

・その墓古卦、品暑および墓宝のランナー|ま蓮華できます。iJ箸ゃランナーが

蓮昌する蒔|立、ランナース諺を善昌の宍にさしとんでください。(由14)

働)ランナーが2墓にいて、2墓古を古った通告、ランナーはホームイン

できます。(図15)

(品14)

.フ才アポー111の揖含

.量の詰まっている晶:量主のランナーは1つ?っ進基できます。

伊n2塁と1塁のランナーは、それぞれ3塁と2塁に進塁できます。(図16)
跡 目

1塁!こ1<1:バッターのかわりに、新しくランナー人形をさしとみます。

-畠の圭いている晶:量;蓋し恕いと、高じ量宝にさスのランナーが量芯ってしまう

場合のみ進塁できます。

俳U)3量と1墓のランナーl立、 1量ランナーのみ2量へ撞墓できます。(白17)

・打席の切り替え
.最量の逢甫で*~宇に「タイム」をかけて古溝 1 (I~]l自)
栓量することができます。品どちらかの

にん管局 日

)('y夕一人形を選んでバッターボックスに

付け替えることで、右打ちと左打ちを切り

替えることができます。(図18)

※バッタ-A諺l孟2持晶蒔にぬけ恕いでください。

・ジャストミートゾーン
.ボールを古っ蒔、パットのゴムの蔀搭(ジャ

ストミートゾーン)にポールが当たるようタイ

ミンクよくパットを振ると、打球が大きな弧

(アーチ)を藷き、轟楳芯ホームランを吉っ

ととができます。(図19)

.Hット用コムの取り嘗え
蓋んでいるうちに、パットにゐいているゴムが議んでくる場苔があります。その

ような蒔l立、合轟の)('ット晶コ。ムと取り合えてください。(白20)

※ゴムのせまい方の穴にパットをさしこんでください。また、無理にさしこむとゴム

がちぎれてしまう場合があります。さし乙む時は、ゆっくりと少しすっさしこんで

寺備 ~ 

(画21)

蜘 P 凶 U 品目

・外野守備|ま人形をさす穴の位置に

よって守備シフトを調整することが

できます。
~， ， 凶1) t-. /J ....Jo"白

・内野守備は守備シフトを変更する

ととはできませんが、特別なグロー

プポケットを備えているのでコロ

球のほか、フライ疎にも対応して

います。(図21)

-アウト
.フェアポールがグローブポケット

(18、28、38、88)や守備ポケット

(LF.CF.RF)に入った時。

・フェアポールが連続投球装置の

最議日に文った蒔。

・フェアボールが打球ポケットの

E週に入り、判定によりアウトに
なった時。

.三振した時。

。 ピッチンタ(3Dピッチンタ)※憾 の吋ール酬 は働lこ舗はいで:?? ーーーー一由ma. ~いろいろ土美して、舗の備な鱗パターンや融議を
み謡曲獄絵 E田町同岡山 貞つIt"C.Hッターとの車同技量しもう!
叫 h ，ト ー 向山I.)}¥ー l・ピッチ::;~'V)('-を~Iいて最接すると、説|耕一lレが韮草刈初、若最長続しています。
ztZB)3hi・ 1「宵オ|鵠 ぷ餓 (言語タfプ)1こ的l 。 ※蕗齢、あくまでイメージ繰の械 の銑藤とは轟なります。

1齢 ィ」バ削 I rrl ¥ I ・事政レバーを献に凋同担当鋭す宅とポール1J\i1J~り益 ※量化するボールの昌郎、蓮などによって主地る卓苔があります。、-A1リ I 1111 ¥ 1 !~~かかるスタイル(李伊タイプ)に切り替わります。(周回 ' 
ぬ磁 ~Í<.):r I 1111 ¥ 1※王手孟若lこ説 する多彩な3Dピッチングでバッターを古ち
ゐES、よ 繭レバーし立U I取りましょう。
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.i色える直接・j白える属議ジャイロ
・最接金にE量諒レバーをタイミングよく~Iくと(白25) 、 ボールがパット 1(@25 ノ\ ー | 
げ を昇り、バッタ一議長りさせられます。 I活~ A/- I 
慨を綾げるコツ!}-練習して拡う!:- 一一 |ど~ゆ | 
日設はjiT273J…蜘識 で縦|¥ペ、少;、|
. I/~~る晶按ジャイ叫は量需を余，3，最様でピッチング1.1)('ーを昌夫よりも予し麗して置議を長げた益、
静 く掛 lノ)('一戸!きます。
※治える轟誌抱える魔誌ジヤイロを盛げた蒔に、バッターがパットを議5なければ執量はボー)1ノとなります。

・ストライク・ポー111の鞠是

I(品開起用LJI・2221ぷ穴22諒ん削った錨 はストライク。
打下寸「了¥I 併のような錯、織はナJレC!fJt~gOL~ 叫

'-.1/ 11 トレノ | ・キャッチャーポケットに入うす、盤ii'nJ:.1こ去がってしまった場台
ポール( 詐写72て;!(ール| または盤常時余ぴ白てしまった場苔。

※:;:う説草思議nz;DL212T。
.ボール・ストライク・アウトの畠カウン卜は、自笥カウントで存います。
(図27)



野稼働鉢ルールは表面へ ・ ・・

カラー電光掲示板の操作方法

-t-='};桂三宅自[' 斑ユーザートJv，å~"I'>パツケーシを援に訓い1鳴ってください。

ムドウア

。
て
仰
い
一つ
口
引

u
一京

S

M

表

レ

小

↓

抗

ポ
カ

B

• 
関電境問明…u齢日鋪く白いa
①プラスドライパーを益って、カラー量発 ②量通のED8(プラスマイナス)の向きに

掲示縫歯!とある利減 し、勤労 鎖 して、白のようにアルカリ議3蕗

を白けます。 一 (LR6)量;tiJ3基(前会り)をマイナス揃

かうセットしてください。

※セッ卜した藍は詰込ブタを自u、
しっかりとネジでとめてくださ0¥0

.量主義語はカラー量晃語去最蓮議食品蕗で品20蒔簡です。
謀議る義SF1F持詰のアルな舟逼(15-切を侯局した義富です。長語家芳、道右の遥裁、選通草遥
(1.5V以下)などにより短くなります。4-圃圃圃圃司-・・・咽開彊--園・・・・・・・・・・B

・司r，~四九~而;f:t;三官事局:C::::I置・

-カラー量晃晶去最を侯局する蒔l草、量嵩スイッチを「品Jjへスライドさせ量講を : 

えれます。ゲームを羅宇する蒔l立、量嵩スイッチをrOFFJへスライドさせて量讃を : 

由ります。

I (Ö)~O 団9J (O)[F[F I 
出量農を由るとゲームのデータl点目芸されます.

・量識が文コたまま品5卦簡荷も量作せ苧にいると旨量百モードがはた5き、ストライク・
ポール・アウト・儲・イニン均どの歪てのデータを保存した盤、妻逸話樹、サウンドを

語止します。その量荷かボタンを脅すと著量百lこ文る詰のゲーム続器に種鳴します。

※蚤帰させる繕lこ沖したポヲンのぬ罷lま 存しません。前えばroポー)1ノ 1ストライクー1アウト」で
モードと芯つPゴ号、アウトボタンを押して復帰してもr2アウトJとはならすroポーlレ1スト

ライク 1アウトJこります。
※蓋んだ盆l認す註 スイッチをro官FJにしてください.

EE田町問団

l -白のように、カラー量晃晶表最を畠器量に

しっかりと取りゐけてください。

・量詣をえれてください。 ψ 守 ・

※盈績をえれると11(1)ユーム議去に議いて、手主の A 出 h f 
が白品商に晃れます。 護量~ 士雪雲三塁 -

h臨時凪 一一-j
.イニング&リプレイボタンでイニング設定をします。

r--::でご-"計守 「士ケ::---l※糾イニニコング処&，ωlリI):J刀プレ凶イボ抑夕ン河を浄すたぴ|にこ

明)崎)頃」 ホt官空可官認て、ブ山た乱Wし川W二ンげグ
脳幽岨 脳幽岨 幽幽岨 ※糾イ=コン 薮lにはこヰよつfて、ゲ一叫ムb唯b唯雀霊臨畿恥lにこ改なる掛力か、が鵡美恥芯別り . 

ます。詳しくは予告を参主主に選んでプレイしてください。; 

圃5または7イこングを選んだ場合
5イニング(7イニング)までゲーム丙暑を丈売していき、5イニング(7イニング)3

アウトの命議で発最.長最どちらが揺請Jしたか運去します。
焔イニング(7イニング)の5箇(7箇li'3アウトの蒔議で議最が蕗っている詩は、5イニング(7

JZ既日説品協議だった総立掛けと齢出 .
ますo(延長戦はありません)

. . .. 
t ・9イニンクを選んだ場合
. 9イニンクまでゲーム丙曇を文売していき、9イニンク3アウトの島最で晃最.蚤最どちうが揺手jしたか萎示します。

12菌までの註震騒が有能です。

出自イ二ングの9躍 3アウトの陥で磁力吸っている蕗l立、日イニング義I<l:'l手わ昔、舗のDi;iiJとなります.
出自イ=ンクの日箇議3アウトの蒔漬で白扇だった通苔は註建議(12箇まで)となり、10箇蓄の歯歯が婆去されます。(12箇義3アウト
の蒔誌で畠誌だった通答は前き会けと婆奈されます.)
※9イニングを鐘んだ鵠だけ7箇(J)i'，と議の飴めlこ、イベントが克己れます.

・ィニンク、&!.Jプレイボタン~j弗のどれかボタンを舜すと『プレイボーJ l!Jの苔岳でスタートします。

|ホームラン・ヒット時のボタン幼とランナーの鑓 | 
-ホームランボタン

網 バッター町一昨坊った蒔!こホーム対仇阪、ホームラン…… 陣込出掴 の内容に合わせたアニメーションといろいろな実況が流れます。
己.....J ~

・ホ-b，ラン:ホームランボタンを1畠沖します。

-ヒットボタン
j¥''Yターがヒットを古った蒔!こ、文った持聾ポケットの曇

詰に最じてヒットボタンを治すと、ヒットの丙善に合わせ

たアニメーシヨンといろいろな実況が菟れます。

・18H(シングルヒット):ヒット似D③ボタンを1白魚します。
・28H(ツーベースヒット):ヒット似拘ボタンを蹴で詳く2箇角します。

・3BH(スリーベースヒット):ヒット①②③ボタンを蓮議で桑草く3白舟します。

※この繕ち言カウントはクリアされます。
※ランナーXE?は凶畿で動かします。
崎日は舗でl軒請されません.誇しくは『繍説先』官 接ください。
諸角i;がフライ鞘量ポケットに支った詩1革、『フライ鞘是ポケット」をご量ください.

|フライ拘是ポケット | 

•••••• 

-フライ判定ボタン
械ポケットの固に械はった蒔は回ボタン神社、アウト・シングルヒット・ツーベースヒット・ホームランの恥5

ランダムにデジヲル線問、荷量lこ合わせたアニメーションと舗が罪れるので、それにしたがってゲーム極めてください。

・ホームラン:$草しているランナーの薮に応じてスコアボタンを舜して偉請を蓮茄します。
罰百言カウントはクリアされます.

・2ベースヒット:)(';1ターランナーを2基へ量めます。ホームインするランナーがいる信1;1:，スコアボタンを角して儲を皇訪日します。
*B言カウントはクリアされます. ，電 . "てん コ比，.
・シングルヒット:バッターランナーを1塁へ進めます。ホームインするランナーがいる時l立、スコアボタンを押して得点を追加します。
※ちぎカウントはクリアされます.
・アウト :J~ッターはアウトに芯ります。
xち言カウントはヲリアされ、アウトカウントが1通えます.

|盆畠拘是 | 

圏直
rv-7司監にランナーがいて益基したい蒔l立、輔副がボーj防長11る箭!こ、最量

ド杏寸前jが「盆量」量量をします。盆墓の鞠是は最態色合善の畠桑にしたがって

佳~ 背Eの筆をご量になって盆墓鞘是を孟めてください。
掠アウトの詩はアウトカウントが1通えますが、官カウントはクリアされません。ただし、3箇白のアウトl泊鍋lこチェンジとなり、ち訪
カウントは全てヲリアされます.

|パント量量と拘建 | 
-パント判定i1tタン
パントをしたい蒔l立、寺備揃がポールを長げる箭に、最量揃がrJ~ン卜」量量をして、J~ントの革かう1糧績を蓮び、凸未に
したがってパントボタンの長作をします。

※パント喜重ぜあ215場合は、守備側はポールを投げません。
諜パント判定後'<l:BSカウントはクリアされます.
誕鞘量に信じて乙ウトカウントが沿えることが置忠喜す。
出スクイズは3塁ランナーのアウト セーフを判定します。
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-量量嵩を由ると、芸去の萌るさが幼均金に最りますので、島13;たびに謁量して

ください。それでも薗面が見えにくい時l志、いったん全ての電池を新しい電池

(1.5V)と交換してください。

・量呆掲示品の議運歯歯は克る角度によって員ぇ芳が芙きく益止するため、畠器

量に量晃i量去最を取りのl才、歯歯を宣歯から兎た続最か50虐-20産までの
歯歯を免未ろした蒔、芸ihが草もよく克えるように藷釜しています。ζの晶画で
萎去がうすい湯量に歯歯の免ぇ芳を謁量してください。

|雌かなと忌った蒔は I 

-善ゃytが藷くなる、由芯い、ボタンがきか芯いなどの遅授が由る通告があります。このような場苔はいったん
量ての執 を薪しい髄 (1.5'む)と識 してください。

|ボタンの説曲二藷 I 

-パント①セーフィティーパント:ランナーがい芯い詩にij;ぅパン卜です。パントボタンを1齢して、執鵠象にしたがいます。
セーフィティーJtントアウト時B言カウントがクリアされアウトカウントが1唱えます。

セーフィティポ~~トセーフ時BSカウントはクリアされアウトカウントはかわりません。
頚パッヲーは1塁へ出塁します。

・Itント②量りJtント 1皇または2基にランナーがいる儀l若うパン卜です。(ただし2アウトの憶はできません。)

パントボタンを撞議で桑草く2白雨して、鞠量詰桑にしたがいます。

孟!)Jtント美厳崎直言カウントがクりアされアウトカウントが1i告えます。
※バッターは1墓に宙加しますが盆宝のランナ はアウトになり丈彩在最り昇します。

選。パント巌晶時直言カウン卜はクリアされアウトカウントが1鳴えます。
斑バッターはアウトになりますが、ランナーはひとつ進呈します。

・パント③スクイズパント:3量にランナーがいる詩に脊ぅパントです。(ただし2アウトの蒔はできません。)

パントボタンを益義で毒草く3菌渇して、軸量語長にしたがいます。

スクイズ美厳崎直言カウントがクリアされアウトカウントが1i自えます。
凶施、 弘、 同制

※J(ッヲーは1塁に出塁しますが、3塁ランナーはアウトになり人形を取り外します。

スクイズ晶議時器カウン卜はクリアされアウトカウントはかわりません。
※J(ッヲーは1皇lこ宙望し、3量もホームインして舗が1結えます。舗を1請訓してください。

.rアウトJrシングルヒットJrツー|白ぬカウントの幼 | 
.BSO;ffタンボールボタン/ストライクボタン/アウトボタン

アウトボタン

アウトになった繕に、このボタンを角します。力ラー量晃掲示最の

官笥のアウトに、カウントが1つ唱えます。3自白のアウトで舗
前lこチヱンジとなり官萄カウントはクリアされます。
※このポヲンを蓬義で毒草く2白魚すとチェンジとなり最等を1つ選めます。
街1:3曲τの蒔に議盆で素皐く2酋均し時
3回裏と怒り、.B80カウントはクリアされる。

鍋2:3酋iの蒔に議燥で泰阜く2酋舜し嘩
4歯蓑と怒り、白きちカウントはクリアされる。

※鼻し曲謡えた繕I孟・このボタンを崩しするとアウトカウントが1つ
殺ります。また、アウトカウントがゼロの繕は最等を1つ羨します。
働1: 3鎗虐アウトカ立ントゼロの蒔に長舟し時
3箇蓑となり、自らカウントはクリアされる。

術2:3信金アウトカウントゼロの誌に長鈎し時
2箇義と怒り、告さちカウントはクリアされる。

ポールボタン

ボールと芯った詰に、とのボタンを角します。カラー量晃語急識の

長sc】のポール!こ、カウンt立1つ場えます。4自白のボールで自動
的にフォアポールとなり、BSカウントはクリアされます。
※鼻し雨量えたとl孟:
とのボタンを長押しするとボールカウントが1つ減ります。

ストライクボタン

ストライクになった詩に、このボタンを婚します。カラー量晃掲示

積極笥のストライクlこ、カウントが1つ唱えます。3自白のストラ

イクで白晶画にアウトカウントが1つ通え、宣言力ウン卜はクリア
されます。

※舟しM遥えたとは:
とのポヲンを長押しするとストライヲカウントが1つ減ります。

|福島の幼 1 
-スコアボタン 発最寸 SCORE，--長造
i舗 が文った蒔1<::、スコアボタンを泊してください。 ーヨ1_1ラl
備 はスコアポヲンを1崩すこ士山 糊されます。ただし蹴請すと当lこ織が制されます。 LζJ-L..dJ 
銅:3白の議でスコア語表が2-3の蒔品最3晶舟し時スコア装宗が5-3と護去されます。
提ゲームの昼寝箇義と註葺10 . 11 ・ 12箇義は発最チームの繕諸より J~~~多い議薮が蓑奈された命忌でゲーム搭?と芯ります。ただし、
ホームランボヲンを識した詩に緩り、発最チームの議議より4点多い点数まで省やせます。(サヨナラ藷量ホームラン)

街:9歯議でスコア轟示が2-2の詩、ホームランボタンを掬してから溢言語4晶均し時
スコア義去が2-6と曇去されゲーム経?となります。

※"し曲謡えた錨は:このボタンを隻角しすると得議が1蒲涌ります。

リフレイ融 I 

園
tJC' !S.t(. ~ 

・ホームラン ・ヒット・スチール ・パン卜のアニメーションが流れた直後に、イニンク&リプレイ
11 "tJ ÞO~ "" 

ボタンを押すと同じアニメーションを繰り返し見ることができます。

※アニメーシヨンが罪れた完封、プレイボタン必訴のボタンを舜した差は、リプレイできません。
※3アウトチ工ンジに芯った場合はリプレイできません.

ーぉ言語へーとの量は、議社製誌をお負ぃ王げいただきまして誌 にありがとうございます。鋒桂では、より良い製品を

お届けするために、需に掛賓.哉置をおとなっております。そのため、韮量ロットにより多歩仕最が美なる畠畠がございます

が、ご字軍ください。島民lこは芳韮を崩しておりますが、芳三ぉ会づきの詰がございました5、苧主までご撞籍ください。

ゲーム量lま品抗措しないでくださ~'om蓮宝捕しますと誼笠1J1婦l識しくなります。桔苔がございました5、
未畠サービスセンターにご撞繕をお韻ぃ議します。

Bmの告ボタンとスコアボタンを拘し由選えた蒔怯・ I 

畠ボタン詰簡の『舟し雨量えた晶I孟」をご轟ください。

|昔量を詞節したい蒔は…
服用部品として下記をと用意しております。 a. いの

む)

む)

む)

-ボール竺ztj早J 郵罵切手200円分(消費税含む)
・バッター人形〈毛玉打ち〉、〈左打ち)(いすれか1コ)

;郵便切手640円分(消費税含む)に...， 同品hτ 品品しd.ぜい M

・ピッチャ一人形(1コ):郵便切手200円分(;肖費税含む)

ご義量の芳は、「暴露量3Dエースオーロラビジョン(蔀詰革、「バッタ一文帯」の最善は若古ち・浩うちのいすれかを革主)義量」と
ご崩主の主量器量説話の範横自主をお量りください。tIiり遣し轟蓬いたします。選腎.通告詔は議証にて負撞いたします。

干300-4193茨減県土浦市藤沢3647-5

(練)エポック社お客繍ザーピスセンター TEL.029・862・5789
(電話番号は間違いの芯いよう、よく確かめてか5おかけください。)

[電話受付時間1月~金曜日(祝日及び弊社特休日を除く)10時-12時、13時-17時

童話工前日Jク社
東京都台東区駒形2-2-2
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-ランナー丈諺lll.?) ゆ

・フィーJレダ一人形(1コ)・

・パット用ゴム(3コ)

| MD干E(桑し)1ストライヲ1+輔 OlNJo直E吟
|VOLUME 1 (京)1アウト 1+輔 0[1110直E吟

|votUME2(官)1スコア 1+議論 。1NJ0直E闘争

|v6出!ME3(猷 )1恥ない 1+議滋Oil!o直E・+

蓄量が芙きい蒔はカラー量A掲示最の量嵩をえれる蒔に、
ストライク、アウト、スコアボタンのいすれかを押しなが5
量嵩をオンにします。

※ボタンを渦さすに議嶺をえれた繕は、量失になっています。

発売元
。EPOCH
MADE IN CHINA 

| 薗歯議示が克えにくい陪は…
歯歯の貞治を調節する蒔は、盆蓋鞄量ボタンを崩ししてブライトネス(BRIGHTNESS)モードにします。Ii司『
ブライトネスモードでは、スコアボタンを角すごとにだんだん襲去を萌るくできます晶 るくなりすぎた蒔は、 同組 | 
ホ土全ランボタンで萎去を晶くできます。ご義量の萌るさに謁歯したら、首産盆量鞠量ボタンを渇して萌るさ l盛亜里l
を決定します。

※ブライトネスモード市lこ、フライ鞠量ポヲンを点すと、ブライトネスモードに文った詩の萌るさに叢口ます。


