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18:ファーストベースマン
28:セカンドベースマン

38:サードベースマン

55:ショートストップ

RF:ライトフィールダー

CF:センターフィールダー
LF:レフトフィーJレダー

忌己正五3

圃園警岡沼周司・・

容

毎主義州

(図ーld)

鐙球レバー
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-E園町事彊蛸調・

この援は、S華社製造をお負ぃ上げいただきまして、議にありがとうございます。
ご長扇の前に、この続街活を';g~お含みください。読み会わコた径は保笛しておいてください。

.本体の盤面に磁石を使局しています。磁生カードなどの磁気記録の製品、パソコン、

スマートフォン、説話電告なと・には語請に韮っ白けないでください。

・同時に2つのスラッガ一人形を本体にセットしないでください。パットが破損し

ケガをする恐れがあります。

.外周フヱンスの取りつけ、取り外しの際には取扱説明書をよく読み、ゆっくりと
か〈じ勺 お ζ金

確実に行ってください。

・量崩iは楢吾詣ですので、簡卦蚤はすぐに岳ててください。量崩蚕を請から経った

り蕗を謡ったりしないで・ください。蓋語、する謀れがあります。

.ゲーム草は盛苗に韻を韮づけないて‘ください。ボールが怠わぬ芳品に粂びケガを

する恐れがあります。

・ま証ゃ量歯、F捕フェンスの売ゃ謡などに藷をλれないでください。意わぬケガの

恐れがあります。

.踏みつけたり、たたいたり、落とすなど乱暴な取り扱いはしないでください。

・付属のボール以外のものを飛ばさないでください。
.. .と脚 同 . ，い"臥 ζ 悼で とど と日包叫

・遊んだ後は、床などに放置せず、3才未満のお子様の手の届かなし、所に保管してください。

{電池を誤使用すると発熱・破裂・液漏れの恐れがあります。下記に注意してください。〉

.二次電池(充電式電池)は、絶対に使用しないでください。

.古い電池と新しい電池、いろいろな種類の電池をまぜて使わないでください。

・+一(プラスマイナス)を正しくセッ卜してください。

.選んだ益は~~ずスイッチをかj、量屯を拝してください。
t;.'!I ~Á ~t" Il'"' か加 。 帥

・ショートさせたり、充電、分解、加熱、火の中に入れたりしないでください。
でん ， ，柑. uい たいりd凶み可， .ら いしそう だん

・万一、電池からもれた液が目に入ったときは、すぐに大量の水で洗い、医師に相談
叫勺 材帥

してください。ひふや服に付いたときは水で洗ってください。
じ色t.:.' u:ぃfI .&.'?t... り し じ し 岬

・廃棄するときは、自治体の廃棄物処理の指示に従ってください。

-ゲーム盤を、傾斜の芯い平5な場所に包きます。

・フィールダ一人形を7人取り付けます。(図.1a)

※フィールダ一人形は位置を選んで取り付けるとと

ができます。

.ランナー人形をダックアウトに取り付けます。(図ー1b) 
にんめ， "'之，む とつ

.ピッチャ一人形をバッタ一方向に向けて取り付けます。

(図・1c) 

・カウントピンをBSOカウントの左に取り付けます。

(図ー1d)

-・3彦E嚇詞・・

ーーーーー『開-・開官咽・... c窃1íßl:耳~j~:吉司三l~lI

ゅよ)
鵠イち

; 
、さ戸也、

-合員のボールfJ~~は詰詩に
使用しないでください。

.ま総量首を撞ぃ禍などで鳴を

付けた6人たたいたり、押したり

しないでくださし、。

・変形などの原因になりますので、

高温・多湿の場所や直射日光

が畠たる蕩崩での侯踊ゃ{長替

は存わないでください。

・分解・改造は行わないでくださし、。

.踏ま桂はありません。廷にぬら

さないでくださし、。

.議論、筆指した晶苔は、遊ばな

いでくださし、。

.説話の離陸、益金馨韮が益予した通告をイ量局し

たり、ィ量届~に董;Ì!l馨立が1~令してくると菩ゃ.1t
が詰くなる、員ない、ポ女ンがきかないなど宣帯に殺
のう ぱめい ぱめいすベ ヤん

能しない場合がありますので、その場合は全ての電

;iliを薪しい着色(1.5¥1)と斐議してください。

・パット英議のゴムが粂L3民進では謹は尚ないでください。

.1¥、ノ卜英語のコム品目高が誌れた晶苔は、争倍の蔀詰

と交換してくださし、。

・傾斜のない平らな場所に置いて遊んでください。

指舗があるとポールが主官にhち白せないゑ答が

あります。

・ i~自-設匪-益拡の崩歯となりますので、通英語朱
描ゃスラッカiーピッチャーなどの工務、遠藤話器漁

能、魔球板、外周フェンスなどに無理な力を加えな

いでくださし、。また、有詰蔀を弗さえたままレバーを

話かさないでくださし、。

.左若とち5かのスラッガ-A諺1誌を議び、パットをセンター若両に白けてバッター

ボックスに取り付けます。(図・1e)

・スラッガ-A躍のヘルメツトの白簡で左若の古暑を免ゎ115れます。(白.1η

※スラッガ一人形は2体同時に取り付けないでください。
dd胃明田暦F圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃E園町問調円棺・圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃-・E ・・E ・-‘

~:H目院~~品目1~~量姐m樋匝匝B

①掃街J(ーツを白のようにさ

しこみます。(図・19)
Z氏、し同 u.郎、

②外周フェンスのツメで本体

を挟むようにやじるしの方

向に「力チッリと音がする

までさしこみます。(図ー19)
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藍玉置車町伝書抜アルカリ勧をと餅ください。

1.プラスドライバーを量って、通話通去最益酋にあるネシモ到し、通念ブタを白けます。

でん， "・，(i' C l.~ IJ ''''' 

※ネジをゆるめ、電池ブ告を三角矢印の方向に

スライドさせてから開けてください。

@仁二コ9ED仁二コ。

2電池の+ー(プラスマイナス)の

向きに;至急して、白のようにアルカリ

鍾3議(LR6)詮;tlJ22!S:(前会り)を
マイナス側か5セットしてください。

※セットした装は融危ブタを歯じ、

しっかりとネジで止めてください。

-普通義奇p通話娼去最撞議侯踊蒔で

約20時間です。

※量急進話は輪島のアルカリ也も(1.5V)を生局した場告です。

食品経損、量治の槌鏡、盈泡醤醤(1.5V以予)などにより省くなります。

関電理問轄書聖謂型国司

電光掲示板を使用するときは、包源スイッチを "ON"へスライドさせ電源を入れます。

ゲームを終了するときは、電源スイッチを "OFF"へスライドさせて包源を切ります。

(QilNlo団[J(Qi[F[F 

※電源を切るとゲームのデータは消去されます。

電源が入ったまま約5分間何も操作せすにいると、

省略力モードがはた5き、ストライク、ポール、アウト、得点、イニング等の全てのデータ ' 

を保存した後、表示を消灯、サウンドを停止します。

その後、何かボタンを押すと省電力に入る前のゲーム状態に復帰します。

や9 ・ u ・のう c，こう
復帰のときに押したボタンの機能は実行しません。

例えばいアウト、 1ストライク、0ポール]で省電力モードとなったときアウトボタンを

押して復帰しても2アウトとはな5す [1アウト、 1ストライク、Oポール]に戻ります。

※遊んだ後は必守電源スイッチを"OFF"にしてください。

置霊童置~

島:.:::::::Jlt91F.亜町沼恒.

-E雪1置藍事胃;rg・
aE型望書珂."，.ーーーーーーーーーーーー『却電電-

・=にT・E厄ÌJ~;":ゅ九~........ 
白のように通話掲示最を金援量に

しっかりと敢りゐけてください。

通識をえれると、ボリューム醤去に詰いて
，・，ぱ^

"里ill:T:盤"マークが点滅します。。
"てんロ・9リ"

どれかボタンを押すと得点入力モードが

スタートします。

ゲームは、通常の野球盤と同じように進める

ことができます。 。

説苔lま逼謡、9白まで脊ぃ、g面3アウトのあど

発議.詮議どちらが断!uしたか装宗します。

※9回オモテで後攻が勝っているときは、

9白ウラl主持われす、長i誌の掛uと忽ります。

※コールドゲームはありません。

9回が終わった時点で同点のときは延長戦と

なります。

華麗畿lま12薗ゥラまでです。

12回ウラ3アウトのあと同点のときは、

き|き分けとなりゲーム援予です。

、ゆ 1)~... .，...r.õiPY~~;" 
攻撃側が入力して

いくボタンです。

女エキサイトヒットボタン女

J¥ ッターがヒットを打ったときに、入った 豆1!:iII
差古ポケットに詰話したボタンを舟して 耳刈
ください。ヒットの雨量にあわせたアニメ空引

といろいろな美混が議れます。笛カウント亘劃

はクリアされます。

直豆E直面ヨヨ量コ亡亘五コ
※ランナー人形は手動で動かします。

※事長l立自品現摘され平ん。と科婦のヌijp?晶画をと除ださ日。

※F呪まがフライ判定ポケットに入った時は下のフライ判定ポケットの項目をご覧ください。

議単嗣が丈渇していくボタンです。

女デジタルフライ鞠量女 E三ヨ … 
アウト、2Bヒット、ホームランがランダムに判定されます。

表示されたアニメーションにしたがってゲームを進めてください。

ホームラン:面量しているランナーの語に蕗じて編曲、ボタンを舟して福請を

追加します。

28ヒット:ランナーを2塁へ進めます。ホームインするランナーがいるときは

得点を追加します。

アウト:ランナーはアウトになります。

BSカウントはクリアされ、ロカウントが1ふえます。

吾茶道~荷量議酬がl丈渇していくボタンです。

女デジタル孟幽計匡童冨

塁上にランナーがいて盗塁したいときは、守備iilllJがボールを投げる前に、攻撃側

が「益基」の蓋量をします。蓋量の鞄~は長越後、古暑の指定にしたがって益量輸
定を進めてください。

アウトのときはOカウントが1ふえますがBSIまクリアされません。

3面白のアウトで白晶砧にチェンジとなりB吉右カウントlまクリアされます。

EE贋罪雪璽周司

通孟ミコ巨璽雪圏直亘開
強がボールを |宙カウントを合した径にスチール峰を存います。
語ったとき | 

合這が掛りしたとき|言カウントを脅した釜、スチ一川是弱います。
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謡詮はできません。

j指はアウトになり、百カウントを舟したj量、スチール翰注を符います。

スチール翰忌「アウトJ 疑厳でランナーもアウトになります。

スチール純量「セーコリ 巌坊でランナーは1つ達筆できます。

、スチール Jを行います。

一アウトJ...$是敗でランナーはアウトになります。

セーヌl み訪でランナーは2つ進基できますロ

、スチール判定を住います。

「アウトJ 織でランナー庶つトになります。

「セーヌリ 成功でランナー全員ホームインできます。

おったポーJIt1J
'1.塁打のとき

打ったポールが，、足
2~打のとき

1)...'!) uんτいび M ぽ a・い と"いuんでいつゆ
※その他に、ゲーム中の判定が微妙な場合は、デジタル盗塁判定を使うと便利です。

Strike 

O 芸hライタ祖った生きに

投手がこのボタンを押しま志
でんとう"い C"んひ"'.，(;.1< ピ-:l: ~ltー エス
電光掲示板・表示部のBSOカウント・Sに

カウントが1つふえます。
かい働 じど令で， .ー

3回目のストライクで自動的に0カウントが

1つふえ、BSカウントはクリアされます。

Ball 

O ボー-Jvct"ったときに投手が
制

このボタンを押します。
でんこうげいじぽ， υ"'.， (; ~ ピ-:l: ~ltー ピー

電光掲示板・表示部のBSOカウント・Bに
カウントが1つふえます。

かい@ じ ど ' "

4回目のポールで自動的にフォアホールと
ピ-u

なり、BSカウントはクリアされます。

Out とと".O アウトを取ったときに投手が
h 

このボタンを押します。
でんこうけ、 c"ん υ"'.， (; ~ ピーヱス常一 方一
電光掲示板・表示部のBSOカウント・0に

カウントが1つふえます。
。』、 . cど9τ， こ"・こ，.也、

3回目のアウトで自動的にチェンジ・攻守交代
ピ'-J:~ltー

となり、BSOカウントl立クリアされます。

Change ー ピーロ ト。アジタルBSOカウントを
っか い⑤ど

使わ?に一度で3アウト・と〈 τん 帽の， ， 
チェンジにしたし¥(得点の記録器としてつゆ ね

使いたい)ときに押します。
こそ".こ'^ぃ

ワンボタンでチェンジ・攻守交代となり、

直言δカウントl孟クリアされます。

E需埋設置掴維宙IJb'文泊していくボタンです。

女デジタル得点入力安

得点が入コたときに、

医重自ボタンを角してください。

得点lまボタンを1回押すごとに1点追加されます。

BSOカウントはクリアされません。

先誌が最盛のときは先設側の得詰のみ、

議:t~b.:t~挫のときは長I~副のi主i去のみ品作できます。

発最 長益

四書J
※1言論は99議以上文指できますが、

運去は99議のままとなります。

alI'I!m問-で1ft!田園圃圃圃圃圃圃圃圃圃・・圃圃邑

'巳写五I--~南陸事ヨIf~~司巨ヨE
I;n~ It ご令げ"がわ と〈 τん でん

• SCORE+ボタンの長押しで、攻撃側の得点が1点へります。
，がお

・ストライクボタンの長押しで、ストライクカウントが1つへります。
(111 ~， 

・ボールボタンの長押しで、ボールカウントが1つへります。..ぉ
・アウトボタンの長押しで、アウトカウントが1つへります。

<O h こ"・:I::~ 1，ど

・チェンジボタンの長押しで、攻守が1つ前へ戻ります。
"，. ζ うし・ " 日

※チェンジボタンの長押しで、攻守を1つ前へ戻したときは、
ピーエス材ー
BSOカウントもクリアされます。

音[i!タンの機能

~合 HR*I! エキホサボーイタムトンラヒンット ホームランアニメと必BロSカウントのクリア なし

1II 3BH III エキサボイタトンヒット 3日ヒットアニメとピB一日Sカウントのクリア なし
スυベスヒット

il 2BH I1 エキーベサボ-イタzトンヒvット 28ヒットアニメとピBーヱSスカウントのクリア なし
ツ スヒット

~惜~ エシキンサボグイタルトンヒヒッットト 18ヒットアニメと8Sカウントのクリア なし

短く1団 長押し1回

短く1団 長押し1回

E三ヨ
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なし

と号.r，.'11んでい
盗塁判定

ボタン

アナウンス

ボタン

と ~.r， ，'1.I1o.でい 凶んでい
盗塁判定アニメと"セーフ""アウドの判定
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イニング表を

表示
"日ついか
得点追加

ポタン

ζラげIItf" 1:<でん
攻撃側の得点を1点ふやす

こう""11" 1:<で，、
攻撃側の得点

，ん
を1点へ5す

短く1回 長押し1回

Ball 
ポールアニメとBカウントを1つふやす

ピ日一カウントを。ポールボタン
1つへ5す

Strike 
ストライク ストライクアニメとSカウントを1つふやす

Sカウントを。 ボタン 1つへ5す

Out 
アウトアニメと均O一カウントを1つふやす

0カウントを。アウトボタン
1つへ5す

Change 
チェンジアニメと攻守を1っすすめる

攻z表量，守司-i，1.1Z をイ'1つもどす。チェンジボタン

ング加のI!!
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⑬Hッテインタ

-ヒット

./Cッテインク'LノICーを~Iいて詰ぇ、 lノJCーを揺すと、にんめう ず

人形がスイングします。(図-2)

※パットを孟く撮ったり、撞議して象ったりすると、
ばん・叫 にんK..，¥lず ぱ似
盤菌か5スラッガ一人形が外れる場合があります。

そのときは、i量産スラツガ-A諺を取り{をけてく

ださい。

-フェアポール(ファウルク・ランドを誌色しない古議)

が織 ポケット(3BH:3鋭 、2BH:2勤 、1BH:

1M)に入った場合、それぞれのヒットになります。

・フェアボールが古様ポケットゃ等偽ポケットにX
5守、フェアグランドエに語止した晶昔、これを

1塁打とします。

・フェアボールが等偏X影に当たってファウルライン

の弟に鮎 した絵 、これを1断 とします。(畠3)

-フェアボ-Jレがフライ翰語ポケットEIIIこ又った卓告はジャンケンなどで

勝者を決めて、打球の結果を判定します。

攻~側が勝った湯合 (セーフ) ・・ .2塁打
b・ ~d白砂 ..ぃ
守備側が勝った場合(アウト)・・・アウト

・ホームラン・械 がスタンドに支ったり、献 に約通したときホームランに

なります。
I!h1 

・mまがスコアボードや、スタンドにあたりグランドにはねかえって

きたときもホームランになります。

.Iンタイト I~ ・フェアグランドでバウンドした打球がスタンドに入ったときは
ツ四ベースヒット 2墓古になります。

・ファウル ・量歯止'のファウルポケットに械はったときはファウルになりま志

.古援がファウルラインの持に由たときはファウルになりまま己

しんるい 詑匂e e ~ 

・進塁 ・打席の切り替え
ぽ.い

・ヒットの楊合

・その墓古益、古這および量主のランナーは益基できます。

・古着やランナーが撞量するときは、ランナーX諺を

善量の宍に主し込んでください。(白-4)

， . . い ず
例)ランナーが2塁にいて、2塁打を打った場合、ランナーはホームインできます。(図ー5)

ぽ・ぃ

・フォアポールの揚含

.量の詰まっているとき…訟 のランナーは1つ?っ撞謹できます。

嗣)2墓と1盈ランナーは、それぞれ3量と2盈に撞盈できます。(歯・6) ・ジャス トミートゾーン

.量の主いているとき・・註量しないと、首じ量主にぎ入のランナーカt量なってしまう

蕩告のみ撞塾できます。

倒)3鍾と1量のランナーl立、 1量ランナーのみ2量へ進基できます。(曲.7)

(図-6)

......... 

-左若のどち5かのスラッガ-A躍を

lやyターボックスにつけかえることで

(白.8)、岩手5ちと出うちを均D会える

ことができます。左若どちらの古詩か5、

ヨiっlJj!って打っか、流して打つか、相手

の守備シフトを免ながら作戦を主てま

しよう。

※スラツガ-A筋立2伝角南に愈り1111な
いでください。

.ポールを古っ蒔、パットのゴムの蔀持

(ジャストミートソーン)にボールが当た

るようタイミングよくパットを振ると、
必"。ぅ .ぉ ζ えが ごう."

打球が大きな弧(アーチ)を摘を、豪快

なホームランを打つことができます。
γ 

(図-9)

.Hツト踊ゴムの離合え.ぞ いたぱあい
遊んでいるうちに、パットについているゴムが痛んでくる場合があります。

そのよう忽蒔は、向島のパット員ゴムと取り桑えてください。(白-10ab)

※ゴムのせまいほうの穴lこパットを差し込んでください。また、無理に差

し込むとゴムがちぎれてしまう場苔があります。主し込む詰は、ゆっく

りと少し?っ差し込んでください。

ピッチャー側
す

・./~
せまいほう/ (歯司10a)

|付 ※叫んJレl議開のルールに選問一地鼠 ζZZ癌 。 I 

⑬善指
・守備シフト

※話し合ちに稀えて、1・2釜筒を
つ し・ u
信めた守備シフト。

『司F ※ポーJレがセットされない担拾がありますので、劉 慨 を投げるときは、一旦まっすぐ後ろまで投球レバーを引いて
ぽa齢、 ，、..・吋 I，t \":I~'" ~ 目 制 う υ 

…凶…rltf? I，t 

・蓮鋭機合lこポーJほ えれます。(歯ー12a) tLヨ1~~~1l' 千了jレ完投ト吹後、間レIC一1irl1llg-位置を調節して投l台 、く宮内…叫 之と

・織レバーをまっすぐ錨の芳首へ昔|志 ※以下は甜手を想定しています。湖沼はあくまでイメー問、実際の野球の変f間四期間。

ポールをセットします。レバーを晶すと猷

を投げることができます。(図・12b)

・最盛レバーは、通誌の詰量宝、レICーを~Iく
，肘t¥A.f'(引

距離が短かったり、左右に守れたり、連続的に

レバーを引いてボールを投げようとすると、

ボールが出ない卓告tJ'あります。

※合品のボール必鼻は通勤に金品しないで

⑬と15y芝とタ
・提球(~球)

くだe!い。

.~霊球レバーは(図・13)のようにも動きます。 また、軽

い力で踊くので、益化器の蒔lまます、道詠うを援11る

蒔と菌じように、まっすぐ揃の崩へ~Iいてボール
をセッ卜してか5、右図「変化球の例Jを参考に

投げたい変化球のレIC一位置までレバーを動かし、

さまざまな変化球を役げてみましよう。

.等品muはシフトを泡むこと

ができます。バッターの古っ

た詰誌が議ぃ卓器、フィール

ダ-A諺に当た5なければ、

守備ポケットの上を通過して

いくことがあります。バッ

ターの古っ芳首を争泊して、

等信シフトを泡みましょう。 ・ストライク・ポール

(白-11) I ~ 

-アウト ，. ~ 

・フェアボールが守備ポケット

(1 B、55、LFなど)に入っ

たとき。

・フェアボールがフライ判定

ポケットに入り、判定により

アウトになったとき。

・三振したとき。

・盗塁をして判定によりアウト

になったとき(裏面「得点
に・タ，.( 出企、

入力モード・盗塁の判定j参照)。

-ボールがキャッチャーポケットの真ん中に入った

窃合はストライク。それ以外はボールとします。
ず か ら， ぱ. ..

(図ー14a)ただし、バッターが空猿りした場合は

ストライクとなります。
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.長援金にi白える虎接lノJCーを

タイミングよく引くと(図・15)

ボールがパットの下を通り、

IC'Yターを空掻Dさせ5れます。

治える命誌を金げたときに、

バッターがパットを鍍5なければ、

判定はポールとなります。

へんか か〈ど曾ゅうそ'"ど さ で I! あい
※変化する角度は球速等により差が出る場合があります。

いがい とうき・う 切ないち 曹のうしゅ
※これら以外にも、投球レ/(ーを離す位置によって、さまざまな球種を

お き ま曾ゅう〈
投げることができます。また、落ちるポール(消える魔球)を組み
あ とうぢ0う ul!ひろ 〈ふう
合わせると、さらに投球パターンの帽が広がります。いろいろ工夫

じぷんと〈いへんか曾ゅうみ かひ
しなが5、自分の得意な変化球を見つけて、バッターと駆け引き

たの

を楽しもう!



女ホームランレース女

ホームランを荷ま古てるか詰ってください。

10接援負です!

.品作活語

匡豆ヨボタンを舜してゲームスタート!

ピッチャー画面表示中に右ボタンを1回押すと

ピッチャーが役球します。

投げる!

1- .，.， 1亡二五日「~
J'¥ッター画面表:m中に左ボタンをタイミングよく

1回押しホームランをね5いましょう。

打て1

3二コ|ト置とゴ
若ボタンを長押ししつづけなが5
長践するとスローボールを金げることができます。

おに、ピ'-yチャー歯苗融串lこ勤しをやめると

接近主が完に量ります。持載するときは、スローボール

を活く詰ってJ'¥ッターと金け言lきしてください。

※ E~.主E ・・ ・ =圃 のあとに、ホームランの
匹.$=J::iIii iI司法話1J'装宗されます。

3圃固ヨE回~11l1・

女盗塁ダッシュ女

ランナーが越するタイム惑うゲームです。

左右のボタンをすばやく交互に押してランナーを

走5せてください。

.益作岩謡
匡霊ヨボタンを舟してゲームスタート!

珪Jホタンを1歯鼻し蟻し、議いて若ボタンを

1回押すとランナーが左へ1マス進みます。

これの操作をスライディングしたランナーが

歯苗の~副へ治えるまで繰り差します。

女 100本ノック女

飛んでくる古器をキャッチしていくゲームです。

荷諜キャッチできるか語ってください。

5援ミスをするか100議キャッチすると繕 ?です。

・操作方j去

匡豆ヨボタンを拘してゲームスタート1

左ボタンを1回押すと中央のフィールダーが

左へ1マス動きます。右ボタンを1回押すと

甫英のフィールダーが若へ1マス踊きます。
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EZ隈E主宰聖閑曹霊京電園 酔意書需冨盟関理想曹司咽

イニンク醤視るにはCEUボタンを勤しします。イニン婦 は議 論 紛モードで

選んでいるときに、芸去することができます。もうこ金aコボタンを省く1菌舟すと

議員:A先モード歯酋へ語ります。E囲 ボタンを崩しすることで、イニング遣を若へ
t.:..AL ! 九 眠 恥 ~{ ，A. 与 '" 守

スクロールさせ、 1回か5/1頂番に各回の得点を見ることができます。通り過ぎたときは、

E国 ボタンでイこンク醤を珪1へスクロールさせ、議ることができます。

ち...'1111. ζ1UA. "l' •らか':1.. ，..う や，" '" 

ゲームの中盤や後半に、イニンク哀を見返すことで、ゲーム中の山場を振り返りなが5プレイする
ゃ・.， (..;&い りんじ"11'1、̂. υsうかつよう

ことができ、より野球の試合をしている臨場感力清まDます。ぜひイニング哀を活用してください。

量三留宣車~~竜主主喧f~温F.，弔m
"......}z， ω'u? 1:<てんc・9・M ・ど令

音量を調節したいときは得点入力モードやミニゲームを起動するときに、チェンジ

ボタン、アウトボタン、ポールボタンのい守れかのボタンをいっしょに押しながら
?んげ九 い

電源を入れます。

+ iOl~ 0哩E・今堕国
+ iOl~。 団E ー令直11.1 1

十ONoE-今堕亘亙
+ (Q)~ 0岨→唖 国

舗の免惑を誼量するときは、匡豆ヨボタンを勤ししコントラストモードlこします。

コントラストモー問、E図的ンを脅すととロ2鵠でだんだん畿地くできます。

怠くなりすぎたときはE園ボタンで識をうすくすることができます。 面 雇 画

… ーコントラストモードは医軍司ポタンで終了します。 害害罪空P
M でん".ん・ ""じ こ I.:t  0:.出 a・. ω，也、

主2sj習を切ると、表示の漉さ1Jl初期値に戻りますので、遊ぶたびに悶墜するか、いったんすべての
でんち ζ"砂ん M ・A. " '''~ "う@い と〈てA日."Jl<

電池を新しい也弛(1.5V)と交換してください。画面の見え方を調盛できるのは、!@#.¥ユゴコ

モードです。

30長マ
量発掘急最の鵠錨l埠る員長1'::より免場b咲きく説するため

掛量lこ磁器論油りつけ錨を運動、強た織。産-30産
自F叫 "'." !fl')t.: t.o?とよみ， 同 までの、画面を見下ろしたとき表示1Jlijiも良く見える一 一…U 山。長<J 一、 問 ように調墜しています。この範囲で誌がうすし1場合に

J IIlnllnnnllnll日Thilnl1nn:JTL 輸の車惑を継してください。

府詩町田耳調理田宮司

。音や光が~~くなる、出ない、ボタンがきかないなどの症状が出る場合があります。

このよう場合はいったんすべての電池を新しい低弛(l.5V)と交換してください。

ーお客織へー

この度l立、弊社製昂をお買い上げいただきまして、践にありがとうございます。弊社

では、よD良い製品をお届けするためにJ常に研究・改良をおこなっております。その

ため、主差ロットによD多量;仕様が員なる説詰がございますが、ご宇暴ください。員主ま

には完i去を均しておりますが、芳ニぉ*づきの議がございましたら、ー手~'2までと通
話ください。ゲーム溢は、お錨に益保しないでください。結晶主持品語しますと泊五が

よ掃I~iilしくなります。桔告が出し、ましたら.-'Þ.'2サービスセンターlこ議縦います。

宿先局蔀詰として未定を扇念しております。

・「ポールセット(6コ)J品構拐主200筒搭(講義説量む)

・「スラッガ一服〈樹齢、〈針。(いすれか1コ)J縦 齢制o協(道端量む)

t ・「ピッチャ-A諺 (1コ)J卦i量拐主200持卦d首長総量む)

・「ランナー丈諺(1コ)J.艶横萌主200尚諮(活t揃量む)

・「フィールダ-A諺 (1コ)J誌盈初主200筒益(靖免税造む)

.rパット鼠ゴム (3コ)J艶横拐宇200筒搭(靖免税盈む)
や帥，.， ぷ ひん 劇、 巳ん....d 11"い み.，

ご希望の方|立、「野猿盤WSvsSPA(部晶名、「スラッガ一人形」の混合lま右打ち-
V~ 'I ' ?" 1肉 掲ぼう のい曾 ，えご令"い・ん"ぷん 陶'"九"
左打ちのいすれかを追記)希望」とご明記のよ、合計金額分の郵便切手をお送

りください。折り返し郵送いたします。送料・梱包料は弊社にて負担いたします。

干300・4193茨城県:t浦市蔵沢3647・5

C株)ヱポック社お客筏サービスセンター TEL029同 862田 5789
(電話番号は悶遣いの芯いよう、よく確かめてか5おかげください。〕

[電話受付時間]月~盆随日(祝日及び弊社特休日を除く)10時-12時、 13時-17時

。2014EPOCH CO.， LTD. 発売元
MADE IN CHINA 

芸者:I:rn~!)社
東京都台東区駒形2・2・2
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