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C盟問アイスクリームタワーゲーム(2~4X)

台座に乗せた1つのコーンに順番にアイスをくすさないように乗せていく

ゲームです。語長までアイスをくすさなかったプレイヤーが蕗ちです。

・用意するもの

アイス12コ、デイツシャ一、コーン1コ、告産、メニューシート
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この屋|立、説註記遣をお員ぃ主げいただきまして、官kありがとう号ざいます。
し.t~:r~ tt抽いしょ /.)'~5 .c: よお 耐 I;JTN.. 

と使用の前に、この説明容を必すお読みください。読み終わった後は保管しておいてください。

かいし

・ゲーム開始
"，・んぽん と惨いまわ

①ジャンケンなどで順番を決めて、時計回りで
すす

ゲームを進めます。
じ・んまん うえ

②1)1慎番がきたプレイヤーは、メこユーシートの上の
す えら

好きなアイスを選んで、ディッシャーでコーンに
つ お っ ".んぽん と包り

積みます。落とさすに積めたら、順番が隣の人
うつ ， 

に移ります。(図2)
っ とを お

③アイスを積ん古いる時にアイスが沼ちたう、その

プレイヤーの負けとなります。
おお うえ

④アイスが落ちた5、落ちたアイスやコーンのよの
すべ もと~

アイスを全てメニューシートに戻し、負けたプ
がい さい9い

レイヤー以外のプレイヤーで、ゲームを再開しま

す。
さいご お

⑤最後まで、アイスを落とさなかったプレイヤーが

蕗ちです。
2どんさいご つ でを だんめ

⑥12段量後まで積めることが出来たら、 12段目を
つ1J'

積んだプレイヤーの勝ちとなります。

※ゲーム2給公益んで何テープ"/17ゃ~，などをァ節いたり
揺らしてはいけません。

※アイスを積むときは、アイスを無1里に押し付けないでく

ださい。アイス局士がくっついてしまうことがあります。
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f始動芳へ留す駒予さ凶 山聖
.~~~古芯蔀詰があ D ます。日の草 lこは議誌にえれないでくだ古い。
釜量芯どの走儀1]1あります@

.献の舗があDますので‘3持議のお主義!こl立制!こ苓えないでく
だ古い.

・アイスl立会べ務ではありません。自の諸には議諸にえれ芯いでください。
量話の走様があります。

・遊iil袋は揃缶詰ですので1脳会はすく'に会ててくださ同溜i秘説ゐ
ら従ったり鎖在詰ったりしないでください。議iする怒れカtありま主

.デイツシャーの命齢五lのすきまには謡などをえれないでくださ川はさま
れてケガをする恐れがあります。

・遊んだ援は、深などに級品せず、3詩J主誌のお争議の主の届かなし，I::-，Mに

保脅してくださ"，

(図2)

.富畠・・・1コ

...--..一一一一一一一 て も

号、:二生直!Jg手持ちでチャレンジ!ゲーム(さス)
古文でそれぞれコーンを主に晶って、受主にアイスを轟せていきます。語長

: までアイスをくすさなかったプレイヤーが晶ちです。

.官締結(柏)

傘い

・コーンシール・・・2枚

lIi函gl:.'l記医温・

:鞄G
Jf AiI;'必

.ディッシャー・・・1コ

|ゲームを殆める前に

-コーン・・・2コ

-用意するもの

アイス12コ、ディッシャ一、コーン2コ、メニューシート
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じゅんぴ

・準備
うえ ."  

アイスをメニューシートの上に並べ、 1っすつコー
ても 守

ンを手に持ちます。(図1)

.'いし

.ゲーム開始

①ジャンケンなどで蹟醤を長めます。
じゅんぱん

②)1陪がきたプレイヤーは、メニューシートの主
す えらても

の好き恕アイスを選んで、手に持ったコーンに
つ お っ

ディッシャーでアイスを積みます。落とさす白に積
じ・んぽんか 守

めた5、)1慎番を変わります。(図2)
も

③持っているアイスをくすしてしまったう、そのブ
ま

レイヤーの負けで、くす白していないプレイヤーの
か たが の ，. あい

勝ちとなりますο(お互いに6コ乗っている場合
ひわ

は、引き分けです)

(図2)

(図1)

... 

アイスを議むときは
上の白いポタンを押します.



C盟 B1 d繰みアイスl議勤ームω ス);
1スでアイスbI5すれるまで詰んでいき、手法りも玄くのでがを最むのを謡 i 
うゲームです。積むととのできたアイスの個数がそのまま得点となります。 : 

-用意するもの

アイス12コ、デイツシャ一、コーン1コ、量産、メニューシート 蛍

-準備

品 ①アイスをメニューシートの主に韮べ、苔産に
た守

コーンを立てます。(図1)

-ゲーム開始
，.んぱん 管 と 11いまわ

①ジ、ヤンケンなどで順番を決めて、時計回りで
すず

ゲームを進めます。
ばん ても

②1番のプレイヤーは、ディッシャーを手に持ち、
うえす え§

メニューシートの上の好きなアイスを選んで、
つ ザ

コーンに1っすっ積んでいきます。(図2)

③皇軍でアイスがくすれた5、そこまで積むことの
こすう とくてん

できたアイスの個数が得点になります。

※例号ぱ6コ積んだ状~(~1.7 コ号1.'2:績もうとして、アイス
を落としてしまったら得点は6点になります。

※1度もくずれずに、 12コ全てのアイスを積むことができ

れば、 12点になリます。

④議議がj長まったら茨の文ld縫力者り、〈遺品①〉
lii:U かいし .，，， 

を行い、〈ゲーム開始②〉から同じようにゲーム
おこg

を行います。
すべ かい " 

⑤全てのプレイヤーが1回すつゲームを終えた5
し・ヨ"う とくてん もヨと たか ひと か

ゲーム終了です。得点が最も高い人が勝ちで
さいこうとくてん ひと ふ足。いじaう

す。最高得点の人が2人以上いるときは、その
たち いちど;さいしょ

プレイヤー達だけでもう一度最初か5ゲームを.こ. しaうしや き

行って勝者を決めます。

〈連E ジャンケンアイス(畝)
stえでコーンを主に蒔って、ジャンケンをして負けた交がアイスを最んでい

きます。くすしてしまったプレイヤーは負けとなります。量長までくすさすに

語ったプレイヤーが蕗ちです。

|・融…
アイス12コ、ディッシャ一、コーン2コ、メニューシート

じゅんび

・準備
うえ "s 

アイスをメニューシートの上に並べ、 1っすっコー
ても す

ンを手に持ちます。(図1)

かいし

・ゲーム開始
li;:1l tI:' 

①プレイヤーは、ジ白ヤンケンを行い、負けたプレイ
ても

ヤーはディッシャーを手に持ち、メニューシート
うえす えS つ

の上の好きなアイスを選んで、コーンに1つ積み， 
ます。(図2)
お っ おこ.

②落とさす白にアイスを積めた5、ジャンケンを行
~ "" い、また、ジ白ヤンケンで負けたプレイヤーは同じ

つ

ようにアイスを積みます。
も

③持っているアイスをくすしてしまったう、そのプ
g ・

レイヤーの負けで、くす・していないプレイヤーの

勝ちとなります。
すベ つ うえ

④全てのアイスを積んで、メニューシートの上のア
ぱあい お"

イスがなくなった場合、そのときに多くのアイス
つ '"

を積んでいたプレイヤーの勝ちとなります。(お
たが の ぼ'"いひわ

互いに6コ乗っている場合は、引き分けです)

C園田みん眠ジャンケンアイス(24)

語、産に企てたコーンに、ジ、ヤンケンをして負けた文がアイスを最んでいきま

す。くすしてしまpたプレイヤーは負けとなります。語長までくすさすに語っ

たプレイヤーが勝ちです。

.局最するもの

アイス12コ、ディッシャ一、コーン1コ、台座、メ二ユーシート

-準備

アイスをメニューシートの主に韮べ、苔産にコ-
r.: .. 

ンを立てます。(図1) ト

-ゲーム開始
①プレイヤーは、ジ・ャンケンを?手ぃ、負けたプレイ

ても

ヤーはディッシャーを手に持ち、メニューシート
うえす え 5 っ

の上の号きなアイスを選んで、コーンに1つ積み

ます。(図2)
お

②藩とさすにアイスを詰めたう、ジ‘ヤンケンを??
'"ぉ"い、また、ジャンケンで負けたプレイヤーは同じ

つ

ようにアイスを積みます。
ぉ " ろえ

③アイスが落ちた5、落ちたアイスやコーンの半の
すべ もどま

アイスを全てメニューシートに戻し、負けたプ
いがい "いかい

レイヤー以外のプレイヤーで、ゲームを再開しま

す。
さいと お

④最後まで、アイスを落とさなかったプレイヤーが
0' 

勝ちです。

⑤L2儀量!~*で詰め去Lことが品条たら、 12陸自を
積んだプレイヤーの勝ちとなります。

(図2)
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にアイスを6コ最んだプレイヤーが晶ちです。

; |・備するもの

• | アイス12コ、コーン2コ、メニューシート

::r亡;。初10E問 CHCO.， LTD. 
(-_ :~: MADE IN CHINA 

-準備

コっすっべ
回並-」

珂上のι
ー

シ
・
。

「

計

二
ち

円
以
も

羽

ー

ース
て
手

イ
を

ア
ン

-ゲーム開始
あい， も

①よーいスタートの合図で、持っているコーンの
うえ て つ

上にアイスを手で積んでいきます。
も うえ

②持っているコージのよのアイスがくすれても、また
つ あいてほゃ っ

アイスを積んでいきます。相手より早く6コ積ん

でくすれなかった5そのプレイヤーの勝ちです。

※6コ積むのが難しかったら、数を減らしてみてください。

ーお客織へー
この度は、弊社製品をお買い上げいただきまして、誠にありがとうございます。弊社では、より良い
製品をお届けするために、常に研究・改良を行っております。そのため、生産ロットにより多少仕綴が
異なる製品がございますが、ご了承くださG¥.品質には万全を期しておりますが、万一お気づきの
点がございましたら、下記までと連絡ください。

干300-4193茨媛県土浦市醸沢3647-5〒r"'1 n内 n nl"l'¥ I'"'..，nn  
(株)ヱポック社.お蓄積サービスセンター I I:L. .U~~圃OO~・O/O~

(電話番号l孟間遣いのないよう、よく確かめてかSおかげくだ古い.)
[電話受付時間1月~金曜日(祝療白及び弊社特休日を除く)10時-12時、 13時-17時

塁塁J:iIt!!lク社
東京都台東区駒形2-2-2


