
|並び活 E 
C園田，アイスクリマムタワーゲーム(2~4X踊)

ま語、ん援の文が品した品1bード」と筒じ薮のアイスを、詰員さん廷の文

がテ白イツシャーを詰って、議とさないように最んでいくバランスゲームです。

桂昌さん廷の文l毛J詰員宅「ド」をえ空lまLアイスを詰ま?にかわすことがで

きます。いちばん早く20点になった人が勝ちです。
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・用意するもの

アイス16コ、デイツシャ一、コーン、量産、トレイ、ゲームカード31t.員、

信議ボード、プレイヤーコマ<A薮諮)
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をかく まい

②ゲームカードよく切って各プレイヤーlこ3枚す
む くば のこ

っウラ向きにして配ります。残りのゲームカ-
(j 1:' やまづ

ドはウラ向きのまま、場に山積みにしておきま
噴唱

す。(図2)
かく くほ ほかひと

③各プレイヤーは配られたゲームカードを他の人
砂 み ちゅうもん

に見5れないようにして見ます。このとき、「注文
'J:C'琢 ても

カード」が1枚も無いときは、手持ちのゲーム

詩編 カード3殺釜てを長のゲームカードの自の予に
い や~うえ まいと

入れて、その山の上かうゲームカードを3枚取り

ます。

※ゲームの部品設国一ド」が1誌もなくなったとき
おは

も、同じようにします。

A'i寄進'¥-¥;;.<7泌さん経

¥_jJj 、 制川 上

益出古ん後|・ゲーム闘始
】~①ジ、ヤンケンな吋|百昔、長めて、 E諸島でゲー

すす

ムを進めます。

②白州|繕tDときが「晶、んあで、表d結審
ひだりど怒り ひと てんいん やく ? 

(左隣)の人が「庖員さん役」となります。(図3)
ばん を や くやく ても

③1番のプレイヤーは「お客さん役Jとなり、手持ち
まい はか ちゅうもん

の3枚のゲームカードの中から、「注文カードJ1 ..い ぱだ ? 

枚をオモテにして場に出します。(図4)
てんいん やくひと をやく やく ひと だ ちゅうもん

④庖員さん役の人は、お客さん役の人が出した「注文
'"か.. 

カード」に筈かれた数のアイスを、ディッシャー
っか うえっ ? 

を使ってコーンの上に積みます。(図5)
てんいん やくひと ちゅうもん だ

⑤后員さん役の人は「注文カード」を出されたと
て も てんいん ，. 

き、手持ちに「后員カードJがあれば、それを場に
だつか っか

出して使うことができます。使わなくてもかまい， 
ません。(図的

※蓋苗のく詰菖カードについて〉をお義みください。
ち防うもん てんいん fぜ ひと

⑥「注文カード」や「后員カード」を出した人
，. や.. うえ 1まじゅう

は、すぐに場の山の上かうゲームカードを補充
て も つねまし、

し、手持ちのカードを常に3枚にしておきます。
" つ じゅんぽんと怒りひと うつ

⑦アイスを藩とさすに積めたら、順香が隣の人に移
てんいん やく ひと をやく やく

ります。庖員さん役だった人が、お客さん役にな
つ ' " ひ と て んいん やく ザ

り、その次の人が后員さん役になります。(図3)
治、、し お芯 すす

そして、<ゲーム開始③>から同じように進めま
つ君主 つ うえ

す。なお、;欠か51ま積んであるアイスの上にアイ
つ

スを積んでいきます。
だれ 怠

⑧これをくりかえして、誰かがアイスを落とすまで
つづ

続けます。
ちゅうあそ ゆか にた

※ゲーム中は、遊んでいるテーブルや床などを、叩いたり
ゅ

揺らしてはいけません。
つ むり s つ

※アイスを積むときに、アイスを無理に押し付けないでく
どう レ

ださい。 アイス同士がくっついてしまうことがあリます。

裏面へ続く

(郎)caム

-ョ'"'恩恵浬国首C_ ...-o‘冨田・E誕担問・陶剛・'""ー司F崎弓調-由Z夢"'司闘関... ・、

。。。。.。。。。。。
... 。。
...... oo--。.... 。。。
.. 。.。.。.。0・・0・・。。
...... 00@・0・・。。.。。.。@・・
aw--am----
.. 。。
..... @@@。.0・・・・・・・・@@@@・・
9

・・・・

間t~ 敢誠説萌醤 慨器-ト j
との崖は、組製詰をお轟¥'¥1げいただきまして、音iこありがとうございます。

し品目 白晶、M 四 S よ よお おと~かん

と使用の前に、この説明容を必9'お読みください。読み終わった後は保管しておいてください。

使用上の注意

.議詰、談話、菱影の蹟歯に芯
Dますのでディッシャーには

糸金なもちE茄え広いでくだ

さい.

また、ツメを鼻さえたまま. 
ディッシャーのポヲンモ押し

た口、話かしたDしないでく

ださい。

.獄誠の魚、半、5な常lこ弘、
あそ

て遊んでください。

・言語多量の齢ATJt扮旨
詫が主たる品協での長住ゃ
ra，，̂， lJi:U 

保管は行わないでください。

輔の芳へ約 お勧hい 堕
.~~~さな蔀詰があります。自の寧には議誌にえれ忽いで く ださい。
益弘どの1鵠があります。

.ゑ滋の走践がありますので‘3茅条諮のお争議にlま遊詩に考えないでく
ださい。

・アイスは金ベ拐ではあDません。自の草には議誌にえれないでください。
謹話の金様があります。
-A前議は補自殺ですので11~ìぬ廷はすぐに長でてください。窪ÎtiJ~~;尚弘、
ら経ったり鎖老詰ったりしなし、でくださ川議足する語れがあります。

・ディッシャーの命説蕊のすきまには謡などをえれないでください。はさま
れてケガなする怒れがあります。

・謹んだ護は、深などに緩ihせず、3子柔訟のお辛殺の主の髭かない育fに
品在してくださ川

-トレイ 1コ

-E函四冨語障ヨ・

-鼓強弱鼠径
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阪ームを始める前lこ
・「ゲームカードJrプレイヤーコマjをきれいに切り取ります。

・コーンシール、台座シールをそれぞれコーンと台座にきれいに賠ります。

※すれないように
きれいに脳ります.¥圏西
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アイスを積むときは
.:tの白いボタンを押しますa

めいし.，

・ゲームカードの名称

。... e
 



③茨d踏 ん環器;のプレイヤーは、品、ん益lこな
ぼ やまうえ まいと

り、場のゲームカードの山の上かう1枚取り、その
ぼ み

場でオモテにして、みんなに見せます。
さいしj， :J!L'め レ信 ぢ で や虫色ど

※このよ量初の1枚目で「品切れ力一日が出たときは、山に震
いちど 含 むはお

して、もう一度よく切って「ゲーム力一日を引き直します。

④議長ん径の文l志、日設ペカードjに轟かれた薮
っか ても

のアイスをディッシャーを使って、手に持ったコ-
" つンに落とさないように積みます。

お っ つぎひと"'~<ゃく

⑤落とさすに積めたう次の人がお客さん役になり、
どうよう し怒さ で

③④と同様におとなって、「昂切れカード」が出る
すべつ お

か、 16コのアイスを全て積むか、アイスを落とす
つづ

まで続けます。 ~..< φ〈 ひと υゅんぱん す ~ 

※お客さん役の人の順番は、図3のように代わります。

陪霜置置圏直

総fJf;ι

" ・アイスが落ちたら…
っ とちゅう お

①アイスを積んでいるときに、途中でアイスが蕩ち
っかl" 'l!9( 

た5、それまでに積んであったアイスの数がお客

さん径の文(=日設トド」泊しための備

になります。
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庖a古ん(図3)

てんいん やく ひと とくてん つ'" '" 
⑥庖員さん役の人の得点を、次のように決めます。

e罪防官官官田町宮窃軍軍ヨ・・・・・
っ か11' τんいん やくひとてんすう

それまでに積んであったアイスの数が、庖員さん役の人の点数になります。
と〈てん てんいん やくひと てんすうぶん すす
得点ボードにある、后員さん役の人のプレイヤーコマを点数分だけ進めます。

-1::恒 E副jfi]昆Z軍落差司亦週望号圃・・・・
てんいん やくひと てん..んす雪

その底員さん役の人のプレイヤーコマを16点分進めます。

6a;.芝零望璽'Oeョ・・・・・・・・・
てんと〈てん す，

O点です。(得点ボードのプレイヤーコマは進めません)

とくてん e てんいん やく つをひと うっ たと ザ

⑦得点が決まった5、庖員さん役が次の人に移り(例えば図3のときではBさん
てんいん やく じゅんぴ おと忽 かいし

が后員さん役になります。)、<準備①②>を行い、<ゲーム開始②>か5
"穆
同じようにゲームをおとないます。
とくてん てんすう さいしょ てん ひとか

⑧得点ボードの点数が、最初lこ20点になった人が勝ちです。

とくてん を とくてん .，( 
②得点が決まった5、得点ボードにあるお客さん

設の文のプレイヤーコマを議薮おだけ蓬めます。
ザ

(図フ)

③室てのアイスをトレイに霊べなおし、季最ちの
つぎ じ陪んぱん ひと

ゲームカードはそのままで、次の順番の人、つま
ひと .，く やく

りアイスをくすした人がお客さん役になってゲー
さいかい

ムを再開します。
とくてん てんすう さいしょ てんいじよう

④得点ボードの点数が、最初!こ20点以上になった
ひと か .. 

人が勝ちです。(図8)
ち腕，うやまづ 琢

⑤ゲーム中に山積みのゲームカードが無くなった
It で を

5、場に出ているゲームカードをよく切り、ウラ
む やまづ つづ
向きにして山積みにし、ゲームを続けます。

~16臨みアイスに轍!ゲーム(2-4渦)
1人でアイスがくすれるまで積んでいき、誰よりも多くのアイスを積むのを競

うゲームです。

最むことができたアイスの恒騒がそのまま議議となります。

16コ釜てのアイスを詰むのは、iBlこしいので読してみましよう!

τんいん

・盾員力ードについて

① 「詰員カード」が品たときはおるそのカードに轟かれている指主にしたがい

ます。
じ ばおい てんいん 2さ むととく

②その指示で、もしアイスがくすれた場合は、「庖員カードJを出した人の得
てん
点になります。
をゆく ゆくひと だ てんいん たい てんいん

③お客さん役の人は、出された「庖員カード」に対してさ5に「届員カード」
だ たいこう

を出して対抗することはできません。

J:.~ ~I 

・用意するもの
定い さ

アイス16コ、ディッシャ一、コーン、台座、トレイ

かU し

・ゲーム開始

①ジャンケンなどd|躍を条めて、高指りでゲームを蓬めます。
lまん てもす

②1番のプレイヤーは、ディッシャーを手に持ち、好きなアイスをコーンlこ1コ
っ

すっ積んでいきます。

@選結でアイスがく守れたら、そこまで最むことができたアイスの恒騒が議議

になります。
にと っじようにい めつ 訟 とくてんてん

※例え1<1'6コ積んだ状態で7コ目を積もうとして、アイスを落としてしまったら得点は6点

になります。

※1産もくずれずに、16コ釜てのアイスを晶むことがて・きれば、16諸になります。
とくてんを つさひとじゅんぱんうつ u・んぴ おこ芯 かい し

④得点が決まった5次の人に順番力移り、<準備①>を行い、<ゲーム開始②>
ぉQ: l)~Q: 

か5同じようにゲームを行います。

⑤釜てのプレイヤーが1箇すっゲームを轟えた5ゲ-47選デです。議議示語
たか ひと か さいこうとくてん ひと 』部たDいじよう

も高い人が勝ちです。最高得点の人が2人以上いるときは、そのプレイヤー
たち いちどさいしa おと怒 しaうしゃ e 

達だけでもう一度宣言初か5ゲームを行って勝者を決めます。

-準備①アイスをトレイに霊べて、芸品こコーンを全てます。
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ζ逗h't-"l事指ちでチャレンジ!ゲーム(2~4X局)
詰員宅憾のえ尚子すLd喜和夫p文がおlこ日致、zド持して

いき、后員さん役の人が“コーンを手に持ったまま"アイスを1人で積んでい

くゲームです。

「品切れ力-fiAR出るまでにFんだアfpの数が、后畏宇JU役の人の得

出lEFります。途中でアイスを落とすとO点になるので、両手のバランスが

E重要なゲームです!

じゅんび

・準備
， しゆるい

①このゲームでは、図1の4種類のゲームカード20
まい つか ほ'" しよう
枚だけを使います(その他のカードは使用しませ

む

ん)。このゲームカードをウラ向きにして、よくき
は や目安づ

り、場に山積みにしておきます。

"s 
②アイスをトレイに並べます。

とくてん ちてん
③プレーヤーコマを、得点ボードのスタート地点に

にん習・ぅ'"ん窓§
人数分並べます0

-用意するもの

アイス16コ、デイツシャ一、コーン、苔産、トレイ、

ヶームカード議議(許20桜)、得議ボード、プレイヤーコマ(父掛)
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この度は、弊社製品をお買い上げいただきまして、誠にありがとうございます。弊社では、より良い
製品をお届けするために、常に研究改良を行っております。そのため、生産ロットにより多少仕様が
異なる製品がございますが、ご了承ください。品質には万全を期しておりますが、万一お気づきの
点がございましたら、下記までご連絡ください。

干300-4193茨媛県土浦市藤沢3647-5T r"1 n.ηn n~ηr守nn
(株)工ポツク社お客様サービスセンター I I:L..Vιヨ圃OUL圃~/O~

(電話番号は悶遭いのないよう、よく確かめてか5おかげくださいJ
[電話受付時間]月~金随日(祝祭日及び弊社特休日を除く)10時-12時‘ 13時-17時
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