
ーぉ鵠 へー

との躍は、詳桂誕詰をお古い主げいただきまして、 留にありがとうございます。録桂では、

より良い製聞き車種目す霊ためi~'~Á~1こ械・舗をお.こなっておりま主人そのため、 韓
ロットにより多剣士織が異なる裂晶がございますが、 ご7~主ください。 謡質には万全を期し
ておりますが、芳三ぉ金づきの議がございました5、背己までご益義ください。

ゲーム準l宇r詣諸に詩語、しないでください。議選宝益信しますと泊笠が非省に茸 しくなり

ます。ネ真苔がございました5、未岳サービスセンターにご謹話韻います。
U じ...~.t~ ~ひん " . ょう

布署充用部昂として下記を用窓しております。

・「ボールセット(6コ)J量遊説抑制(羽織善む)
制白うぴん8ラ τ "、A九 し.'、0 ・い-"

・「パット(1コ)J郵便切手200円分(消民税さむ)

• rJ¥':ツト・ボールセット(パット(1コ)バールセット (6コ))J織自主300協(高梯動)
.r人形セット(ピッチャー(1コ)、ランナー(3コ)、フィールダー(7コ)J鎚綜300崩u足掛善む)
'"ヲ "" ゃ，.ラu' JドひんOV)~' ~ I.tう のい. ご%、官 .， 倫，，'̂・ー7' J'{ 

ご希望の方はそ「野球盤クラシックOO(部昂名)希望」とと明記の上、合計蚕額分の郵便切宇をお議りく
" かえ同制 そうりょうこん{目 り品 川、し守 品 H

ださい。折り返し郵送いたします。送料・梱包料は弊社にて負語いたします。

〒300・4193 茨城県土浦市藤沢3647・5
備ヨエポツク社お客篠ザーピスセンター TEL.02S-BS2-57BS

(電話番号は間違いのないよう、よく縫かめてかうおかげください。)

[電話受付時間]月~金限日(祝・祭日及び弊社特休日を除く)10時-12時、 13時-17時

発売元樫園芸若工市!!JQ社
・圃園 東京都台東区駒形2-2.2

:I~医‘，，，'1棺の
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この麗は、 語証袋詰をお員[，¥1げいただきまして、誌にありがとうございます。

ご虐崩の詰に、乙の謡韻語を22すお金みください。会み長わった雀は{賭しておいてください。

保護瀦町者駒材の吋…芳

.配1万不‘I~~守さな油車錨誌があります90 臼勘の草箭lこは詣i詩銑銑kにこ 哩竺盟盟E L 

λれないでくださしい、、。肇語などの造髄があります。

・主猷の造髄がありますので、3子呆請のお手議』こは指

~~~こ等えないでください。
・芸誌遁苗に岳河ぎを儀捕しています。フロッピディスク

盛長カード、ビデオテープなどの誕生主語の説話、パソ

コンなどには詣誌に道づけないでくださし、。

.ゲーム中は盤面に顔を近づけないでください。ポールが

意わぬ芳品こ長びケガをする15れ古Sあります。

・来誌や蕗笛の宍ゃ認なと手に搭をえれないでくださ川輩

わぬケガの怒れがあります。

・蕗みつけたり、たたいたり、毒とすなど託契な恥私、は

しないでくださし、。

.選んだ誌は、覧などに賢母せず、3安芸ttのお宇誌の卓

の届かなし、言?に保筈してください。

しようじょう ちゅう、、

使用上の注意
‘しや たい ぱし広島 あそ

・傾斜のない平らな場所に置し、て遊んでください。

福訴があるとポールが笠帯に古ち品せない義." 合があります0

.極論、品曜、差彩の議歯になりますので、バy卜

やピッチャ などの文彩、量説話w装色、産i
ばん じ リ ，同日

板などに無理な力を加えないて・ください。また、
かどう占お うご

可動部を押さえたままレバーを動力、さないでく
ださし、。

・付属のポール以外は絶対に使用しなし、でください。
つげんいん か命令

・ポールが詰まる原因になりますのでポールは必

す撞説話~装金主蔀からえれてくださし、。
ほんたいばんめん かた bの *ず つ

・本体盤面を硬い物などで傷を付けたり、たたい

たり、押したりしないでくださL、。

.益拡などの首菌になりますので、詰温・多逼の
ぱし d住 宅，，<し守に9ζう あ ぱ"， しよう U 

場所や直射日光が当たる場所での使用や保
かんおζ，.

管は行わないでくださし、。
ぶんかいか、、ぞう おこ，.

・分解・改造は行わないでくださし、。

もくじ

・はじめに
セット内容 ・各 部の名称、…・..........・・・・・・4

じゅんぴ

ゲームの準備 ・・..............................5

・ 遊び方とゲー ムルー ル

ヒ。ツチング…………………………・6、7
J(ッテイング・....................・・・…・・・・・・・8

守 備 ...・H ・.....・ H ・-… H ・H ・...・ H ・H ・H ・..9

進 塁 ....・ H ・………… H ・H ・....…10、11 

盗 塁 ・…・…… ....・ H ・-………....・ H ・.12

・付録
健".た

スポンジシートの貼り方 ・...・ H ・..……13
とく てんひょう
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18:ファーストベースマン

28:セカンドベースマン
38:サードベースマン

ssショートストップ

RFライトフィーjレダ-

CF:センターフィールダー

LFレフトフィールダー

(図-2a) (図-2b)

⑪ゲームの準備
<fん げいし予 たい ぱしょ

.ゲーム盤を、傾斜のない平5な場所に置きます。
ず とつ ず

・スコアボードを図のように取り付けます。(図・1)
にんぎよう にんと つ ず

・フィールダ一人形をア人取り付けます。(図-2a)
にん色ペょう い ち えー と つ

フィールダ一人形は位置を選んで取り付けることができます。
4二んざょうたい e ぽし2 と っ す

・ランナー人形を待機場所に取り付けます。(図-2b)
にんぎよう と つ

・パット、ヒ.ツチャ一人形を取り付けます。
ばんめ ん . . さ ずず

盤面の穴にあわせて差しこみます。(図-3、図-4)

5 
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(図ー7)

-ピッチンク‘※生法ルールは員接の岳授のルールに筆じます。

.ポールのセット
れんぞ《とう8・うそうち うえ 也、 ず

警務投球装置?上か5ボー)~を入れます。(骨5)
投球レバーを引き、はなすと投球できます。(函・6)

長議lノJi.ーは、ゆっくりま|いてください。

製誌の詰蓮王、レバーをさ|くi曲が鍾かったり、撞議品にレバー

を引いてボールを投げようとすると、ポールが白ない場告が

あります。

※合員のボール臥鼻は詣舗に侯局しないでください。

へん ..・，
・変化球

へんか..ぅ "・今A

変化球レザーを猷(・川ユートcq、カーブcnの錨に合

わ宮ると投げるボールが変化します。(函ーア)

※孟誌だと義化し芯い場告がありますので、釜化擦を金げるとき

l<t子旦千警鐘ろFで長接lノHーを言lいた盤、員接レバーを量す

位置を調整して投げてください。

守

(図-8)

E 一一円

zt富子自

(図-9)

-ストライク・ボール
:t: "'f1' (: ぽあい

ボールがキャッチャーポケットの真ん中に入った場合はストライク。
ぃ dいず

それ以外はボールとします。(図・8)
ふ ぱあい

ただしずバッターがJi.ットを振った場合はストライクとなります。
か < ず

※ストライク・ボール・アウトの各カウントはSBOカウント(図・9)
で行います。

fJ :t: e.." 
・消える魔醸
長援金に翁える由議レバーをタイミングよく~Iく(白-10)とボール
がパットの下を通り、バッターを空娠りさせることができます。

ず

(図ー11)

消える魔球を投げたときに、Hッターがパットを振S1eI:ければ、判

定はボールとします。

事正;
7 

(図ー11)
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l立主るJ

b ララ1

{図ー12)

パットを謡く会ったり、撞議して

振ったDすると、盤面か5パット
が拝れる最首があります。その

蒔は、語長パットを取りゐけて

ください。

パッテイン夕、
ひ ず

J(ッテインクlレJ(ーをヨ|いてはなすと、J(ツトをスイングしま宮廷図・12)

・ヒット
つうか だ曾・ぅ

・フェアボール(ファウルグラウンドを通過しない打球)がヒット

のポケット (3BH:3塁打、2BH:2塁打、 1BH:1塁打)に入った
ばあい

場合、それぞれのヒットになります。
あんだ し・ぴ

・フェアボー)[，.がまE打ポケットや守備ポケットに入5す¥フェアク・ラウ
じaう て い し ばあい .い応

ンド上に停止した場合、これを1塁打とします。
し. " に ん ぢ ょ う 必 ぞ と で い

・フェアボールが守備の人形に当たってファウルラインの外に停
しむ， .い るい tご す

止した場合、これを1塁打とします。(図ー13)

・ホームラン
• HOMERUNi1¥ケットに入ったときホームランになります。

.岳授がフェンスを匙えて、スタンドに丈ったり、器科に長び白し

たときホームランになります。

・打Eまがフェンスを越えて、スコアボードや、スタンドにあたりグ

ラウンドにはねかえってきたときホームランになります。

・ファウル
ばんぬんじaう ~ ".・， "ぃ

・皇室面上のファウルポケットに打球が入ったときはファウjレになります。..う をとで

・打球がファウルラインの外に出たときはファウルになります。

さえ匪司tF C'ヘ

2軍事 r ー、4

.，孟吾-

(図ー14)
.， 令 ..  るい砂ん

※流し打ちに備えて、1・2塁間

を詰めた守備シフト。

しゅ ぴ

圃守備
し・ぴ

・守備シフト
しM・"'b 

・守備側はシフトを組むことができます。バッターの打った打球が
つよ"あ い にん官ょうあ し 。 ぴ

強い場合、 フィールダ一人jf~ 1こ当たらはければ、守備ポケット
うえ つう，.

の上を通過していくことがあります。バッターの打つ方向を予
そ〈 し・ぴ 〈 ず

測して、守備シフトを組みましょう。(図・14)

-アウト
しゅぴ Uぃ

・フェアボールが守備ポケット(18、55、LFなど)に入ったとき。
が い や

・フヱアボールが外野フェンスポケットのアウト(OUT)に入った

とき。

・盗塁をしてルーレットでアウトになったとき。

(語塾についてはP.12畿電)
さんしん

・三振したとき。

9 



(歯ー15)

10 (歯-16)

しん るい

圃進 塁 t::A.tII'...') fI'(':'い.tIto ~ 
古量ゃランナーが謹量するときは、ランナー人形を各塁の穴に差

し込んでください。(図ー15)

ぱめい

・ヒットの場合配，- ….... 1，，"'':'い

・その量古語、古者および亙正φ?ンオーは進塁できます。

動g)ランナーが2量にドて、2塁打を古った場面、ランナーはホー

ムインできます。(図ー16)

， 
(図ー17)

v 
(図ー18)

ぱぬい

・フォアボールの場合るいつ るいじよう しん&い
・塁の詰まっているとき…塁上のランナーは1っすつ進塁できます。
れいるい るい るい るいしんるい
例)2塁と1塁ランナーは、それぞれ3塁と2塁に進塁できます。

ず

(図ー17)

あ しんるい Jl(，-るいじようみ企リ
・塁の空いているとき…進塁しないと、同じ塁上に2人のランナー

た ぽ易い しん.い
が立ってしまう場合のみ進塁できます。

。、、 るい るも‘ 4島、、しんるい
例)3塁と1塁のランナーは、 1塁ランナーのみ2塁へ進塁でき

ず

ます。(図ー18)

-、

11 
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とう るも、

ζコ l 岨盗塁
川市 | 量主にランナーがいて益塾したいときは、寺借簡がボールを長げる詰

~II\~ I に、最齢lが「益量」の量告をします。益量の鞠量は詮議長、以示の渠

~午、 l kスチーJレ輪差益金(白-19)請にすいます。
万台一つ¥そ" I 
"'--一一__.;v | ※Jvーレットを回す要領で、つまみを強く回転させます。

(図 19)

的勧ボーIvを能ったとき…カウントを議した益lこ雄副議再指tJFす。
@骨量が量岳りしたとき・ストライ宅見?ントがひとつ増え、益塁判定を行います。

@拘ったボールがファウルのとき..盗塁はできませんしゑ川ヲ.， .，_.， 
hったボーli.Iがアウトのとき…古量はアウトになり、盃皇制定を行います。

スチーli.I繰『アウトJ..織でランナーもアウ民なります。

スチー111組定『セーフj…成功でランナーは1フ進嬰c苦手すo

@古ったボールが1墓古のとき…詰醤は1量に孟み、盈量詞是をーいます。
一問、

スチール詞注『アウト』…失敗でランナーはアウト!こなります。

ネチール拍註『セ士フ』…説訪でラデナτ!ま号ヲ進襲主主君、すい
・古ったボールカ，'2盈自のとき…打者lま2塁に進み、盗塁判定を行います。川夕、 "'ばい

スチール詞定『アウト」…失敗でランナーはアウトになります。
スチール拍~ rセーフ』…説話でランナーは釜員ホームインできます。

※その楢I;:_Tーム面倒通が紅加給l志、スチール縦誌を極うと顧問。

⑪スポンジシートの貼!:>1.i"
。;量産.遍古語ij~白話などの議議案梓により、ゲーム議に長りなどが出る蕩告があります。
度りの量産、長る融市立、議1言峯砕により巽なりますので、官2[詰る場揃.~SIJ芳の掛~Iを基善lこ、
{掃の蔀詰をゲーム量益揃の食っている蔀諸に品り、話さを語話してください。

@昔日晶を貼る際には、ゲーム盤のよごれをふき取ってかう貼ってください。
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