
。釜びis
※主筆ルーjレ1議議の岳援のJレー，I，，(こ進じてゲームを益めます.

・ピッチンタ
・ポールセット

v 
パックスクリーンポケットからポールを入れます。(図・6)
掻銭レバーをコ議益ろまでを~Iを、 (;tø:すと援護できますo (畠7)
※経ialJIT-lま、ゆっくり~Iいてください.
※説誌の泊まE、レパーをど量益ろまで争力、助、ったり、通話誌にレ
バ-~~Iいてポール桟l対比すると伝授績が結怖かったり、
ポールが出ない晶善があります.

-益伝説 ， 
."・~ ，・

変化球レバーを直球(・)、シユート(円、カーブ0)の矢印に合わせ
ると妓げるポールが変化しますo(図・8)

.ぃ.( .・a・ 1・ ‘....・4・ e ・4・
バッターの内角に大きく胞がっていく変化E棄を役げるとバッターを空
媛りさぜることができます.
・，、，、. "・ぃ ，、̂" ，..¥ ・

※逮IlJだと変化し1J.い渇合がありますので、変化E震を役げるときは
ど益三議後ろまで話器レI\-~~Iいた接、援態1.1 1\ーを厳す{主告
を舗鑑してください。

④ 
(1i!.8) 

-...、...，

i 節目

jJ12j 

.;~える由縦
揺録企に;~える白議レバーをタイミングよくまlく(歯θ)とポールが
パットの下を通り、パッターを~媛りさゼるととができますo (図10)

;~える轟躍を金げたときに、パツターがパットを毒らなければ、純益l孟
ポールとします。

-ストライク・;tt-，v ， ...，. uぃ 11・ぃ
ボールがキャッチャーポケットの廊ん中に入った場合lまストライタ。

それ以外はポールとします。(図11 ) 
u・ぃ

ただし、バッターがパットを撮った渇合lまストライクと怒ります.
a・( 1+'11'" 

※アウト・ストライク・ポールの各カウントlまスコアボード右側にある

SBOカウント{図・12A、8)で行います.

⑤ 

1.1 

(fiI-128) 

J

一団
ストライクs10o l 

ポール81・・01
アウト01・0 1

{歯-12A)
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この鍾は、説it説畠をお負ぃ上げいただきまして、議にありがとうございます。
ご使用の前に、との説税醤を22すお金みください。読み会わった溢l副長信しておいてください。

① 

~ ~'I:.令 s・うい
使用上の注意

.詣舗のない平らな通話に轟いて鍾んでください.

路舗があるとポールが韮帯に会ち畠せない通苔が

あります.
.晶1o、eij語、益影の灘、歯になりますので、バッター・
ピッチャーなどの父宮jゃ、スコアボード、li録議、
キャッチャーポケット箆i造、指える'i言騒などに
ゑ主なヲ?を泊えないでください。また、奇齢畠をゐさ
えたままレI~ーを幅かきないでください。
.極論、縦、益搭の悩1こ寄り討ので怠純益の主

を話〈和えたり、鴇を最せたり、桑つたりしないで〈ださLい、.
.舟属のポーJレ曲9):1まお舗に金踊しないでください。
.接綜誕詣を撞Lい、拐などで福を1-tlけfたが削bりj、たたいたり、

舜したりしないで〈ださLい、。
.益協などの様酋になりますので、話通.多湿の晶話

ゃ語読旨詫が主たる通話での長描ゃ品笹IS存わ

ないでくださL、.
.苔蕗.革量1:符わなL、でください.

品儲悌愉毒説等のd仏芳みへ釣恥山お嶋伽臨恥みd恥半
.江江不‘ì;也さな品話があが'暗すれ.臼の革にtは草誕3詩弘~Iこλれな恥い、守で
〈ださしい、、.釜量などの企蟻があります.

.Ift訟の企議がありますので、3芽条論のお争Olこは

註誌に等えないでください.

.ゲーム市li韮苗に訟を珪づけないでください。ポ叶レ

が恕わぬ努前1こhぴケガをする揺れがあります。
・ネ~~ゃ遊箭の?:ゃ訴などに1Bをえれないでください。
j世わぬケガの怒れがあります.
.踏みつけたりえたいたり、品とすなど総"，1&.跡、

はしないでください

.誕んだ註は、箆な出こ援金せず、33・み請のおふ誌の
主の属品、ない訴1こ長普してください。



⑥ 

"A. .ぃ
・進 畢
" "・ "'、.い ばん""._， ..(・、・ 4・・
打者やランナーが進塁するときは、ランナー人形を各塁の穴に型車し込ん

でください.(図・15)

.ヒットの渇合

・その益力長、古語および藍Eのランナーは益基できます.
掛}ランナーが2轟にいて、2量打を古った割自答、ランナーleI:ホームイン

ず

できます。(図・16)

・フォアポールの淘含

-鍾の詰まっているとき…基主のランナーleI:1っすっ単語できます.

鋪)2量と1益ランナーl草、それぞれ3益と2鍾に達筆できま弘(由-1フ)
.tiの金いているとき…進基し忽いと、簡じ室E!こさスのランナーが
主ってしまう通苔のみ益基できます.

説)3量と1量のランナーl利益ランナーのみ2基へ達筆でさまれ{歯-18)

-パッテインタ
パツデイングレパーをまlいてl拐すと、文諺がスイングしますo(由-13)

・ヒット

・フェアポール(ファウルグラウンドを請通し忽い古様)がヒットのポケッ

ト(3BH:3語台、2BH:2量台、 1BH: 1量台)1こ支った晦語、それ
ぞれのヒットになります。

・フェアポールが益jJポケットや等幅ポケットに丈うす、フヱアグラワン

ド主に体止した通苔、これを1語力とします。

・フェアポールが呼告の丈諺に当たってファウルラインの舛に体止した

場善、これを1量台とします.(白-14)
・ホームラン

-t3躍がフェンスを畠えて、スタンド!こXったり、選第に長び曲したとき.
.合2誌がフェンスを超えて、2J:長持ゃスコアボード!とあたりグラウンドに
はねかえってきたとき。

・ファウル

.通話主のファウルポケットにhtbtXったときはファウルに怒ります.

.カ躍がファウルラインの弟に出たときはファウルに忽ります.

・アウト

・フェアポールが等晶ポケット(lB、88、LF忽ど)1こ支ったとき.

・フェアポールが列島フェンスぎわにあるアウト(OUT)のポケットに

入ったとき。

.話量をしてルーレットでアウトになったとき.

.き接したとき.

司
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SBOカウント

② 

。ゲームを治める前に
.ゲーム溢を、踊訟の忽い半らな塩掃に歯きます。.， ~"*ð ， 
・スコアボードにスコアカードとスコアシートを重ねて腹側から差し込

ザ

みます.(図・1) 

・スコアボードを歯のように愈りゐげます.(歯・2)
... rI C4..J冷 IA t" ? ず

・守備人 2を7人取り付けます。(図・3a)
.... fI ........，.，い..・.? 
※守備人形l志位置を選んで取り付けることができます。

・ランナーX彩を籍金晶話に恥i~けます。(歯・3b)
・ιrzrX彩、ヂツチTJZ株取り{訟2Fを2 ・ ζ 

上半身を図の向きに半分回転さぜて鑑面の穴にあわせて差し込みま
t ず

すo(図4、図・5)
※バッター1ま給どち5の完結!とも車りつけるζとができます.

スコアボード

菅丞 i回 iiil

パッティングレJ(-

s~rr清浄亙囚歪:1íl

18:ファーストベースマン
28:セカンドベースマン
38:サードベースマン
SS:ショートストップ
RF:ライトフィーJレター
CF:センターフィールダー
LF:レフトフィールダー
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スコアカード

③ 

。同 様ピッチャーの蹴bl
G守3 バッターの芳尚
~w. 尚くように虚し込む・、l
ピッチャー人形

----.-
{図-4)

{張主一恥
主j
6ゐ丈諺
{図-38)



、司。通産.滋.蹴協などの議議案i卒!こより、ゲーム溢lこ食りはどが品持蓄があります.
長。の語産、産る通話l立、議場謡iキにより義怒りますので、半島I晶る通話・晶り芳の揃lを善善に、
... ~< ぱId6dω -t 41 $4  U k" !>.t~智令

付属のスポンジシートをゲーム鍍裏側の反っている部分に貼り、高さを舗してください。

・スポンジシートを陥る際には、ゲーム盤のよごれをふき取ってから貼ってください。

⑩ 

⑪
 

ーが総へー
このSt1草、 i:柱説話をお員ぃ主げいただをまして、議iこありがとうございます.ij:証で1草、
より負ぃ説話をお届けするために、蓄に論gf.5EtIをおとなって俗ります.そのため、主益
ロットによりが械が議なる通話がございますが、と対ください.総lこl点差摘し
ておりますが、芳ごおおきの~がございました5、始までと幽く白い.

ゲーム雀|車、総~Iこ努躍しないでください. 語草E諮揺しますと詰笠が非軍I-=Ï蕊しく怒り
&・r・‘"・ftA，.'，・<D"

ます.不具合がございましたう、下.!lサービスセンターにと遜鎗願います。
1Jt.:・・.I.~.SI Uん い..い

相E充用!lII晶として、『ポールセットJ(6コ入り)を局窓しております.

と維の芳1草、「品議議ポールセット晶髭』とと萌iaの主、雌綜200紛(鍋.植樹.
端厳i込み)をお送りください.l'rrり還し鋭いたしま昔、

干300・4193 茨織県土浦市磁沢3647・5

(綜)::tiffツク縫お客繊ザーピスセンター TEL.029・862-5789
(電話番号は関遣いのはいよう、よくiIかめてか5おかげください.)

['1話受付時間1月~金贈日HR・祭日及び弊社特休日を除く)10時-12降、 139事-17筒

発売元

顎工iIt!!lク社
東京都台東区駒形2・2・2

ν--------------------------------------------------------------------------------------------------------

-盗皇
室tlこランナーがいて益基したいときは、等品揃がボーjレを金11る前lこ、.:.，t/tll'h t，.ぃ・.41()、
攻量産側が「盗塁Jの宣言をします。
話量の鞘量lま接接金、以宇の裟1hルーレット託純益義歯(歯-19)を
回して行います。

※ルーレットを回す要領で、つまみを強く回転させます。
(tm-19) 

・荷量がポーJIIを克溢ったとを・・・・・・カウントを装示した誌にスチール純益を脊います。

.古語が釜岳りしたとさ…・・…・・ストライクカウントがひとつ車ぇ、スチール純益を存います。

・hったポールがファウJIIのとき・益基はできません。
.irったボーMJtアウトのとき・…--h箸letアウトになり、スチー)(.，翰量感守います。

u，、'C¥' "~lf，，. 

スチール判定『アウトj…失敗でランナーもアウトになります。

スチール論語『セーフJ..品誌でランナーは1つ造量できます。
.. .い すす UA.ぜい

・打ったiff-JIIが111打のとき・…・・打者1ま1塁に進み、スチール判定を行います。

スチール判量『アウトJ…渠厳でランナーはアウトになります。
U41"¥' "ぃ;:.， ...4・ぃ

スチール判定『セーフj…成功でランナーlet2つ進塁できます。

-hったポールが2鍾合のとき・….JJ箸1ま2謹に量み、スチール純益を13います。
u"ぜい .，11ぃ

スチール判定fアウトJ…失敗でランナーはアウトに怒ります。
スチーJII鞘語『セーフJ…議誌でランナーは3つ進基できます。

※その備に、ゲーム揺の純益が紛鳩齢、JJ.，ーレツト揃様齢従うと倣です。⑧

園イニンダスコアメーター
・イニングスコアメーターは、換をプレイ帯のイニングで釜軒筒員失っ

ているかを義片すものです。t8論力tヌ;ったとき、その丈った議論努イニ
ングスコアメーターを回してください。(図-20)

3アウトチェンジに怒った蒔議でイニングスコアメーターのj舗をス
コアボードに畠'丈してください。舎を会わったSfOJIこ援します。

-スコアボード
.信蒜~ii叉するときは、スコアボードをま伝から訴し、革のスコア
シートに醤議ペン忽どで岳きとんでください。(歯ε1) 
スコアシートが無くなったときは下部の[スコアシート】をコピーして
・~ t. ，B 

切り取って使用してください。

※1ま芯みを岳話するときは、竿お窪最してください。
bど かた

・ボールの戻し方
・キャッチャーポケット

キャッチャーポケットに入ったポールl志、

すぐ犠についている道組ボタン神すと、

誌が髄きます。(歯-22)

・パックスクυーンポケット
キャッチャーポケット以外にあるボール

lま諮って、パックスクリーンポケットから

長します。(面倒 ⑨ (歯・22)
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