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Iところに保管してください。

しようじょヨ 吉ゅラい

使用上の注意
ω 四 品 川崎 古 田山川うこう帥

@ワニの首のゼンマイは必要以上に巻かないでください。また、反対方向に固さないでください。
包いυん し品川位お おり Vベ お :t.lo '''!I;tJ'!I :tI SI:I Jte品、

@製品の仕様上、倒れた径か5ワニが滑り窪ちることがあります。信はテーブル中央に包を、周りに液体や
こo " 

疲れやすいもの芯どを白かないでください。
線帖 とし.，.、山、 111 .. 1.11.. Uhol::Ll .t:!) ~.， (l" .，~ 仲

@磁釘、故障、変形などの原因になりますのでワ二本体、倍、法スタンド、フェンスには無理芯力を加えないでください。
こう.ん 止しつ 隠 し. ..くしゃ巳コこう ~ 隠 し. しよう 山かん おこ鉱

@高温・多湿の場所や直射日光の当たる場所での使用や保管は行わないでください。
mい しゃ 危1.' u" l...t lS ~'t 

・傾斜のない平5な湯所にtrlいて遊んでください。

.?イ子仏シーIしとプレートシーIしを アタ竺ー，11レ セ立たル
それぞれ?イ子仏、プレートの表l己晶ιlま拡に三ノ宮に__)

※申央!と穴tJ(空いてL'~;，-/"を?イ子品，~貼1.1ま90 ~鳥、J 、戸当位、

※予-/1;13表・裏IZ注意じて貼って〈足立U。込ーニJ 込ι_s
アイテh プレート

ワニガ入った艦の申.，，"13、?イ子uを取っていきます。

ワこを起之じてじまった人背負貯I~語ります。

取扱説明書

聞へいW 乱、ひん. ，・ Zごと し.町四

との度I草、弊社製品をお買い上げいただきまして、誠にありがとうございます。己管調の前に、
と，.別目・!)~\ t....: II'U5 J;. ょ . .と ほ かん

ζの取銀説明書を必亨お読みください。また、読み申書わった後lま保管しておいてください。
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取扱説明書(本書)Xl

プレート
"，e， 

x12枚

内ードをきれい，~切り取りま司L

.櫨の裏側，~櫨スヲンドを付けま可L

※ヴ一色2以舛13艦スタ〉ドを寵わす!と

難易鹿を下吋て避昂こと壱で苦ます。 "-

?イテ仏を謹の革、lf語之じて畠きま本プレートを瑳の算l之説1!とじて韮ペま本
おり ち，う"う

ワこを槌の申央!とセ、yトじま可L

ばん e とけいまわ すす

@う-ヤシケン1dどで1蓄を決めて、時計回ιlでヴー仏を進めま可L
じゅんばん を 吹い かえ

~II慎醤f)<来たプレイヤーI~、プレートを1 枚ひっくり返しま主主ム
で お忽え さがおり と だ

出廷プレートと同じ絵の?イテ仏を探じ、佳から取り出じま苛b
と だとe ぉ ，. 

@?，イ子仏を取り出す時12ワこを起こじたらそのプレイヤーの負け!と怒りまZ五
お 、 と つぜ じゅんぱん

ワこを起己さずl己?イ子仏を取3ことtIできたら次のプレイヤーのl順番l己怒りま可L
お すべおりもど うーがえ

。ワこを起こじてじまったら?イ子仏を全て櫨!と戻じ、プレートを裏返じ!こじ、ワこを
，. いがい さいわい

t2'Yトじまcto負けたプレイヤー以外のプレイヤーで、ヴー仏を再閉じま主主与
さいと お か

@最後さまで、ワこを起己さ怠かったプレイヤーが勝ちで主主ム
すべ とだ ひね

@全ての?イ子仏を取り出す己とf)'できたら引き分貯l己怒りさま可h
ちゅラおそ ゆb‘ たた ゆ

※ヴ-1.>.申I謀、遊んでい3子ーフルや床怠どを叩いたり揺Bうじて13(.¥1:すま甘ん。

@ワこま誌、のお寵衡のスイV子をまiっぱり怠がらVの @その家議で、ワ二の苦言、岳許苗ιJ @ワ二の官員三Eまっすぐ12じた京謡で、議の甫英の語、!とお雀

マーつ12あわせま本 <""2苗じた謡、tlっ義3ょう尼す l己箇じます。蓄が議わったとこ3 のスィ、y千品誌が長3ょうl己ゆっくりとセVトじま私

文川山すく郁lまま)( ~ 1 で丘めま志 (テーブルの主で長h組 ねとい同じよう。)
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孟午
おり諸訴かおもて お

?イ子仏を倍の申!と表12じて置きま可L
おり そと うSがわ r.t5 

プレートを倍の外12m側!として並べま2れ
おり S，，3l>ぅ

ワこを訟の中央12セ、yトじます。

ばんを と，，.いまわ すす

。シャシケンt[J.どで1喬を決めて、時計回ιlでヴー仏を進めま官民
じ ゅんばんを まい かえ

~)I国蓄が来たプレイヤーI彦、プレートを1 枚ひっくり返しま私
ぉ "り かいてんいじよう

@ワこを起己さ怠いよう12そうっと径を1回転以上させま可L
すおり ひ§

。好きZ主催のフェンス1つをそうっと聞きま吉弘
で "'.え さがおりとだ

出たプレートと同じ絵の?イ子仏を探レ、櫨tJ'ら取り出します。
と だ ひ5 と

?イ子仏を取り出すことtiでき尼ら、聞い定フェンスを閉じま本
お ま お

@ワこを起こじたらそのプレイヤー1eJ:負けl之怒りま可Lワこを起こさず12?イ
と つぎ じゅんぽん

テ仏を取3己とができたら次のプレイヤーの順番l之怒りま可L
ヨB すべおりもど う§がえ

@ワこを起己じてじまったら?イ子仏を全て怪12震じ、プレートを裏返じ!とじ、

ワニをセVトじま可L
ま いがい さいかい

負け定プレイヤー以外のプレイヤーで、If一仏を再開じま可b
さいご お か

@震後まで、ワニを起こさ怠f)'つだプレイヤーが勝ちで可b
すベ と定 ひわ

O全ての?イテ仏を取り出す己とができ定ら引き分け!と怒りま主主ム

孟年
おり 、 ひ§ じようたい おそ

櫨のフェンスIc;開いた状態で遊ひま主主h
おり怒かおもて お

?イ子仏を鑑の中l己表!とじて置きま<to
おり そと うSがわ t.tS 

プレートを櫨の外!と裏側!とじて並べま本
おり ちmうおヨ

ワこを艦の中央12セVトじま<to

出ょ
ばんを とけいまわ すす

。三，ャンケン怠どで1番を決めて、時計回L)でヴー仏を進めま考L
じゅんばんを 喰い かえ

~ll厨蓄が来たプレイヤー1ëJ:、プレートを 1 枚ひっくり返しま可L
で お忽え さがおりとだ

出たプレートと同じ絵の?イテ仏を探じ、怪から取り出じま可L
とをいっぽん ゆ び つ か とだ じぷんてもと

この時、一本だけ指を使って?イ子仏をすべらぜて取り出し、自分の手元ま
も

で持ってきま可h
と だとをお ま

@?イテ仏を取り出す時12ワこを起こじたらそのプレイヤーの負け12怒りま可Lワニ
お と っさ じゅ̂'.ん

を起己さず!と?イテu.を取3己とができだら次のプレイヤーの順番!と怒ります。
お すべおD もど うらがえ

。ワこを起こUてじまったら?イテ仏を全て倍12震じ、プレートを裏返じにじ、

ワこをセVトじま主主ム
ま いがい さいかい

負け元三プレイヤー以外のプレイヤーで、ヴー仏を再開じま可L
さいご お か

@最後まで、ワこを起こさ怠f)'ったプレイヤーが勝ちで可b
すべ とだ ひね

@全ての?イ子仏を取り出す己とができたら引き分け12怒りま可L
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五年
おり有志かうSがわ お

?イ子仏を慌の中12li!J側12じて置さま<to
おり そと う5がわ tJ:S 

プレートを鑑の外!と窓側!とじて並ペま志
"0 S。うおう

ワこを訟の中央l己セ‘Xトじま乱

且l:.t
，.ん e とけい"わ すす

@ぅ，ゃンケンt[J.どで1蓄を決めて、時計回ιlでヴー仏を進めま可L
じゅん Zん e まい かえ

~I順番f)'来たプレイヤーl芯、プレートを1 枚ひっくり返しま乱
お うらがえ と

@ワこを起こさ怠いように裏返し!と怠った?イデ仏を取りま可L
ひ§ 管が ぱあいほか み

開いたプレートと遣う?イ子仏の場合1eJ:、他のプレイヤー12見ゼてから、
おり恕かもどお怒 と く泊、え

櫨の申!と戻じ同じ?イテ仏f)'取れ~l::まで繰り返します己
お ひS おたE と おな

。ワこを起こさず!と聞いたプレートと同じ?イ子u.を取3ことができ定ら同じよ
かえ お忽 えがs ;:きが と

うl己またプレートをひっ(L)iAじ、同じ鎗柄の?イ子仏を探じて取りま主主ー
おし。うo.う

@ワこを起こじだら終了で考L
お と か?とくてん

起己主すまで!と取3己とのできt:.?イ子仏の数f)'得点l己怒りま可L
お っさ U陥んぽん すへうらb'l? おり

@ワこを起こじたら次のプレイヤーの順番12怒りま吉弘?イ子仏を全て裏側で怪!と

乱、プレートを議選じ12v、ワ二~-e\Yトじ抗菌じょっ12@-0ぎゐ拭
すべ じゅんぽんと震わ LIT'3!)ょう

@全てのプレイヤーl之|康容が回ったら終了で吉弘
いちばんおお とくてんと か

一番多くの得点を取つだプレイヤーの勝ちl己怒りま苛L

内ードを使ってフレイヤー

同士で駆吋引苦n'l楽じめ3

対戦ヴ一色で守。

"" TJ.f)' IIもてお おり

?イ子仏を倍の中l己表1<::じて置さま章一ワこをき訟の
ち・う"う ~ うに

申央12'C'Yトじます。力一ドをよ〈切ってさきプレイ
う5 G <.ぱ 品t;:t;> -=~ひとりまい

ヤー1<:: 00向き 1<::配ります。 (2人の時I~一人8枚、3
にん とe ひとつ .い にん とe ひとり まいくぽ

人の時I~一人5枚、4人の時l喜一人4枚配ります。
のと しよう

残ったtJードI~之のヴー仏でI~使用じません。)

しじ とくし陪 じおんじゅんぽんとを

カードIe:!leH指示カードjと『特撚拘ードJ1>'あります。自分のl順奮の時!と1eJ:
しじ とくし閉 まいだ

『指示内ード』と『特磁力ードjのどちら1>'1般を出す己とができます。
とくしゆ だ lぎあい つe:' !，;Itんぱん

※「特殊力一ドjのパスを出じ足場合1eJ:、次のプレイヤーの順番!と怒りま考L
とくしゆ だ ぱ3?1..¥ tJ:え じゅんぽん

『特殊力一ドjの1)1¥-スを出じ足場合1eJ:、前のプレイヤーの)1頂番!とt[J.L)、
ごじゅんぱん ぞφく.ね

その後)1頂番1eJ:逆回ι112怒りま本
とくしゅ 震え レじ だ とを しよう

・『精練拘ードJleJ:前のプレイヤー1>'r指示内ード1を出じ短時Ië:!:ç使用ët~

ことができます。
とくしゆ だ はあい つe しじ しじ

※I特殊f)ードlのパスを出じた場合Ic;、さらに次のプレイヤーが「指示内ードJの指示12
したが とくし陥 だばおいしじ 足

従うこと12fa;LJま官民I特殊力一ドjのIJH-スを出じた場合Ic;、f指示f)ードjを出じ定
じぷんだ しじしたが とじゅんぽんぞや刊くまわ

プレイヤーが自分の出じた力一ドの指示12従いま本その後/1医醤/C;逆回LJl2怒りま乱

ばんを とけいまわ すす

。手，ャシケ〉主主どで1蓄を決めて、時計回ιlでヴー仏を進めま乱
じゅんぽんを つ笠 宮いだ

@)I頃番f)'来たプレイヤー1eJ:、次のプレイヤーl之内ードを1枚出じま本
だしじ 釦 思いよう

@tJードを出されて指示芝れたプレイヤー1eJ:その力ードl己害かれてい3内容

l之従いま可L
とをとくしゅ も とを だ

その時l己『特殊力一ドjを持ってい3時1eJ:、それを出すことができま可L
しじしたが とを お ま

。f)ードの指示!と従ってい3時!とワこを起こじたら、そのプレイヤーの負け!と怒りま乱
" ~べおりもど うらがえ

@ワこを起こじてじまっ定ら?イ子仏を全て鐙12戻じ、プレートを裏返じにじ、
'" いがい くば忽お

ワこをセVトじます己負貯t:.プレイヤー以外のプレイヤーl之内ードを配ιl直
ま いがい さいかい

じま芳己負Liたプレイヤー以外のプレイヤーで、Ifー仏を再開じま可L
さいご お か

@震後まで、ワこを起己さ怠tJ'つだプレイヤーが勝ちで乱


