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保謹者の方へ 必宮古お読みください。
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'-~ I ・窒息の危険がある小さなボールがあります。 3才未満のお子織には絶対に与えないでください。
ひと位。 :同也、 l にん:!"'~ LJしゃ〈じよう じ e

・マグネットボール、キャプテンプレイヤー人形には!iR石を使用しています。フロッピーディスク、磁気力一ド、
1，，; f! eるく 11't..t! 曾'1.¥0ん I!:)t，:い きか

ビデオテープなどの磁気記録方式の製品、パソコンなどには絶対に近づけないでください。
にん..う lH.."，‘，J，( Q) こ eげん ."い.

・マグネットボール、キャプテンプレイヤー人形には磁石が含まれていますので飲み込むと危険です。万一、
じ し怖くの こ ばおい いレモ'"ん

硲石を飲み込んだ混合は、すぐに医師に相談してください。
Uん たいばん也んみそ。どう，r""んゆU い おそ

・本体盤面の潟や可動部分には指などを入れないでください。はさまれてケガをする恐れがあります。
ひと かお どうぶつ v .，しゃ

・ボールは人の顔や動物などに向けて、発射しないでください。
あそ とe "，，.<5 隠可r l:lf> とe と~そ

@遊ばない時は必すボールを外してください。思わぬ時に飛，3;恐れがあります。
.!，引 い蜘明 h しゃ

・付属のボール以外の物を発射しないでください。
& 自んぽ， ~そ

・踏みつけたり、ぶつけたり、ふりまわすなどの乱暴芯遊びはしないでください。
ち吻うほん@ん，.~ちか おも Uうこヨと おそ

@ゲーム中は盤面に顔を近づけたりしないでください。ボールが思わぬ方向に飛び、ケガをする恐れがあります。
信そんへ.....I:t~\ l:t悔い レょう

@破損、変形した場合は使用したEいでください。
3略そ Mと 1OfJ' o'}!s .:い..ん と ::lt て とど ところ IUん

.遊んだ後は、床に放置せす、3才宋満のお子僚の手の届かない所に保管してください。
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前脚を先に差し込んで
うし あし

か5、後ろ脚を入れます。
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また、外す時は、後ろ脚
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を抜いてから前E却を

抜きます。
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スローイ~ットを傭コ宅得点目テャ~尽をコかもヨ 1
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スローインユニットを本体の各スポット(穴)に差し込んで

くださ¥，¥.スローインユニットにポールをのせ、レバーを
した . 0 

下に押してはじきます。ユニットの向きによってポーJltの
とほうこうか っか " æ~\ 3: 

飛ぶ方向が変え5れます。使い終わった5、プレーの合間
.. .こ 日んたい a篭 もど

にスローインユニットを外し、コール績の本体の穴に戻し

ます。

にん..ぅ~しもと 1，;""たい uん とそうさ あしらと 院'" l:ta5LI 

ポールが人形の足元にある状態でグリップを前後に操作します。ボールが足元から離れそうになった場合
.んしん かいてん

は、クリップで半身|まど回転させてボールをキーブします。

"うたい " .うこうにんをよう む かいてん "うこう

ポールをキープしている状態でパスを出したい方向に人形が向くようグリップを回転させると、その方向
だ

にパスを出します。

こる い.. まえ にんe'l"
ボールが転がってくるタイミングにあわせて、勢いよくグリップを前にスライドさせると、人形がボール
あ う

に当たりシユー卜を打ちます。

しようじょう ち吻うい

使用上の注意切いしや たい ところ. ~そ

・傾斜のない平らな所に置いて遊んでください。

.輩掠盈笛宝を撞ぃ窃なと‘で詰つけたり、話くたたいたり、鼻し荷けたりしないでください。

・晶最古麗謹罷などの最歯となりますので、文躍、クリップ、ポール、スローインユニy卜芯どには晶量ぷ角速茄えない
にん..， で お 1ttl Ir つよ " . 

でください。また、人形を手で押さえたままグリップを回したり、クリップを曲げたり、強くヨ|つ張ったりしないでください。
芯 つよしようげを c" !lf.I':. (。

.落としたり、強い衝撃や無理な力を加えないでください。
"ん品、肌‘ぞう おこ忽

・分解、改造は行わないでください。
にん!!'d uコょういo.うちから くね らんぼう m~

・人形やグリップに、必要以ょの力を加えたり乱暴に扱わないでください。
みぞく いがい しよう

・付属のポール以外は使用しないでください。
こうおん たしつ U しょ ，.(じゃlζョごう . 1:しa じよう IJ.fl'ん .こ.

・高j息、多湿の場所や直射日光が当たる場所での使用や保管は行わないでください。
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本 体.• . . . . . . . . . . • • • • • • . . . . . . . . . .・ ……." ・1個

マグネットポールー ...・ ・.........11菌
ノーマルボール ーーー ...............1備

にん..う.. . こ かくし.(

キャプテンプレイヤー人形(育・黄)…2個(各色1個)

若布きプレイヤー丈諺(警告) ー・4信(昌運2畠)

。足。をき にん!!'.d olSZ I! ζ t:J'<I.."，{ 

左利きプレイヤー人形(青・黄) ー..-4個(各色2個)

ゴールキーJ(一人形(黒・オレンジ)......2個(各色1個)

スコアボード ・ー 1信1 スローインユニットー 1借1

コールネット・・・…… ・υ … ...・H ・・ ..・ e・......2個
即.，隠し ごと00'乱闘Itl~\ t..~ IJん凶

台座脚........・・・ 4個取扱説明告(本宮)......1枚

ぷ言
ゴールキックスポット

。だり さんと'と':) I.'!I 

※女1孟左キックプレイヤーの参考取り付砂位置です。
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②@ 
しよう くる

ゲームに使用するボールは「ノーマルボールJ(黒)と「マグネット
おお しゆるい しよう

ポールJ(青)の 2種類があります。マクネットボールを使用すると、
曾んしゅおし すつ ぞのうゅう

キャプテン選手の足にボールが吸い付く「ファンタジスタ機能」が有
こう たの あそ

効になり、より楽しく遊ぶことができます。ノーマルボールでは
おしすっ すほうえs '"そ

ボールは足に吸い付きません。どちらか好きな方を選んで遊んでく

ださい。
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あしす っ じよヨたい じ主広 ていど ちか5 ，凶てん

ボールが足に吸い付いている状態のときに、ボールが離れない程度の力でグリップを回転させてポールをキーブ
いeお かいてん う ..うねつ 隠悠

します。勢いよく回転させるとシユートを打つこともできますのでふいに強烈なシユートを放つこともできます。

にんぎょう趨いて しょう的ん1:いち ゅうこうそヨさ 趨しす っ

キャプテンプレイヤー人形を相手キーJ¥一正面に配置 したときに有効な操作です。ボールが足に吸い付いて

いる憾のときに、ボールが譲れない量産品、グリップを齢|こ鮎してシユートタイミングをすらしま
い管お お こ う

す。勢いよくグリップを押し込むとシユートを打ちます。

⑥忠弘同函l'lC_ぼ1，)J ill=f' iJ='.Fc::I控室F
キャプテンプレイヤー丈諺を走者どちらかのサイド、に能量した謀に長請できます。ボールを監に品し涌かせ、ゴ-

C だようo.ういをお かいてん ~<ど う

ルに向かってパスを出す要領で勢いよくグリップを回転させると、ななめの角度かうのシユー卜を打つことができ
Eきのう そうさ

ます。このほかにもファンタジスタ機能ならではの操作はたくさんあります。

白努だけのスーパープレイを霧員しましよう 1

EZ司E軍周司=困
おお 苦 しあいじかん e こうしe ぜんとう俗ん ふんがん ぽ ん 働 ん そ と で ばおい

。プレイヤーのチームカラー(青または黄)と試合時閣を決めます。公式ルールでは、前後半なしの 5分間としています。 ボールが盤面の外に出た場合、アウトオブプレーとなります。
おう くろ ~. こ そとでぽおいし、 でいち

@センタースポット(盤面中央)にノーマルボール(黒)または、マグネットボール(育)のどちらかをセットします。 ・スローイン・ボールがタッチラインを越えて外に出た場合、スローインユニットをポールが出た位置から
~.I: "IOんこと ようい ~Ðてう:. e lSこta: lI ~iてのんで 趨お うらめんで e いちばんちかいち " さい~い

@両面異tJ，るデザインのコインを用意し表哀を決め、コイントスを行います。表面が出たら青チーム、哀菌が出たら貫 一番近い位置のスローインスポットにセットして、ボールを出さなかったチームのスローインで再開します。
o. 隠o!Sl.¥ e 1，，; ζん.. ヨ 事 おいて とそとでぱ~ぃ

チームから先にキックオフとなります。コインがない場合はじゃんけんなどで決めます。 ・コールキック・・自チームの人形に当たってボールが相手のコールラインを越えて外に出た場合、
.い. に.. ょう "だ 釘判いし ζζる あい てがb <!いかい

。「キックオフJの合図とともに、人形でボールを蹴り出してゲーム開始です。スポーツマンらしいフェアなプレーを心がけましょう。 スローインユニットをゴールキックスポットにセットして、相手側のゴールキックで再開します。
じ にん..うお じじん こそとでぱ~"

・コーナーキックυ 自チームの人形に当たってポールが自障のゴールラインを越えて外に出た場合、スロ
あいて さいηぃ

ーインユニットをコーナーキックスポットにセットして、相手チームのコーナーキックで再開します。
1ール!こ入った場合、 1得点となり、自チームの得点をスコアボードにカウントします。ゴールライン上に

ボールがかかっているうちはゴールと認められません。自分の操作により自チームのゴールに入れてしまった場合をオウ

ンゴールと蒔ぴ、箱主チームに 1議議が力ウン卜されます。どちらかのチームの議員長は、ボールをセンタースポット

に麗し得議されたチームのキツクオフにより詣崩されます。
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ま苔島簡が羅過した岳議でま苔援?です。その蒔詣で議議の婁いチームが蕗ちとなります。局員の
区." ピ ケ 包 ん まSこ.

場合は PK戦を行います。
ピーター包ん どうてん ば~，い ピクぜん ""・〈 のこ

PK戦一同点の場合、 PK戦で決活をつけます。センタープレイヤーとゴールキーパーだけ残し、
山か にんざaぅ，へと惨. ，・'M ぉ

他のプレイヤー人形は全て取り外します。ボールをゴールエリアのラdン中央に置き、キッカーと
ね こうご.ん あ"いてお. . 

キーパーに分かれ、交互に 5本すつシュートをします。相手より多くのゴールを決めたチームが
か 臨ん どヨてんば.'い 11.，'5，，{ ぽん おこ.し.，区い

勝ちとなります。5本のシュートで同点の場合は、決活がつくまで 1本すっシユートを行い勝敗
e 

をj央めます。


