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ぜんと !とんぎようぜんしんこうたい にんをよ当おいてん
グリップを前後にスライドさせると、人形か前進、後退 グリップをまわすと、人形が回転します

します(ゴールキーパーの最缶詰となります)0 (ゴールキーパーは白議しません)。

、百川一一岨 ボールが丈形の是完にあるi実態でグリップを前長に鮎します。ボールが車完から撞れそうになった蕩苔は、

グリップで平易ほど箇量させてボールをキープします。

ボー)1;をキープしている諜援でパスを品したい完局に文彩が白くようグリップを出量させると、その完両に

パスを出します。

ボールが転がってくるタイミングにあわせて、努いよくグリップを前にスライドさせると、人形がボールに
う ¥

当たりシユートを打ちます。

‘ー+
i : 二こ二コ

。帯主事ZZ
‘・4砂

!間叫凶せひんカ昂 誌と おまえ ん

との度は、弊社製晶をお買い上げいただきまして、誠にありがとうございます。ご使用の前に、この説明書I
ゎ[s:l よ よ 指 あと たいゼつ lまかん lまとしゃがた よ l 

を必す、お読みくた古い。読み終わった後は、大切に保管してくださしm保護者の方とお読みくださし，)。 辺|

開輔揖輔帽
。2009JFA

.も、 どうさ ふたD ぜんしゅうと をのう
1回のク.リップ動作で2人の選手を動かすことができる機能

限ん ちゅうおう
です。5本のク‘リップのうち、中央のク‘リップのみがタ‘フ')1;

..ぷん みかたj(]Oチー
ジ‘ヨイン卜となっています。夕、ブルジ‘ヨイン卜部分は味方DF

~~ ~い て 曾んし陪 みか"フzヲード
の前に相手チームの選手がいないので、昧方FWにスルー

だ げコτいて~ ， 
パスを出しやすく、決定的なゴールのチャンスが生まれます。

を 号，ゃっ'41.1- r.! 

すばやくゴールを決めたり、サイドMFにパスを出したり
こう'1e く 危

しゆるい 攻撃を組み立てましょう!
※コーナーキックは2種類あります。

-備iのない草5ば訴に量いて選んでください。

.法器量箇主を撞ぃ舗などで諺つけたり、議くたたいたり、鼻し荷けたりしないでください。
隠そんこしょうへん l仰い げんいん にん!!，，，' G !:l ちか合

・~損・故障・変形などの原因となりますので、人形、グリップ、ボール、デュアルユニット、ゴールネット、スコアボードには無理な力を
く。 広んざ"てお 慨。 . つよひぽ
加えないでください。また、人形を手で押さえたまま夕、リップを回したり、グリップを曲げたり、強く引っ張ったりしないでください。

・主としたり、留すなど、議ぃ醤量ゃ議室~"-JJ:を泊えないでください。
ir."，伊い ~いぞう おと悠

・分解、改造は行わないでください。
にん!!'，，!I ~つよういじ，う ち&5 くわ sんぼう 00& 

・人形やグリップに、必要以上の力を加えたり乱暴に扱わないでください。
"ぞ〈 い餅い しよう

・付属のボール以外は使用しないでください。
こう8.んたしつ U しょ 包，(しゃにっこう あ 隠し， "ょう 0&んおと.

.高温、多湿の場所や直射日光が当たる場所での使用や保管は行わないでください。

使用上の注意

l … …凶凶珂おとと ばおい I 
官官日ト肉寄 ※製晶と写真[l一都翼怒る場合があります。 I
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ほんたい
・本体…H ・H ・H ・H ・.....・H ・...・H ・-・……......1個

まる 省、〈か〈 己 こ
・ボール (丸・角脅 1個)・…H ・H ・-…・・2個
みさを ぜんしゅにんきょう1)o5 1)1)'台、< <: ;: 

・右利き選手人形(青・赤各4個)・H ・H ・..8個
ひだりe ぜんしゅにん!lうおお おかa‘く ;: <: 

・左利き選手人形(青・赤告2個)…H ・H ・4倒
にんをよう ..εB かく と

・ゴールキーパー人形(黄緑・ピンク各 1個)…2個

・スコアボード …...・H ・.....・H ・.....・H ・..…1個

。 荷面市五措置ァ
ーゲーム(説書)はIL、または2訟の2~4h詩識者Zあ ます。誓チームと諜チームどちらかを
えS しあい~ bん ぜんこう臨ん ふんおん
選びます。試合時聞は、前後半なしの 5分間です。

ほん岬んち陥うおう
センタースポット (盤面中央)にボールをセットします。

じゃんけんなどでどちらが莞に晶るか条めます。

「キックオフ」の答品とともに、文影でボールを歳。品して説書補給です。

ボール力荷主ゴールlこ交った銭、 1織となり、首チームの繰をスコアボードlζカウントします。ゴーJ日イン
みと lilliんそうさ じ い

~-Jlノがかかっているうちはゴールと認め5れません。 自分の操作により自チームのゴールに入れてしまった

最苔をオウンゴールと時ぴ、静チームに 1語議がカウントされます。どちらかのチームの語京長は、ボールを
もどとくてん さいかい

センタースポットに戻し得点されたチームのキックオフにより再開されます。

ボールが臨んぬ 14d苔、アウトオブプレーとなります。

・スローイン ・ ・ボーj附ツチラインを超えて英に白た銭、 デュアル工ツ卜をポール泊た{也、らこ総1

値 のスローインスポットlこセッ卜して、ボーl陀白さなかったチームのスローインで繍します。

・コールキック ー自チームの人形に当たってボールが相手のゴーJレラインを越えて外に出た場合、デユア

ルユニットをゴールキックスポットにセッ卜して、指主舗のゴールキックで謁萌します。

・コーナーキック 白チームのス影に主たってボールが自陣のゴールラインを意えて弟に由た場答、

組事チームのコーナーキyクで嵩曲、します。

信;去が会まった蚤ゃ、アウトオブプレーで註苔が逢品れた蒔に蓮芋のポジ‘シヨンチェンジ‘ができます。

自チームの選手人形を好きな位置に入れ替えて速やかにポジションチェンジを行ってください。

っか ばおい
②デュアルユ=ットを使ラコーナーキックの樋含

r 、.デュアル工ツトを越のようにコーナー

キゆスjf{ツ阿賀l己最し、ゴーj日ィン自に

毒せておきます。まっすりJツブを品して、

デュアルユニットのレバーに選手人形ね寝く
o，..，と

当たるようにすると、ポールカt空中を飛ぷ

ロブ京一ルb歯れます。

コーj日ィ油えてしまった晶、l立、

韓ボール棚、酵のコーjレキゆで

再開します。

U 晶、

スローインの場合は、デュアルユニット
~ 'J' ~ 

を左図のようにスローインスポットに指し、
組成F

くぼみにm-)レをおいて、レバーを指で
z "こ.
押して行います。ばおい
ゴールキックの場合|まゴールキック

さ阿古司

スポットに揮し、指で強めに押して
""" ゴールキックを行います。

⑬斡糟零時室調
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しあいじかんけいか じてん しあいしゅうりょう じてん とくてんおお か
試合時間が経過した時点で試合終了です。その時点で得点の多いチームが勝ちとなります。
どうてん ばあい ピーケ-tさん '51:忽
同点の場合は PK戦を行います。
ピーター包ん どうてん ばおいヒーターゼん 切っちゃく フ2ワード 壬......，.ー のこ 隠か にんをよう すべ と
PK戦…同点の場合、 PK戦で決着をつけます。FWとGKだけ残し、他のプレイヤー人形は全て取り

.... フzワ目ドとおみぞ まえほんえん うえ
外します。ボールを FWが通る溝とゴール前の半円(ペナルティアーク)上において、キッ力一

。 こうと ほん おいて'''' e 
とキーパーに分かれ、交互に 5本すっシユー卜をします。相手より多くのゴールを決めた

か ほん どうてんばあいげっち，( ほん
チームが勝ちとなります。5本のシユー卜で同点の場合は、決着がつくまで 1本すつシユート

を?託1揺販を会めます。

ーお客様へー 干~C?.9 ~4 19~.___._ _ I 一一ーι
この度は.弊社製品をお買い上げい脱臼して民に茨城県土浦市服沢3647 ・ 51 株武司・~1I 1'、2+
3222協議会話民法!?2172mt)掛川お客様サービスセコヲー|会主..1.11¥:!IJf'~ 
32tZ晶子EJよ5J三22fZ号:~=~~TEL.029-862・57891東京都台東区駒形2-2-2
おりますが、万一お気づきの占がございましたら右!e(電信番号It悶遣いのないようよく確かめてからおかけ下さ比)I MADE IN CHINA 
までご連絡〈ださい. (電話畳付時間]月~金需日(祝・祭日および弊社特休日を酷<> 1_ 
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品、
ス1;1ジアムシー}~B(大)

・『スタジアムシールAJ，rスタジアムシー1"8Jをスタジアムま誌に晶ります。
"Z しゆるいちい しゆるい お.

・スタジアムシールAには大きいシールが10種類、小さいシールが8種類あります。大きい
思んたい たい . .い

シールはスローインスポットをさけて、本体フチの平らなところに貼ってください。小さい
わをたい ロ

シールはゴールキックスポットをさけて、ゴール脇の平う芯スペースにR占ってください。
闘 し暗い ちい し品~1 lns 

・スタシアムシール包は大きいシールが1程類、小さいシールが4覆顎あります。大きし、
Uんたい与吋.う ち!，.1 Ol! し~ v.t号訴 さんとう

シールは本体中央lこ、小さいシールはゴール脇4ヵ所lこ、上図やJ('Yケージを参考に
ぇ5 • 

好きなシーJレを選んで陥ってください。

-・E響調育理問菅野草司・・

障摘繰越塘錨錨趨紐鑓掛泊a

省んし帽にんぎaう にんぎょうおしう5 "" ~ 

選手人形とゴールキーパー人形の足率の穴には向きが

あります。
む ち・うい にんf.t' e :! こ
向きに注意して人形シャフトに挿してください。挿し込み

づ5ぃ晶苔l立、又諺の両きを金えて藷してください。


