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A 注意{吉ゅうい) 百
長室暑の完へ忍すお会みください. 日

.'五古tJiiJl晶がお口ます.品のるには詰誌にえれないでくだ古い。差是などE

の危険がおD苦言。

・会畿の金品がおりますので、3寺会議のお幸治には語誌に尋えないでくだ

古¥，¥.

・ルーレツトに藷ゃ装の主義{自などをは古まれないようにぎ着してくだ古い。

・ぷつ11たり、ふりまわすなど乱暴な益ぴはしないでください.

.丞んだ差lι 長芯どに益金せ宇、 3寺長誌のお争議の主の昌かないihに会
官してください.

... .t!IC.' ~ ・ 2 “ 』

{使用上の注意)

討議.鋭部などの露首になりますので1ー伸文語コマ.I~ レツ トなどに I~ 詰r.rt; I ε. 
を加えないで〈ださい 1 

【白~露骨ゲーム・揚縁ルール{線量烏ルール〉 】
-ゲームに使うもの
ゲームボード(白家晶画の笛)、ルーレツト、文形コマ、お花、どこドラカード、プレイヤーシート

:※「ひみつ這真力 ドJ rスタートマー力一J rころばし虐コマJ r賓室嶺コマJ rひみつ這真ルーレツ卜コマ」は高いません。
信之詳 し.うリじ.. ，才ん

・ゲームの流れと、勝利条件
~t詣這の「スタート」から、品義の「ゴーJレ」をめざしてコマを蓬め、ゴールに着くまでに、童画7つの屯芳と主リ場齢差 (=8品色)
のどこドラカードを、それぞれ1桜ずつ(言寄8誌)を晶、そろえて、三曇量坊にコーJレした丈が1世です。(量ぅ摘暑は色邑です)

;32h臨) I「スタート」にーく| 性 問也
:吋匂f 伝説|時ぬ条fこら jレニ芯伝Uy;右;詰hしふJJ告おTこ話恥だ問lけ才コマ均P

1ご乏担t"つ|ド(rひみつ道具島」が出fたこときは、初級ル lルレでは関係なしい、ので、もう 1度回し直す)川| ます引) 

・詰j主主逗の品協や崖討百誌が主たる畠訟での壷扇ゃ晶苔はi干わないで〈ださい! . i -ーー →=-ーー~ ・-..

凶刷 、 ' 

会白本串を白って、各告5の，Jぷこz-会ドラ芸会ん力一ドJ (どこド22ードムを買い量めるゲ7とて・すL 批 師

会ゲームのレベルが、初級 ・中級・上級の3種類あります。かならず初級から始めて、ゲームの墓本的な遊び万を覚えてください。

拍誠 d~ì語盆に号jい簡の「弓FートJ D'5、那詣の『コ吋レ」をめざす、議留品ゲームです。
※ひみつ道具力ードは使いません。

高誠:時空な蔀市を、スタート・コーJ(J(こ選，3，さとができます。ひみつ盆真力一ドによって、ゲームを肴示l
に進めたり、ラッキー・アクシデントが起きます。

王緩:さ5に「お美会Jrころ(;fし虐コマJr議盆詣コマJのルールが這掬され、ゲームが議しくなります。
※前総「どこで去とラえも倍率議詩ゲームJ辺、ルーJレの三品が美なっていますので、かならず械Jレ一川、ら蓋んでください。

(のりものや、特別ひみつ道具のJレールなどが変更されています)

‘※ 「銀行係jと「どこドラ屋さん係Jを、苦1人す‘つ決めておくと、ゲームがスムーズに進みます。
• rどこドラ虐さん諜」は、義 (ゲームボードの非)においてある「どこドラカード」の早から議しいカードを蔑したり、売り告れてい
ることを教えてあげたリします。

• riM~{ま」 は、員会のお釜とは前に、謹かが、 ittjにお歪を~bうときなどに、さまざまなお室の許筆と、やりとりをします。
※ゲームの途中で銀行のお金が無くなったときは、と'んな指示があっても銀行からお金をもらうことはできません。

そのままゲームを進めてください。 ① 

ゲームの準備仁三三TIτ?一二一:.~~~_.'ーでででrτ:二日]
① 「どこドラカード」を、芸品芳ごとに会けて、 最 (ゲームボードの詳)に量べておきます。

i ②室遣に、 20.000ドラを説ります。(10 司 000 ドラ在=1誌、 5000 ドラ託=1 l~ ， JOOOドラ在=5殺を説る)
③室員に、プレイヤーシートを1誌ずつ説ります。(プレイヤーシートは室て簡じ丙善です)

④ジャンケンなどで、 1暑の丈を決めます。ゲーム平は、 E詣苗リに踊蓄を蓬めます。

⑤1蓄の丈から白誌の'J.諺コマをおて、 鎖、話路にある「スタート」マスlこ、初コマをおきます。

ゲームのスター ト Fで:i:~2\>.~，'1:~ -，")川，ーヰ半二ぷ~:'.以内山 ~...---o!I… l ーがいり明

①白書の醤の丈は、ルーレツトを菌して畠7こ誌だけ、文語コマを量めます
( rひみつ這呉」が岳たときは、もう 1箇ルーレツトを箇し這す)。
②止まったマスの詣主にしたがいます。(3ページにマスの語萌があります)

ぎ Uとじ~'.I;:ん

③マスの指示にしたがったら、次の人に|順番がうつります。

※このようにして、謹かがゴーJレするまで読けます。

(ゴールについては、埼の「ゴ Jレと鮎」を弘でください)

-ープレイヤーシートについて
・集めた「どこドラ力一ド」をチェッつするためのものです。

・言った「どこドラヲード」を、こ虫シートの「高じ品完(説舵)Jの

上におくと、まだ買っていなし、地方の「どこドラ力一ド」が、すぐわかる
、一.

ようになリます。

例:セーラードラのカードを

買ったときは、近畿地方

333鱗弘
-A  

よしお".".いてい に? U 11いてL、 みつきうえ

の上においてください。 ※『吉岡海底.!J++1i'竜飛海底』は普通Jレートで

じ亨ん い
つながっています。

ゴコ‘で砂t三JI慎!君、t ゴ子"正:~l."i，;''''.~i~: ，~~. ，1~~ .:_t\，:~j ..ぜ.'，勺九三: i;・7it-L uJJLi;SL一二_.工ε;ι占ぷ
・7つの地方と売場限定 (8:地区)の「どこドラカード」を1枚ずつ(合計8枚)を買いそろえて、一番宣言初にコールした人が1位です。。 てき ラワ"げんてい

.買っていない地方・売場限定の「どこドラカード」があるときはゴールできまぜん。

・コールできるときだけ、 Jレーレツトの認がちょうどでなくても、ゴールに止まれます。

・2位・ 3位…も、ゴールした順番で決めます。

※「どこドラカード」の最寄ゃ高っている蓋議は、謡厳には首謀ありません。(保存をするゲームなので、ぉ釜は旨誌ではありません)
か E のんどう も

※2位以下が決まるまでプレイするのが面倒なときは、持っている「どこ同一ド州数の多い順に泊以下を決めてください。② 
も きんが< 1)1':; t:..ん き

このとき、枚数が同じときは、持っている金額の多い11良で決めます。



しゆるい しじ

マスの種類と指示
fおこづかいマスJ

Z巧¥・醤這品崇存自民荘品の蔀荷主、も曇じであるマスと、おこづかいだけのマス (2がわがありますが、 蓬いはありません。
福井j・このマスに止まったら、おこづかいスロットのボタン扮して、伝識をもらえます。 活~ f"1 

ノ で 2 、，ζぅ"る

~~i(\ .._ ~~{i:~、 「ー100OEb が出たデは、1022FZ1 行に払いザ。
... ※お天気のマ クは、上級JレーJレで使います。初級 中級JレーJレでは使いません。

Sヲ:!~O 2'" tI< 1:い

~?b\l\3!g ! ※iT縄の 2つ匂Fこづかいマスl去おこづ午、スロットの金額の3倍がも守ます。 ι1000 ドラ 」が昼長話シ百戸、
町市市h 出たときは3倍の3000ドラを払います。足りないときはもっているだけ払います。 局室*1無司活治活吉、.n おと こしS号 、ーーへ一一~、，、内『戸J 、d 、~、-、前-角、d

削 i息子Dいを ※おこづかいスロッ トが面るとき、 コ ロコ口 "と音がしますが、故障ではありまゼん。 f i謹などはできまぜん. 1 
.=:=. たま "ぃ

市 スロッ トを止めるための“量りの球"が入っているためて・す。 !おこづかいマスにらって ! 
"品開 E 

Iどこドラマスj マ分計三三!こめましtうi
~始。このマス lこ止まったら、 そこに毒かれている「どこドラカード」を 、 1000 ドラで負うことができます;
InYG ，. ': 、、Y‘、 か おも; '51まうほし.ι うえお

" '1/~ _. ~ï 買った「どこドラカード」は、プレイヤーシートの、同じ地方の場所の上に置いておきます。
也 、，-，-〆 ¥11 [!/)'、~

Vぽ宥称'1 ・他のプレイヤーが、すでに買ってしまっているときは、 買うことができません。

にτ三ì\ ・~D緩ルールでは、 筒じ紛 (操縦)の「どこドラカー ド」を、 2制強つてはいけません。 d誌のプレイヤ一泊
|索ドラ 1 ¥ -
I r工己主ご~I ¥ えなくなるためです)
"，-.弘、日 b'< Sほう かし" ~ 

11 f' ...、11 ..丸いマスは「各地方のどこドラ」で、 1つのどこドラには1力所しかなく、そこでしか買えまぜん。
怜で曇 t!l' 1，.. t1'< うリ'"げんてい ぜんこ〈 かし. ，長い

[~.~v→白雪?マスは「売場限定のどこドラ」で、 1つのどこワが、全国3~5力所にあ tf去ZPf、力一ドlgmしかありません。
章。産地認定 ※運転士ドラのカードは、ほかの 「どこドラカード」と同じです。買わなくても、新幹線のJレ 卜を進めます。

『空港・港・駅のマスj
。す

時グ解琵;y・このマスから、各のりもののルート桟 むことができます。ルーレツトの数があまっていれば、

ふ戸 このマスで止まd量はあリません。lレーレツトの読だけ、のりものJレートを革めます。
Tす 告に

※進め方は、下記の 「コマの進めかたと、のりもの」を読んでください

どうぐ

?欝
『ひみつ道具マスj
し."き と 年に つ~ uとじeんぱん

・初級Jレールでは、このマスに止まっても何もできまぜん。次の人に順番がうつリます。
"ヨ"ラ Vl'きeう しよう

(中級・上級ルールで使用す否マスです)

すす

コマの進めかたと、のりもの
必ず ふつう Uζう置 し̂ '"ん包Iv .j"、。 じゅう < " すす

ルーレツトの数だけ、 「普通ルート」 と「のリものJレートJ (飛行機 ・新詳線 ・船)を自由に組み合わぜて、 進めることができます。
とお ;r.."， t/'筒 ."うさん むつよう

ただし、 「のリものルート」を通ったときは、その分のお金 (料金)が必要になリます。
υ 乙うさ

・飛行機
差是マスから、 植の差是マスまで、 10，000ドラで歪むことができます。缶詰は筒i芸ありません。
街 :薪辛議差議から、議白韮語、前垂差是のどちらに議んでも、 10，000ドラです。

※ただし、初動レールて・は、長局長を捷ぅ忍曇は多ないです。
..Q 
・船 ー曲目ー
港のマスから白ている蓄ぃ議議が、誕のルートです。 r謹んだ濯の謡X2000ドラ」で進めます。

ルーレツトで白fこ薮の革で、長きなた‘け誌のルートを蓬めます。
の包ξ Tす

※lレー トがつながっていない港に進むことはできません。

-新幹線・ 一一一

読のマスから白ている孟邑と黛の議が、 話新車のルートです。 r選んだ誌の話X2000ドラ」で

めます。ルーレツトで品7こ薮の革で、 長きなだけ縦織のJレートを歪めます。
※ルートがつながっていない誌に歪むことはできません。

H 

2駅X2，OOOドラ=4.000ドラ

例:札幌にいるときにルーレットで f5Jが出たとき、1回で、次のように遠くまで進めることができます。

舎いるところ L 一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一
① 瓦最 →語キ最古を→関西空港→1ここやきドラ→新大阪駅→広島議

安 しん 5 1:.1! <~、こう "んさい〈うこう

医翠豆:i!J.'C'J，=t4...，...，.;:;:] C i l，j.，;，J F'~" . 5+ ，，;翠c:::::!z
芭"r.こ. にいがにこう つる

② 札幌 →小得j釜 →酒田港 →新潟港 →敦賀港→簡を

u，ょう か。

必要なお金
むこうさにい しん甘ん包んだい t~-:. 

飛行機代10.000+新幹線代2000=12.000ドラ払う。

与砲にい くI1'Tv 1;-:' 

船代2000X4区間=8000ドラ払う。

さョ日ろ 5 にるこう さ"たこう どうぐ にい~にえき にb ささえぎ る0だい しん"ん包んにい 隠告

③ 札幌→小樽港 →酒田港→ひみつ道異→新潟駅 →高崎駅 船代2000+新幹線代2000=4000ドラ払う。

【白承~信ゲーム・母縁'11-'11 ! 
，，， 

・ゲームl事うもの 日ぐ
つい " 

初級Jレーjレで使ったものに、 「ひみつ道具カード」と、 「スタートマー力一」を追加します。
P ば3きん"ζ どうぐ っ.

※「ころぱし屋コマJ i罰金箱コマJ rひみつ道異ルーレツ トコマ」は使いません。 ③ 

し. .ゅう きが しょうリじ"'ゅん

週初級ルールとの違いと、勝利条件 一 一
，ヨぐ っか すこむず ，置か u ..:~!，ぅ.rひみつ這異力一ド」を使うので、ゲームが少し難しくなリ、他のプレイヤーとの“かけ引き"が要求されます。

じ ぷん えー とし ~んいん stf 

・スタートとゴールは、自分が選んだ都市のマスになリます。プレイヤー全員、違うスター卜&ゴールになリます。
~~ t，;ぷんいえ 1.，，1:ヲ いえかえ リ"こう 白~

※スタートとゴーJレは、 同じマスです。(自分の家から出発して、家に帰るまでが「旅行」なのと同じです)
じ日げん しょ 10' ;;r，. 5 ほう うり"げんてい 5 <ぶぬ か いちばんさいしι

・ゴールでき否桑{宇は、初級JレーJレと同じです。7つの地方と売場限定の「どこドラカーr:J 8地区分を買いそろえて、一番最初にゴール

したプレイヤーが1位です。
おも区 . ~ララリ 1111んてい 芯んまい . 5 伝う か し

• rどこドラカードは」同じ地方(売場限定)でも、何枚でも買えます。よって、 1つの地方の力一ドを買い占めることもできます。

ゲームの準備 長孟3~~-.:i;~二円以
会初級JレーJレの、 「ゲームの準備①~④」と同じようにしてください。

⑤ 「ひみつ這真カード」の革から、「持前ひみつ這主力一ドJ(6誌)だけをj&E曲して、ゲームボード差主の、 「呆菜デパート」におきます。

語った「ひみつ這真力ード」はウラ白きにして、よくj長ぜて、ゲームボード主の「ひみつ這真力一ドおき場」に、ウラ両きのまま

山にして、おいてください。

⑥1暑の文から、白芽の丈諺コマを長めて、丈諺コマと高じスタートマー力ーを蒔ちます。そして、白誌の岳きな蔀市のマスを長めて、

そこにスタートマー力ーをおき‘その上に人形コマをおきます。そこが「白分のスター卜&ゴール」になります。 .r:;司、、

※スター 卜ぎゴーlレにできるのは、前五、暗いてあるマス(どこドラマスは信く)です。韮落選誌もOK です。 万二.~プス
スター トぎゴ一川まできないのは、どこドラマス ひみつ議マス おこづかいだけのマスです。 デもん込〕
(ただし、荷声(パンダドラ)と、長室などの蓮昌全ドラのマスは、スタートぎゴーJレにできます) EFF¥ てJ対ソ
※ゲーム平は、スター卜マー力ーを話かすことはありまぜん。もし語いてしまったら、もとの{注量にもどしてください。 自こづかい

ゲームのスタートEZZZZ注ヰ
ゼんいんちが

①全員違うマスにスタートマーカーをおいたら、ゲームスタートです。

1蓄の丈はJレーレッドを箇して、血7こ薮だけ丈影コマを量めて、止まったマスの岳主にしたがいます。
※ 「のりもの」の高いかたは、続長ル Jレと筒じです。

②lレーレツトで「ひみつ這真」が品1こリ、「ひみつ這真マスJIこ止まったりしたら、ゲームボード主の「ひみつ這具力一ド」の白のご量主から
εぃ υ み まい υ

HI(引いて、みんなに見ぜます。 (かならず、 1校百|かなければなりません)
③ひみつ這真カードに霊議が轟かれていたら、 負うことができるひみつ這主です。 (蓄し、道のカードです)

量遥か鋭 、邑の力一ドのときは、暑かれている岳長のとおりにします。岳長のとおリにしたら、ゲームボードのHに企てます。
※ 「ひみつ量鼻力一ド」を高えるのは、茨の自秀の結審のときです。(量って、すぐには誌えません)
〈ロ .. . どうぐ よ

※詳しくは、下記の「ひみつ道具力ード」を読んでください。

④ 「おこっ‘かいマスJ r釜這 .選.読のマスJ rどこドラマス」に止まったときは、 記謡Jレールと筒じようにします。
※ただし、 「どこドラ力一ド」は高じ品芳(主義儀差)でも、指誌でも量うことができます。

よって、竺つの畠完の「どこドラ力一ド」を、室て量ぃ占めることもできます。

⑤白書のl首量が桑わったら、 茨の丈にi菌室がうつります。
⑥表に白芽の備蓄になったとき、もっている「ひみつ這主力一ド(持前ひみつ這真力一ド)Jがあれば、 詰うことができます。 ただし、

「ひみつ量真カード (蒜前ひみつ這員カード)Jを話うときはlレーレツトを苗すことができません。つまり、白23の備書がきたときは、
まo どうぐ と〈ベつ どうぐ っか

「ルーレツトを回すJか、 「ひみつ道具力一ド(特別ひみつ道具力一ド)を使う」の、どちらか1つしかできません。
〈り どヨぐ と〈ベコどうぐ っか よ

※詳しくは、 5ページの「ひみつ道具カード(特別ひみつ道具力一ド)の使いかた」を読んでください。
じ。んい

国ゴールと順位広 J三宮主主主竺・.，状主主7tihL24一一?ーヲ-，i':' 寸-"，-----;;b-~4:L
き〈ぷん ヨほう うリ，:げんてい あっ 1>く事〈 彦、、すう

① 「どこドラカード」が、8地区分 (7つの地方と、売場限定)集まったら、ゴールすることができます。各地区の力一ドの枚数は、
まいい"，う もよん.い .<ち〈 ぷぷん すベ ラ

1校以上あれば、何枚でもかまいません。つまリ、プレイヤーシートの各地区の部分が、全て埋まっていればゴールできます。
u.:r.ん ちてん

・ゴーJレは、スタートマー力ーがおいである、 自分のスタート地点です。
。 すと

※ゴールするときは、ルーレットの数がちょうどでなくても、ゴーlレに止まれます。
じぷん うえ 5 <ぶんあっ じてん

。※旬22fZ子タートマ-11τの妄にいると宇(ヘ「どふとラ力一ドヰが8.1也区究集まったときは、その時点でゴーJレとなります。
②1醤震初にゴールした人が1位です。2位以下は、初級ルールと同じように決めてください。

ひみつ道具カード.rひみつ道具力一ド」には2種類あります。
女 力一ドの色が、黄色か赤色の力一ド会.rイベントカード」と言って、ラッキーもしくは、アクシデントが起こリます。

1: tr し

・この力一ドを引いたときは、その場でかならず害じである指示にしたがってください。

ただし、防御できるひみつ道具(透明マント、デンデンハウス、石ころぼうし)をもっていて、 その力一ドを出ぜぱ、
υ かい..u ぼう"" す のいれい ..υ
jE否することができます。(1固拒否したら、その防御したカードは信てます。命令を拒否された力一ドも措てます)

会青い色で、金額が書 いてあ否カ
きんが< . 

・望書かれている金額で買うことができる「ひみつ道具カード」 です。買わなくても、かまいまぜん。

・ 「特別ひみつ道具力一ド」と合わせて、 3枚までもつことができます。すでに3枚もっているときは、
厚んが〈

1枚搭ててから、 寅ってください。 (洛てた力一ドの金額は、もらえまぜん。買うカードと交換することもできません)
どうぐ 信 号とす ぜんぷ

※山にしている 「ひみつ道具力一ド」が無くなったときは、ゲームボードの?卜に信てた力一ド全部を、よくまぜてから、 I /:-. 

またウラ向きに山にして、ゲームボードの上の「ひみつ道具力一ドおき場」においてください。 1 \...~ 



とくベコ どうぐ

特別ひみつ道具カード
. 'どこドラカード」を、と・れでも4品企芸(義蕩臨是もふくむ)量めたら、ボーナスとして、 1笛だけ「結前ひみつ這真カード‘」を
日間弓安ら 重い I;P むのが lまか と

自画に選んで、 1枚もらうことができます。(早い者勝ちですので、すでに他のプレイヤーに取られてい否力一ドは、もらえまぜん)
どうぐ '" .い どうぐ 震いむ

iXの丈がもてる校数l志、 「ひみつ道具力一ド」と合わぜて3枚までです。 ，ひみつ道具カード」を3枚持ってい否ときに、
も どうぐ まいす と〈べつ どうぐ ξU 

「長前ひみつ這卓カード」がもらえ否ときは、待っているひみつ道具力一ドを1樹きてて、 「特別ひみつ道具カード」を1校もらって
1-:< '、つ どうぐ I!.: U 

ください。(特別ひみつ道具力一ドをもらうことを、矩否することはできません。かならずもらってください)
言~~ rrぃ 5t. 5 I孟うぶん へ

※ 「話前ひみつ這卓カード」をもらえるのは、ゲーム中に1回だけです。もらった議て 1どこドラ力一ドJが3地方分に滅り、

また4品企会になっても、 It~gUひみつ這主力一 ド」は、もらえまぜん。
><ヘヲどヨ ぐ わす き ほ. ぜんいん

※ 「烏別ひみつ道具カード」 をもらうことを忘れたときは、気がついたときに、もらうことができますが、他のプレイヤー全員に

「惹れていました」と、あやまってからもらいましよう。
どうぐ とくべつ どう ぐ っ"

ひみつ道具カード(特別ひみつ道具カード)の使いかた
「ひみつ這真力一ド(話前ひみつ量卓カード)Jを信えるのは、色発の隙暑のときに1誌だけです。

(量ったときや、もらってすぐのときには撞えません)※商詰て・きるひみつ這真カードは、いつでも岳ぜます。

@茨の色誌の備蓄がきて、 「ひみつ這臭力一ド(持前ひみつ這真力一ド)Jを誌うなら、みんなの箭に岳します。

そして、カードに轟いであるとおりに、おこなし、ます。
I~n どうぐのいnいう き. u ぬい伺い l.!::1

※誰かの、 ひみつ道具の命令を受けたプレイヤ は、拒否をすることはできません。その命令に従います。

ただし、信詣て・きるひみつ這真(這8~マント、デンデンハウス、岩ころぼうし )をもっていて、その力一ドを出せば、 どんな器苓て・も
話番することができます。 (1箇主主したら、その局面したカードは岳てます。器苓を詰さされた力 ドも岳てます)

nL' I.:'n に1" a u lf~ If.よ どうぐ ぽ

例:誰かが「みんなで助け合おう !Jのカードを引いたとき、防御のひみつ道具をもっているプレイヤーは、その力一ドを場に出せば、
υと句会 ほ~ 11:05 

その人は1000ドラを払わなくてすみます。もっていない他のプレイヤーは、1000ドラを払わなければなりません。

【自拳爺mゲーム?議議I.~--l~_ ':. -，'''_ぇiif:?:J ;; J t 
97ー ム1F使うもの p …ほこ ー ~~哲也義弘主‘
歌謡fitffZl;?2fIE7注主ti???2議官iT;レで荏います) 存続uH1
史級ル一時JD違いと、勝利宗{~tç: ι一一τァ一一一日
食中級Jレールに「お天気lレール」と「ころばし屋・罰金箱コマのJレール」が追加され、ゲームが難しくなります。

会ゴールできる条件は、中級ルーlレと同じです。

ゲームのスタート

① 「ころばし屋コマ」を東京、 「罰金箱コマ」を新大阪のマスにおきます。
ばん じと さいし4 いま てんき

② ]醤124は、最初に「令色天吾4を決めるため、おこづかいス早ツトのま2ンを思kます。
出Tこ天気のマーつが、「舎の天気」になります。 (いっしょに出ている盆額は、関係あリまぜん)

佐官 てん. ~ 

ー×詳しくは、下記の「お天気lレーJレ」を読んでください。
てん雲雀 ばんじと まりきaう"る

③天気が決まったら、 1蓄の人はJレーレツトを回し、中級Jレールと同じようにゲームを進めます。

種pdzjd ーら
~ が

コ‘ールとI1開立会ゴーlレとil首位l志、科目ルーJレと高じです。

お天気ルール
2̂"i< 2" l'-::'し1- tloるじ て" ，霊 い. てん

会おこづかいスロットで、おこっ・かい金額を決めたときに、一路に表示されている天気のマーつが、 「舎の天気」となリます。

表に美去が孟わるまで、その「苔の美義」のJレールが「のリもの」に量掃されます。
亨... てん 号 TT 

. 'のりもの」のlレートを進むとき、天気によっては、進めない「のりもの」があリます。

あらし 暴鼠南のため、 「議持品J '舘」のlレートを歪めまぜん。 ，綿織」は歪めます。
おお1;111 (1こうき しんかん電ん 菅す H:~ Tす

ゆき…・・大雪のため、 「飛行機J 1新斡線」のルートを進めません。 1船」は進めます。
H 

※はれ くもり ラツキデーは、どの「のりもの」も進めます。
リ : ~I!'ん "んが〈

@天気が「ラッキーデー」のときは、 「のりもの」の料金が、すべて半額になります!

※「のりものJ)レートを歪んだ震で、 「おこづかいマス」 に止まったときは、莞lこ料室を?よって
白

から、おこづかいスロットを押してください。
てん e t1' O 

※天気を変えるためだけに、おこづかいスロットを押すことはできません。
る'"まう てん 2 tld t; tt t.'‘し.筒

てん . 

お天気マーク

弓包γキ一手ーi念、のりもの半額!! 

脚 ?J Jてに
※Jレ レッ卜を乱暴にあっかうと、天気の表示が変わることがありますので、なるべく1力所に置いたまま、ゲームをしてください。

もし、芙去が委わってしまったときは、おこづかいスロッ トのボタンを舟して、美去をj!kめ置してください。
や ぱ? ，雪ん ぱこ

ζろ ばし屋・罰金箱コマのルー ル
じゅ~ />'- と お ζ コぎ レミ，

合プレイヤーの邪魔をするコマです。同じマスに止まったリ、追い起されると、次のペナルティに従わなければなリません。
や "いやす

ころばし屋コマ・1団体みになリます。
ばっきん 1:ζ ぎんこう 鼠ら に .いr-T ~ f.I'Q 障も

罰金箱コマ-……-5000ドラを銀行に払います。足りないときは、 1回休みになります。(持っているお金は払いません)
どうぐ やぱ，.ん"こ で P I;f-~きんぽζ

・ひみつ這具マスで「ころぱし屋と罰金箱がきに !Jのカードが出たら、 「ころばし屋コマjと「罰金箱コマ」を、それぞれ5マスずつ、
u uとじゅううご U υと う p 

力一ドを引いた人が白由に動かしてください。また、このカードを引いた人はペナルテイを受けません。 1ころぱし屋コマ」と 〆宮、
ぱ0>んばこ うζ じぷん お信 と お 己

「罰金箱コマ」を動かして、自分のコマと同じマスに止まったり、追い越しても、ペナルティにはなりません。 ~ノ

. 'ころばし虐コマ」と「畠蓋~~コマ」は「のリもの」のルートを謹むことはできません。，益語Jレート」だlf誌かぜままEM』
ー 1:..， :!んば乙 お こ 1:し. 0う か

「ころばし屋コマJ 1罰金箱コマ」を追い越すことはできまぜん。その場所を通過したくても、 「ころばし屋コマJ 1罰金箱コマ」と
お切 '.">T"'L'T;O 1": t..!;::i ... とお

同じマスで強制的に止まり、ペナルティに従わなければなりません。このため、 「ころばし屋コマ」が通り道にいるときは、
とおまロ と〈さ〈

遠回りしたほうが得策です。
す ぐ とい や 1:.，1きん

※ '10マス進める、ひみつ道具力一 ドJ(タケコブ夕 、タケコプターで飛んで行こう、みんながんばって)でも、ころばし屋コマJ1罰金
"こ a
箱コマ」を追い越すことはできまぜん。

うえ いヨ し. < 
「おこっかいマス」の土で、一緒に止まったときは、 おこづかいスロットはできません。ペナルティに従うだけです。

どうぐ うえいて2し.と どうぐ υ ...CIi 

「ひみつ道具マス」の上で、一緒に止まったときは、 ひみつ道具力一ドは引けません。ペナルティに従うだけです。
。ヲレ.t. l:: f'1' t.;;::;t 

「どこドラマス」の上で、一緒に止まったときは、 どこドラカードを買うことができます。そのあとで、ペナルティにも従います。
(.i .FII. うえ や 1;t.， eん1:こ

※ゴーlレできるときに、自分のスタートマー力ーの上に 「ころぱし屋コマJ '罰金箱コマ」がいても、ゴールできます。
ゅう巴ん

ペナルティにも従いません。(つまり、ゴ Jレが優先されます)
まうさぎ4 どうぐ<ヨぬい し

x防御できるひみつ道具(透明マン ト、デンデンハウス、石ころぼうし)をもっていて、その力一ドを出ゼぱ、 ペナルティに従わなくて
す P ほっきんぱこ お こ 1t-5ぎ. . 

j斉み、 「ころばし屋コマJ 1罰金箱コマ」を追い越すこともできます。ただし、その防御したカ ドは矯てます。

国国圃圃暗号

〔意義信脅ゲ と動議0]ーD州議場両 … . 
ゲームに使うもの

ゲームボード(色算晶画の苗)、ルーレツ卜、文彩コマ、ぉ託、どこドラカード、首 A~晶シート(プレイヤーシートのウラ箇)
※ひみつ道具カード、スタートマー力一、ころばし屋コマ、罰金箱コマ、ひみつ道具Jレーレツ卜用コマは使いません。

u ゲームの勝利条件
食白悲からスター卜して、討論シートに轟いである菌 (6よ詰)を111繕に歪て苗リ、白患に立量量泊に詰ってきた丈が1位です。

ゲームの準備

⑦nLi順留に世界をまわち弓l
のん っか o "ま

①「どこドラカード」は、ウラ面しか使わないので、ウラ向きに山にしておいておきます。
のん しゆるい ロ.，.リ .ζう .んl1l、

I.~l~ "- liぎに 思想翠認巨菊1ifii::;:※オモテ面の 「どこドラ」の穫類は、世界旅行ゲームには関係ありません。
ぜんいん くほ

②全員に、 20.000ドラを配リます。 室三 1'''2t閉 騎 慰問 昌三1:三三JLばん むと き 5ç~ l: 11l'"i:O 1，;0んぱん すす

③ジャンケンなどで、 1番の人を決めます。ゲーム中は、時計四リに順香を進めます。 ~'"'= 1 I正広て 二__''Jで V強 固

__J... 1 ;:::~可ミ~._"!o. ¥....ぞ 「、E 
ar::t!シい 園 l '‘忌4主J'，ー ーを喧~_ ，.1;:::ー

胃曹問屋三芝亡竺ZE;

ばん Uと じ;r;"， ζん!'~; ~雪 之Zんいんに穆ん にんt:;

④1香の人から自分の人形コマを決めて、全員、日本のマスに、人形コマをおきます。
1:ん Uと 習 もくて宮 古 υと')まい え会

⑤1蓄の人から、釘きな白的地シートを1人1校ずつi霊びます。

ゲームのスター ト亡?十一一一一一一ァー←ー;土ココ i皐越主損害ヨ"さ;~でう;協za
①筈プレイヤーが説にfEくマスは、芸自の首髄シートに轟かれている、 ⑨の酋のマスです。そのマスに着。Tこら、茨は⑧の菌、
その茨は ⑧ →⑨→⑧コ戸みョ善典。のi繕 lこコマを革めて、自家に語って長1こらゴーlレです。
※かならず、 (1)→「むみつ道具」の順番に回ってください。

、ー- . 一どうぐ しSをeう

※月J伊時yートに書いてあ乞「むap当事」は、却設ルーJレJFは「最後に行く固4JQ意味てす。 中級 上級JレtVて・は別の意。ぜそ?ます。
②H書の人は、ルーレツ卜を回して出た数だけ、人形コマを進めます(1ひみつ道具」が出たときは、もう 1回ルーレツ卜を回し直す)。

止まったマスによっては、その指示にしたがいます。
(.. 1; ?~ t1l:: t;ç ~. l:，ん

③マスの指示にしたがったら、次の人に順番がうつリます。 (指示の無いマスもあります)
じ ぷん

④自分の目的地のマスに着いたら、その証拠として「どこドラ力一ド」をウラ向きしで、目的地シートの、その国の上におきます。

さらに、おこづかいスロットができます。
じ.r.，必 も〈て芭

※自分の目的地のマスには、ルーレツトの数がちょうどでなくても止まれます。

ただし、崩えば「①」の菌のマスに毒いていないのに、「⑧」のマスに、ルーレツトの薮がちょうどでないのに止まることはできまぜん。

ちょうどであれば、止まることはできて、おこづかいスロッ トもできますが、首高品に品ったことにはなりませんので、

「どこドラ力一ドJはもらえまぜん。

ゴールとi順位置
す首 i拍シートの菌・ 6よ話釜て lこ「どこドラカード」をおいて、白本に信れlぎゴーJレです。コールした備蓄で1f~、 2岳、 3f~ を長めます。

マスの種類と指示について

「酋のマス(白員のマス)、おとづかいマス」

会このマスに止まると、おこっかいスロットができます。なお、ラスベガスのマスだけは結晶こ、おこっち、いが3fきになっています。
(3ページの、 「おこっゎ、いマス」の詰萌も詰んでください)

「ひみつ這真ルーレットマスj

ヵネ品目Jレールでは、このマスに止まっても荷もできまぜん。茨の丈に備蓄がうつリます。(軍報.主謡JレーJレで長局するマスです)
「韮暑のマス』

合この義尚から、最詰岳のJレートを歪めます。詳しくは、表の「コマの蓬めかたと、のリもの」を議んでください。

※マスの芸麦争は菌若葉支争は蔀市若てーす。 ⑥ 



すT

コマの進めかたと、のりもの

・主翠誌な歪め芳は、 3ページの「コマの蓬めかたと、のリもの」を読んでください。ただし茨のことが、白総長iSゲームと量なリます。
U こう芭 くう ζう M てん巴ん診 亨T

「飛行縫J台空港から、赤い点線で警かれているルートしか進めまぜん。
uず すT <うこ云 l7'""{ 'JT 

ルーレツトの主主があまっていれば、進んだ空港の数x10，000ドラで進めます。
品。 あお &窃 し.! c ~ t，; I)~~ すす

rAHJ i:i青いルートが、船のルートです。初級ルーJレでは、無料で進めます。
τつどう にほんリ4こう お信 電‘、る〈る τ^'~ん τつどう τ， 17Y TT 

「鉄道Ji:i日本旅行ゲームと同じです。黄色と黒の点線が、鉄道のルートで進んだマスの主主X2000ドラで進めます。

【也鼻政信ゲ母議ルール 】
-ゲームに{重うもの

初級ルールで使ったものに、 「スタートマーカーJ rひみつ道具ルーレツト用コマ」を追加します。
ぱ?壱んぱこ っか

※ひみつ道具カード、 ころばし屋コマ、罰金箱コマは使いまぜん。

。 面、もが
お警官浮~
音色耳手...- 11:;;: 1 ー

J ~忠誠ルールとの善いと、 i勇利渠i年
目的地の国は、好きな1 1慎香で回~ことができます。ただし、 1香最初に行く国は、 Jレーレツトで決めます。

認のルートを歪むときは、ぉ筆が忍量になります。(蓬んだ濯の話X2000ドラ拡います)
ひみつ這真ルーレツトのルールが蓮品されます。ゴールでき否菜砕l立、話緩lレーlレと高じです。

一 ゲームの準備会よ厳Jレールの①~⑤と高じように準品をしてください。

⑥「ひみつ這真ルーレツトコマ」を、色算晶画ボードのを予にある、 「ひみつ量真Jレーレツト」のスタートにおいてください。

⑦白秀の文諺コマと筒じ、スタートマー力ーを蒔ってください。

ゲームのスタート

①量坊に、誓プレイヤーが 1 量量拍に合く酋を;~めます。ルーレツトを苗して由fこ討と、簡じ誌が畠じである齢福シートの菌のマス、
つまリ、邑算晶画ボード主の、その菌のマスに、色発のスタートマー力ーをおきます。

②室員、善訪の首商品を決めて、スタートマー力ーをおいたら、崩鞍ルールと高じようにゲームを蓬めます。

③量坊の首高品に着いたら、スタートマーカーを最って、 「どこドラカード」を説諭シートにおき、おこづかいスロットをします。
こう つu

※これ以降は、スター卜マー力ーは使いまぜん。

④2量白diiに会く菌l手、白書の討論シートの革から邑苗に量べます。コマを蓬めている主詰で、蕗主に金えてもかまいまぜん。
どうぐで どうぐ かき どうぐ よ

⑤ルーレツトで「ひみつ道具」が出たときや、マスの「ひみつ道具」については、下記の「ひみつ道異Jレーレツト」を読んでください。

⑥詰Jレートのさ草で、ぉ室が皇1)なくなったために、ス52コマを歪められないときは、白率のマスに丈形コマを麗します。
そしてペナルティとして、首商品シートにおいた、どこドラカード‘を1誌だ11白苗に謹んで、白に麗します(蒔ってい否お釜は、

1! 1~ t!いそう" ん

そのままです)。これを、 「強制送還JレーJレ」と言います。

ー×白宗に叢されたときは、おこづかいスロットはできません。歪くのおこづかいマスを色白して、ぉ釜を舟めにjききましよう。
※首話通シート歪ての菌を箇っている謀議で、白寒にi言語1謹呈されたときはゴールにはなりまぜん。 fどこドラ力一rJ1誌を白に達して、
またその菌に持ってください。

コ'ールと順位会コI'-Jレとi首位は、抗議Jレーjレと高じです。

ひみつ道具ルーレツト

ルーレツトで「ひみつ這真」が白たときや、マスの「ひみつ這卓」に止まったときは、表のようにしてください。

①もう 1箇ルーレツトを菌し、品7こ薮だけ「ひみつ這真Jレーレツト」においである「ひみつ這臭jレーレツトコマ」を岳許箇リに蓬めます。
※このときだけ、 Jレ レツトで「ひみつ這真」が品たときは、 f6Jとします。

②止まったマスに轟いであるt怯に縫います。
むみつ道具ルーレットマスの指示の、摘足説明

いどう
.rタケコブターJ rどこでもドアJで、おこづかいがあるマスに移動したときは、おこづかいスロットができます。
ももにる"壱む にんご P いどう
「桃太郎印のきび回子J rキューピツドの矢」で、おこっーかいがあるマスに移動したときは、おこっ・かいスロットはできません。

.. にほんもど にほん
• r I~' ~t!>ママに会いたくなった !J で日本に戻ったときは、おこづかいスロットはできません。また、日本にいるときに、

どうぐ
このひみつ道具になったときは、 10，000ドラもらえます。
首話通のマスで・「謹日諸」になり、その討論の「どこドラ力一ド」議したときは、竺長そのマスを語れて、震ってくれば、

@いいどうお信 おうぷ〈 むど
「どこドラカード」をもらえます。ただし、 1回の移動で同じルートを"往復"して、そのマスに震つてはいけません。

【古謀議脅ゲーム・正縁ルール 】l
@グーム!F1詰うもの や ぎ

中級ルーJレで使ったものに、 「ころばし屋コマJ r罰金箱コマJを追加します。 ※ひみつ道具カ ドは撞いまぜん。

すま、Jなくし
m
難カムゲれさ

s
加諸-

h
u
 

i
J
 

L
U
 

L
U
 
のマコ

-与田

弘

4
2

山
日
仲

?
hE副
す

日
判
明
白
山

リ山
i

し
出
同

当
日
制
刊
ぱ
と

閥
的
ろ
ル

ア
」
一

、「'
L

U

と
と
動

、パ

J
M
中

日一
回
ぴ
級

D
ル
凶
初

メ
長
E
C
U天
は

レ
お
伴

'
s
e
p
I
A
斥

一

に

d

L
V
ル

き

う

U
M
一
で

き
河

川

品

レ

ル

吋
・

PM級
一

言

E
M中
ゴ

•• 
⑦ 

f;~ん U ー

い ゲームの準備会科HJレールの①~⑦と高じように筆信をしてください。
ばっきんーζ

③「ころばし虐コマ」をアメリカの「シカゴ」のマスに、 「罰金福コマ」を「イギリス」のマスにおきます。

ゲームのスタート
eう Rt.: fY'< 吉いし，J L( T! ちき "んむと 釘

①中級JレーJレと同じように、各プレイヤーの宣言初の目的地を決めます。また、 1蓄の人は、おこづひいスロットのボタンを押して、
いま てん. . 
「舎の天気」を決めます。

i> 1:つ.んばこ にほんリ"こう じよう歪eうる おお a 
②「お天気lレールJ rころばし屋・罰金箱コマのルール」は、日本旅行ゲーム・上級jレールと同じです。 (5ページを読んでください)

。 It'::JI!んぱζ 品。 てん 宮 勿ん旬い うご
※fこだし、世葬旅行ゲームでは「ころばし屋コマJ f罰金箱コマ」を、船ルートを天気に関係なく動力、ぜます。
，j'!;l てんき すす つぎ r，;c，l;..ほん
③船ルートのマスで、天気が「あらし」のときは、進むことはできないので rHス」となリ、次のプレイヤーに111貢蓄がうつリます。

つづ ぜんいん すす きいご つぎ
※ f， 'iス」が続いて、ブレイヤー全員が「あらし」で進めなくなったときは、最後にパスをした“次の"プレイヤーが、おこづかいスロット
お いがいてん をき u ~り つづ
を押して「あらし」以外の天気になるまで変えてください。そして、そのプレイヤーがルーレツ卜を回して、ゲームを続けます。

じ0んい

コ.ー ルとliI則立会ゴーJレと踏品は、}品目Jレールと詰じです。

靖国圃圃圃
居老 "んたん いがい つか

会 「どこドラカード」だけで遊べる、簡単な力一ドゲームです。 (fどこドラ力 ド」以外のものは使いません)
“.' ~う し<，リ C.ょう Eまん

〈ゲー ムの内容と、勝利条件〉

.力一ドの畠尋の言許が r21Jにな否ように惜量に白しあって、おるちの力ードを三醤草く、生くした文が1irzで‘す。

〈ゲームのスター ト〉 ピ fて?土ごごこ二二
ぜんぷ よ さんいん Eい 〈ぱ

①「どこドラカード」全部をウラにして、トランプのように良くきリ、全員lこ8枚ずつカードを配リます。
のこ む Pま まえ 〈琢 ほか Uとみ ，一
残リはウラ向きに山にして、みんなの前においておきます。配られたカードは、他の人に見られないようにもちます。 傍~-~噴出司

②ジャンケンで1量の為刻、ゲーム草は、岳it箇灯織を蓬めます。 ~':::地駒・
ばん υl:: i>:i?え '" すうじみ まえぽ
③1蓄の人は、山の上から力一ドを1絞めくリ、力一ドの数字が見えるようにオモテにして、みんなの前(f場」といいます)におきます。

"ん Uと ても t，w. ~い に つぎ Uとt.:c~， ばん

④そのあと、 1蓄の人はその力ードのとなリに、手持ちの中からカードを1校出して、次の人に11頂蓄がうつリます。
"ご つぎ に

ただし、カードを「場」に出すとき、次のようなときは出ぜません。
"で ぜんぷ ごうけい じぶん 1':' tfずに いt.:~う

場に出ている全部の力一ドの含計に、自分が出すカードの数を足すと、 22以上になるとき。
ぱ奮いごに お敏 いる B(; '3 If3 3リ"げんてう
@場の最後に出されたカードと、同じ色(同じ地方・売場限定)のカードのとき。
ぱ " ぽで ぜんぶ ごうゆい ばで ，べじ.. 

⑤場に力一ドを出して、場に出ている全部のカードの合計が r21J になったら、場に出ている力一ドを全て~ßI蓄にならないところに
υと じぷん て-t.> ~tf じゅう .い " つぎ υと ，， ~I，C:ん

信てます。そして r21Jにした人が自分の手持ちの力一ドの中から自由にカードを1枚、場において、次の人に順番がうつリます。
に やまうえ.い りても 〈。

⑥出せる力一ドが無いときや、力一ドを出したくないときは「パス」をして、山の上から1絞カードを引き、手持ちの力一ドに加えます。
υ っ.ぱん に

※パスをして51いたカードは、;欠の香にならないと出ぜません。
つづ ぜんじん ば すべす やまうえ .ぃ υ ぱ 芝日 ご つぎ

⑦「パスJが続いて、全員パスをしたときは、場にある力一ドを全て鎗てて、山の上から1紋を引いて場におき、最後にパスをした次の
むと つヲ
人からゲームを続けます。

つヲ いちばん惚i> r b ぜん .3>(; Uと 伊

③このようにゲームを続けて、一番早く、手持ちのカードを全部無くした人が勝ち(1位)です。
;r..̂， 1: ごうゆい じゅう に ても " " 

※⑤のときのように、自分が1震の合計を f21Jにして、自由に力一ドを出して、手持ちのカー ドが無くなったときでも勝ちになります。
1':-0 t1' のζυと つヲ"んい .
⑨誰かが目指つでも、残りの人たちはそのままゲームを続けて、 l順位が決まるまでプレイします。
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こう っか かに 吉宮うさ・う t.:;ヨ..，

園田本旅行ゲームでの使い方(中級・上級ルールで使えます)
カ「非崖ドラ」は、どの晶芳.義場臨量のカードの代わリになり、告っていなし、危芳の力一ドとして、プレイヤーシートにおけます。

・ 「非崖ドラ」力一ドは、量坊に義においておきます。ゲームスタート語、 1蓄基拍に砲のプレイヤーのスタートマー力ーのマスに

着いた丈が、最から「非崖ドラ」をもらえます。それ白蒔は「非島、ドラJを蒔っているプレイヤーのスタートマー力ーのマスに

曇いた丈が、 「詳崖ドラ」を轟うことができます。

Xs:5詣てーきるひみつ這呉を誌うと、語われません。(その局面した力一ドl培てます)Iこの町制品をゆEt三丘二にゐ…ご討す
-どこドラ21ゲームでの使い方

uんりい だ
・カードの色に関係なく出すことができ、場の力一ドの合計がいくつでも、
べんけい だ
「弁慶ドラ」を出すと r21Jになリます。

野誌ではより良いきmをお眉けするために、常に研究改良をおこUっています目
そのため.生産ロットによリ多少怯慢が異与る集会がございますのでご7示
〈ださい.
会tさには万全を話していますが.万ーお気づきのまがごさいましたら下旬まで
ご連結〈ださいa
〒300.4193茨域県新治都新治村震沢3647書5

(株)エポック社 お客様サービスセンター
TEL 029-862-5789 

(電話番号は間違いのないよう、よく確かめてからおかけください)1〆ヨE、
[電程呈付局間]月~会当日(祝祭aを橡<)10時-12=号、 13埼~け埼 11 ，回屯1

について
.民、'.，ζ( Stll、に~J.. l'叫んτE よ し.:.~ (，..1日 ζ， "・".
台世界各国・地名は、 日本で一般的に呼ばれているものを使用していますが‘ 審物などによっては異なる場合があります.
。コこ< t，;1.!.<rい，>< す~ '5 :'，:l'':'7 に母ん I:/l' t; Ld I! t. ; !!o .~ ~， -!. ';- !i L. '1，君 。ん.，じ定ん もと
合各国と南怪大陸の数値 ・内容は、日本の?ト湾省・気象庁のHP資料 (2005年5月時点)を基にしてUます。




