
① ・②を行う、

または、

どJこでも1ドラFえもん織の端 1孟、インターネットでご説 時す。 j1.， とリあつれ 句 めいふ しょ ι ‘ < I L 7rー'-'V I I 附臥@ 1 I 警静I I泌を払って、
ツクtiのホームページからアク回し柑ll J 司冒調書輔阻書割¥、 ( I 出た数だけ | | l 1 I I析 岳.結論.
http://www.epoch.gr.jp/ ー ，割高瞬時盟置¥ け | ルート栓む IIひみつ挙刊をII ラツナ一、、 I I益仰に旦匙

包ツト内容一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一l これをく池します

防災紙
<<ゅ-，~血-筒、cnV.AuIõ

!レーf A 注 意{ちゅうい)

h醤r.11 長最善の芳へ官ずお金みください.

Tz吉宮 1 .iJ\~~tJ: éß誌があザます.討の';には総11こえれないでくださ\\.Ìii忌などの維があります.
・誠の織がありますのでJ芽絹のお婚には缶詰、lこ言えないでください. 111 ・錨ふ省、益事iなどの錨1こなりますので、ボー仲
・ぶつけたりふりまわすなど~t暴な話ぴはしないでください. 111 ルーレットなどには‘隅な完品えないでください.

.MIvt，，~I;tぶなどに馳せずJ持議の討議のお話かない訴に錯してください. 111 .~蓋・錨目指品満足が主たる脳での舗や
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( 1000ドラ :50.賀)

⑦ひみつ道具力一ド……46枚
⑧特別ひみつ道具力一ド…...4枚

⑨プレイヤーシート……4枚

⑩部品箱-…...・H ・...・ H ・1コ
⑪取級説明書…・・………・ 1紋

o 0 ⑥ 

。
⑤ 

ひみつ道具や、飛行機・新幹線・船などをうまく使って、

全国各地の「どこでもドラえもんJ (どこドラ)を早く8種類集めてコールしよう!
全国7地方(北海道・東北地方・関東地方 ・中部地方・近畿地方・中国/四国・九州/沖縄)の「どこドラ

カード」を各1種類と、売場限定の「どこ ドラ力一ド」を1種類、合計8種類の「どこドラカード」を集めて

自分のスタート地点に一番号く帰ったプレイヤーの勝ちです。
U 品 貼

※自分の醤がきたら、
00 

①Jレーレツトを回昔、
， . どう ぐ ー，.
②手持ちの「ひみつ道具力ード」 を使う、

③荊話会.議議議.語に桑る、のいずれかを益びます。

ボードの名称



ゲームの準備
-ボード
①ゲームボードを伝げ、 半らな場訪の主におきます。

※ボードの素荷は議ですので、 量産ゃ温虐により、"そる"ことがあります。

そのときは、平らになるように、 手τ・修正してください。"

.0みつ道具・特別むみつ道具カード
シートから、1t~ 1 t~キレイに切リ識してください。(自リ議した議の結くずは、会ててください)
② 「ひみつ逼真カード」を義にしてよくj長ぜ、品にしてボード王の「ひみつ這真カード」おき蕩におきます。

③ 「持前ひみつ逼主力一ド」はボード王のそれぞれのおき場に、おもて向きのまま、おいておきます。

※予備力一，ドは使用しません。

-どこドラカード(どこでもドラえもんカード}
シートから、1t~ 1 t~キレイに由リ読してください。(由リ議した議の結くずは、虐ててください)
④地方や売場ごとに分けて、じゃまにならない所においておきます。

※予備力一ドは使用しません。 (7ページ参照)

-お札
⑤毎プレイヤー lこ10000 ドラを 1t:長 .5000 ドラを 1t~ • 1000 ドラを5i~(量計20000 ドラ)ずつ説リます。
語ったお託は、 通話様のXの遺くにおいておきます。

.:1レイヤーシート・スタートマーカーと、ドラえもんコマ
シートから、プレイヤーシートと、スタートマー力ーを1厳1i~キレイに自リ議してください。
(白リ議した議の結くずは、岳ててください)

⑥各プレイヤーにプレイヤーシートを1紋ずつ配リます。

⑦プレイするドラえもんコマを1つ選びます。

スタートマー力ーは、 ドラえもんコマと同じ邑のものを取ります。

.:1レイの111買番とスタートマス
⑧ジャンケンで1轟のXをj長めます。点在、プレイのIlIi織は、由計箇リで蓬めます。
⑨1暑のXから、自発の 『スタート由恥のマスを会めます。
『スタート晶議』 にできるのは、 『蔀市マス』か 『最』 だけです。

x吊のプレイヤーと筒じマスは差べまぜん。議も差んでいないマスを蓬びましよう。
⑩色発の 『スタート市議』マスにスタートマー力ーをおき、その主にコマをおいて、ゲームスタートです。

※ゲーム苧は、スタートマー力ーは轟かしません。

銀行保
ゲームをスムーズにプレイす否ために、 『銭信様』を

j長めておきましよう。

『街 議』 になったプレイヤーは逼濯のプレイの借に、

お金の筒蓄や、 『街すに誌う』などの揖会があった場告

など、さまざまなお金の計算と、やリとリをします。

どこドラカード

※LV.の数字は、日本旅行ゲームでは使用しまぜん。

どこドラカードゲーム (8ページ参照)で使用します。
どう ぐ

むみつ道異カード
「ひみつ逼真カード」には、ひみつ蓮真カード・ラッキー力一ド・アクシデントカードの3糧識があリます。

・Uみつ道具カード
力一ドに書かれている金額を払えば、そのカードを手持ちに

加え否ことができます。

手持ちのお金が足リなかったリ、必要ではないカードだった

ときは、ボードのヲトにおいておきます。

・ラッキーカード
ゲームを有利にしてくれる力一ドです。

かならず、書いである指示に従ってください。

・アクシデントカード
めくったプレイヤーだけではなく、中には全員にかかわる

不幸な力一ドもあリます。

かならず、書いてあ否指示に従ってください。

通常、拒否す否ことはできまぜんが、ひみつ道異の中

には、指示に従わなくてもよくなるカードがあリます。

」こに書かれている

指示に従います。

※ラツキ 力一ドとアクシデン卜力 ドは、指示に従った後、 ボードの外においておきます。
と〈べつ どうぐ

特別むみつ道具カード
・特別むみつ道具カード
どこドラ力一ドの白じタイプを4荷量めると、ボーナスプレゼントとして、4寺前ひみつ逼真力一ドが1訟
もらえます。 (f自えぱ、又萌タイプのどこドラカードを、 4最長めたときなど)

ただし、この売量で持前ひみつ盆真カードがもらえ否のは、 1邑だけです。

※「特別ひみつ道具力 ド」が、ボード主においていないときは、もらうことはできません。

※ 「詩g~ひみつ逼真力一ド」 と「ひみつ這主力一ドJ I遥許3最までしか克つことはできません。
4t:長引5なってしまった2、hhのカードからl予選び「品tjひみつ這真力一ド」laボード主の
おき場ヘ戻すか、 「ひみつ道具力一ド」はボードの?卜に捨てて、手持ちの力一ドを3枚にします。

※アクマデン ト力- r 「な三し誌と りょせ議が金話した ! J で、 品~uひみつ這主力一ドを会てるときは、
おき場に、おもて向きに戻してください。



①自分の順番がきたら 『ルーレツトを回す』・『ひみつ道具カードを使う』・『飛行機・新幹線・船に乗る』

のいずれかを選び、全員に間こえ否ように言ってから、行います。

(いちばん最初のときは、 『ひみつ道具カードを使うJ r飛行機 船に乗る』はありません)

〈ルーレツトを固すを選んだとき〉
1.ルーレツトを菌して ~1-5n が血たとき。
.その数だけ、 Jレートを進みます。

好きなJレートを進むことができますが、1回の移動で

白じルートを荏議したリ、局じマスに止まることは

できません。

・止まった，ら、そのマスの指示に従います。

(6ページ参照)
※マスには、他のプレイヤーのコマがいても止まる

ことができます。

2.ルーレツトで『道具』が出たとき。
・ボード上に山になっている「ひみつ道具カード」の

ニ巻主のカードを 1f~めくリ、その指主に縫います。.rひみつ逼真」が由たときは、暑いである釜識で負う
ことができます。

買ったひみつ道具カードは、自分の前、おもて向きに

おいて、他のプレイヤーから見えるようにしてください。

※買ってすぐには使えません。次の自分の番のときに

使うことができます。

※買わないときは、ボードの外!こ捨てます。.rラツT-」「ずつシデヲト」が出たときは、
その指示に従います。te否すミ5ことはできまぜん。
※力一ドの指示に従ったら、カードはボードの外に矯てます。

※ひみつ道具の中には、他の人のひみつ道具の指示や、

ラッキーや、アクシデン卜の指示に従わなくてよい

ものがあります。(例 石ころぼうし、など)

〈むみつ道具カードを使うとき〉
手持ちの特別ひみつ道具・ひみつ道具力一ドの中から

H賀選び、場に出し、その力一ドの指示に従います。
※Jレーレツ卜を回してから、ひみつ道具力一ドを使う

ことはできません。

※力一ドの由主に縫ったら、力一ドはボードの芥に金

てます。
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次のプレイヤーに順番が移リます。
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.ルーレツトで 『ひみつ道具』が出た場合

特別むみつ道具カードとuみつ道具カード1乱
含わ芭て3線までしか持てないよ!
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マスの種類
〈都市マス〉
・都市マスや、スタートマー力ーがおかれているマスに止まっても、何も行いまぜん。

次のプレイヤーに、 )1憤替が移ります

〈むみつ道具マス〉
・かならず、ボード上におかれている「ひみつ道具カード」の山から1枚めくリます。.rひみつ逼真」が血たときは、暑いである釜識で負うことができます。
.rラッキーJ rアつシデント」ときは、その指示に従います。 te否することはできまぜん。

6主竺t~ <どこドラマス〉
r‘t 0" ，lI¥・このマスに止まったときに、このマスと同じ 「どこドラカード」を1枚買えます。
ば ニ幻 ただし、 1000ドラを鋭dLいます。ぉ勤鳴いときは負えません。
‘'W戸崎 買った「どこドラカード」は、自分のプレイヤーシートのよにおいておきます。

※プレイヤーシートの地方の上に、 「どこドラ力一ド」の地方を合わせておいておくと、

E竪~ 集めた地方がすぐわかるようになります。

応1紅一止まっても均一叩主一ぷこどラ」は員一
lλマ..，/1 できません。このときは、 何もしないで、次のプレイヤーに順番が移ります。
:迂富吉正※「どこドラ力一ド」はいくつ藁めてもかまいませんが、ゴーJレするためには7tfu1j-+鵠総

の合計8種類の「どこドラカード」を集めなくてはなりません。

『空港~ ~駅~ . ~港~ lël、ルーレツトの数が象ってもストッフでき~!
(ただし、飛行機・新欝線・船に乗§ときだけです)

!IIO. <室港マス〉
・その場で10000ドラを銀行に払うと、どこでも好きな空港のマスに移動できます。

(RI!隠は関係あリまぜん)
・移動したら、自分の番はそこで終わリです。

弓書量〈駅マス〉
・1回で3Mまで進めますが、進んだ駅の数X2000ドラを払います。
目的の駅に着いたら、自分の番はそこで終わリです。

※ 『東京J r名古屋J r新大阪』の駅は1000ドラで、売場限定のどこドラ 『運転士ドラJ力一ド
を買うことができます。すでに他のプレイヤーが買っているときは、買えまゼん。

※『運転士ドラ』力一ドを買ってから、新幹線で移動しでもかまいませんが、移動の途中で買う

ことはできません。かならず、新幹線に乗る前か、移動し終わったときだけです。

F 部

#宮.~ <港マス〉
信七種i・2000ドラを縦にiLうと、茨の港(織の莞の港)までその蕩で蓮めます。
哩 智 蓮んだら、舗の暑はそこで桑わリです。



ゲームの終7と勝敗
・全国7地方の「どこドラJ7径と売場限定の 「どこドラJ 1種、合計8種類を集めて、自分のスタート

マーカーのおかれているマスに着けばコールです。

(つまり、プレイヤーシートの全ての地方に、どこドラ力一ドが各H賞以上おかれていれば、コールでき
ます)

・ルーレツトの数が余つでも、コーJレすることができます。

.一番早くコールしたプレイヤーの勝ちで、ゲーム終7となリます。

こんな時letどうす§の?

?辛持毎aai告が魚く怒っ抱けと、毎か移かおごづかいマスに止参ら刷、.・・ 1
・自分の番に関係なくいつでも、手持ちの「どこドラ」力一ドを1紋につき1000ドラで、

他のプレイヤーに買ってもらうことができます。全て売る必要はあリまぜん。

・ただし、他のプレイヤーは、断ることができます。

.ひみつi登冥力一ドは、売ることはできません。

?議討にお益力f魚い・・・

.ゲームの街主主革で議言にお釜が索くなったときは、と‘んな詣主であっても

銀行からお金をもらうことはできません。そのままゲームを進めてください。

?ひ持つ盆具・弓叫-'i''1シ手〉ト言、他的マスに移動し抱とき。L ~ 
.rタケコブターJ rしずかちゃんの応媛 !Jのカードで移動したときだけ、止まったマスの指示に従いま
す。その他のカードの詣去で詰益したときは、止まったマスのf首長には縫いまぜん。

・ただし、ゴールできる坂長のとき (8屯芳の力一ドを集めたとき)に、移動した莞のマスが白発のゴーJレ

のときは、ゴールしたことになリます。

?角心タイ京ぬとごド弓4iが 2曲i誌玉そろっ語とき。
・筒じタイプのと‘こドラ 4i~そろったときに、もらえる持前ひみつ逼真は、 1白(1 l~) だけです。
茨にまた、 4i~そろっても、特~Uひみつ逼真はもらえまぜん。

'1.しいとごド弓ぬマスに止参つ抱けと、李持ちのとごド弓と桑換し古色いい?

・どこドラの交換はできまぜん。かならず買ってください。

?とのルートを桑むぬか議定義え語"し亡いいの?

.いいですよ。自分の都合の良いマスに着けるように考えてもいいです。でも、なるべく早く決めてね。

?語幹iと、鉛1*-，a.-~・7 ト a議却す孟めるの?
.. サピ .旬 ..  ぶん TT .Jレーレツトの数とは、関係あリまぜん。新幹線は1駅-3駅の間で、お金を払った分だけ進めます。

船は、次の港までしか進めません。 (2000ドラを払う必要があリます)

?ぎA以玉、向島にヨ-，a.む穏とき1*9
.どこドラカードの枚数が、一番多い人が勝ちです。同じときは、持っている金額が多い人が勝ちです。

苛E

にんすう J.たり

※，Z量なもの:どこドラカード541長 どこドラカードゲーム韮び芳カー ド①~@ フレイ人数:2人
シンクi'"エリア・ルール
①カードの中から、好きな地方を1地方選びます。栂手と同じ地方l志、選べまぜん。

ラリぱげんτ也、

(売場限定力一ドも、 1つの地方とします)

②その地方のカードの中から、5校選びます。

ただし、 5校のカードの合計レベルが、20以内になるように選んでください。

5校の合計レベルが21以上になってはいけまぜん。

(レベルは、カードの左下に、LV.と書いである費支字です)

③ウラ向きのまま、カードをよく切って、手元においてください。

④手元の力一ドの上から、相手に見えないように2校手に持ち、どちらか1枚を Ii'どこドラ、ドン !.nの
合図で2人同時に出して、相手に見ぜます。 、

⑤力一ドの左上に描いてあるタイプを比べて、強い方が勝ちです。

タイプの強さは、遊び方カード②に害じである 『力一ドレベル一覧表』を見てください。

⑥お互いに同じタイプで、 『あいこ』のときは、もう1紋力一ドを出します。

この時に、強い力一ドを出した方、または、水タイプを出した方(r恵みの雨」と言います)が勝ちです。

勝った方は、相手と自分の力一ドを、手元におきます。

※『あいこ』のときは、水タイプが1番強いカードになります。詳しくは、遊び方力一 ド@・③をご覧ください

⑦2校目も、 『あいこ』のときは、さらにもう1紋出します。

このようにして、どちらかが勝つまで、カードを出し続けます。

出すカードが無くなったら、引き分けです。

⑧5校全部のカードを出し終わって、勝った回数が多い方が勝ち

です。

タフルヱリア・ルール
・2つの地方の力一ドの中から、10校選んでプレイします。

ただし、10枚の合計レベルは40以内までです。

10紋全部の力一ドを出し終えて勝負を決めます。

それ以外の遊び方は、シンクJレエリア・ゲームと同じです。

※ただし、中部地方だけは、他の地方と合わぜなくてもOKです。

(例えば、“中部vs北海道+東北"など)

お客様へ
この度li.雰祉製旧をお買い上げいただきまして、厳にありがとうございます.

算性ではより良い観品をお届けするために常に研究・改良を釘こえよヲています.

そのため、生還ロッ トにより多少佐絡が異怠る111合がございますのでご7添

〈ださい.

4志賀には万全を期していますが万 お気づきの点がございましたら下紀まで

ご連絡〈ださい.

〒300-4193茨械県新治郡新治村藤沢3647番5

(株)エポック社 お客様サービスセンター
TEL 029-862-5789 

{電話番号は間違いUJt.よいよう、よく確かめてbらおかけください)
I電信受付崎r.，JIl-金雌日(祝祭臼を除<)10碕~日碕.13崎-¥7崎


