




































震 慢 摂 理..ジヤラポンパイ831白・繍 チップ・サイコロ・儲 蓑(1Aに1報)
v; てん習う しよう

※あまった白いジ‘ヤラボンパイ・点数チップは使用しません。

隠んてき .... "た r.:いしゅううとう ，，~ どうよう n 

安基本的なゲームの進め方は「⑬みんな大集合ゲームjと同じですので、同様にゲームを進めてください。
.. て . ..たら

とのジャラポンゲームで|ま「上がり手」が培え、「ポンJと「ドラパイ」、「ボーナスパイjという新しいルールと
とくべっ つい。

「ネズミパイ」に特別ルールが追加されます。
あ て とくてんυ.う

u上がり手」と「得点表」について
あ て とくてんひょうか ""るい たと

パイをそろえたときの上がり手は、得点表に書いてある11種類になります。例えばドラえもんパイ9個(ドラえ
ひと 11fb' Uとぜんいん てん 6や

もんパーフ工クト!)で上がった人は、他の人全員から100点すつもらえます。(親のとき)

2.rポン」のルール
"" えがも ζ υと T ，限定， Tう じ ¥j .rl/v 

女同じ絵柄のパイが2個そろっているときに、人の捨てた同じ数字のパイを自分のパイとしてもらい、3個そろえる

ととができます。
だれ す ちよくと こえ

①「ポンjできるのは、「ポンjしたいパイを誰かが捨てた直後です。すぐに声を

かけてください。 .. 
"" "n (図1)

②そのとき、「ポン」と声をかけ、誰から「ポン」したかわかるように「ポンJをしたパイを 脱出わ υと
じ鮎 ζ え時 前て 出隠し す 左側の人から
自分の21固のパイといっしょに絵柄を表にして右端におきます(図1)。 じ 「ポン」したiS25

※f主がりパイ」と筒じ薮争のパイを白努が畠てていた5、描の丈が岳てた簡じ薮字の 「4|
Fζれ，

パイでは上がれません。このため、ポンされたパイも、もとは誰が捨てたパイかを ，

はっきりさせておく必要があります。
のと こ 菅

③「ポンJをしたら、残りのパイからいらないパイを1個捨てます。
事と じゅんぽん ひ と み ぎ Oと υ ヱミ臥山

④「ポンJをした後のゲームをする)1慎番は、「ポ刈をした人の右どなりの人からつづけま弘 正面の末か丸、

⑤「ポンJをした又は、fリーチ」ができません。 rポンJした場合

「司|
b'のう b'ぎ 匂んhい .'"り いじよう とうじ おや

⑥「ポン」は可能な限り、何回でもできます。2人以上が同時に「ポンjをしたら、親かう
ひT.:O*ね おや ちかひと と

左回りで親に近い人が取ります。

①「ポン」をして、王がつたときのf語喜
まとめ」を見てください。

S てん目 "ん'f~ ， _ 右側の人から
※「ポン」をしたら、上がったときの己主数は半分1<::なります。また「リーチJもできません ぱ耐叫 が ""~ ，~.，，JO- ' ~'_~' ~ U~"_ ' _ '"--~~，~.~ rポンJした場合

ので、よく考えてやりましょう。

@自努がりーチをして、ヨコ白きにしたパイを「ポン」された蕩答、茨の白努の暑でJ'¥イ
す 6

を捨てたときに、パイをヨコ向きにおきます。

3.rネズミパイJの特別ルール
「司|

①「⑬みんな芙重言ゲ‘ームJと首じように、「ネズミパイjを晶ったまま主がることはできません。
， ひとぜんも前， じ u"" す 悠か す こ

②「ネズミパィ」を捨てた人は、全員(自分もふくむ)の捨てパイの中から好きなパイを1個もらわなければなりません。

H白もらったら、また主完のパイの串から1由主てて、茨の文に韻雀がうつります。
~ .. とくてん じ u""

※「ネズミパイJを捨てたときにもらったパイで上がることができます。とのときの得点は、自分がめくったパイで
あ "あい お"

上がる場合と同じです。
a; r.l16 Tう じ . す と 1きかひと，

①「上がりjてイ」と同じ数字のパイを捨てていた人が、「ネズミパイJでそのパイを取られたときは、他の人が捨てた、

それと同じ数字のパイで上がれます。
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4.rドラパイJと「ボーナスパイ」のルール(図2)

[ドラパイ] ・・・… 白の品、議 になっているパイを「ドラパイjと善います。白努力YZがったときに、主がり主の

品、lここのドラパイと商じ量尋のパイがあると1直につき+3議議請が逼曲されます。
いみ

※「ドラパィ」は“ドラえもんのパイ"という意味ではありません。
ひと" "もて あ て

[ボーナスパイ]… リーチした人が上がったときだけパイを表にします。上がり手の中に、このボーナスパイと

筒じ量尋のパイがあるときはH白につき+3議議詰が晶、曲されます。

5.r主がり芳jのま蓋

①主がり芳には、丈の岳てたパイを最って主がる蕩苔と、員努でめくって取って
ぁぱ""
上がる場合があります。

ぱあい

また上がるまでに「ポンJをしている場合、「リーチJ;をしている場合、どちらも
はあい

してい忽い場合があります。

それぞれの蕩苔の議員は、この読萌善の轟径のページの「王がり芳のまとめ」

を見てください。
あ 10"‘ ひと 官

②あと1個で上がれるというとき、他の人がそのパイを捨てたとしても、その

パイと簡じ薮宇のパイを、白努が以崩に岳てていたら、そのパイで主がること

はできません。 白おでそのパイをめくって最ってきて主がるか、命議なs~uの
"て

上がり手をねらうしかありません。
.'"りとうじ あ・2人同時に上がるときのルール
ひと T Ù~りいじょう どう じ お ぽ""
人の捨てたパイで2人以上が同時に上がる場合、親から左回りで親に近い人
§ す

が上がりになります(図3)。

(図2ヨ ボーナスパイ

島匂¥
¥ 詰ノ
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おや こ どう じ tぎ あい おや .. 

親と子が同時の場合には、親が上がりになります。 弘樹12量百もで、

.語力，1がったときのJ!J一Jlノ 鞠ζ近い天が勝ちです。
6やお ばいてんすう

親が上がると、2倍の点数がもらえます。(，ポンjしているときも「ポンJのときの議誌の2告です)
υと つぎ おや

また、親が上がりつづけているかぎり、その人は次のゲームも親をつづけ5れます。
包いりつ とさ

6ゲームが成立しない時のルール

ドラパイのHI白舗のパイまで取って、晶玉がれなかったときは、その自のゲームl球わりに芯ります。ま1識 しく
"じ 8や おやみぎ ひと rごれ

ゲームを始め、親は親の右どなりの人にうつります。このとき、誰かがリーチをしていて、リーチの議薮チップが
ぽあい てん，う だいうえ つぎ .， υと

あった場合、その点数チップを台の上においておき、次のゲームで上がった人が、そのチップをもらいます。
ぽコをん

アペナルティー(罰金)

茨の場答は主がりが議誌となり、さらにペナルティーとして、みんなに3議すっfLわなげればなりません。また、
誌や tぎあい 6や みぎ υと

親がペナルティーの場合、続は右となりの人にうつります。
あ まちが

・上がったときに、パイを間違えていた。
ほか υと~ あ おfJ L; l3t均す ." 

・{也の人が捨てたパイで上がったときに、そのパイと同じパイが、自分が捨てたパイの吊にある。(そのパイが、

他の人にポンされていても、ペナルティーになります)
Teれあ

・誰かが上がったときに、fネズミパイ」を走っていた。

ゲームの議わり | 
tぎんさいし. を おや "じ ひrごりまり とりい 10う ζう ωんたいまわ

1番最初に決めた親からゲームを始めて、左回り(時計の方向と反対回り)で、みんなに親が2回すつまわったら、
じてん も てん1円。宅

ゲームを終わりにします。その時点で、それぞれが持っている点数を数えて、いちばん点数の多い順に、順位を

決めます。
とちゅうてん~う 忽 ひと じてん お てんすう白守""んし ‘ 

※ざームの途中で点数チップの無くなった人がでたときは、その時点でゲームを終わりにして、点数を数え、順位を

決めます。
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