
プレイ呆薮/3X~4え
難易度/女

ゲームの内容
みさど悠り わた じぷん

い5ないパイを右隣のプレイアーに渡し、自分は左隣のプレイヤーが捨てたパイをも5い、
~べ お怨 しゃしゅ しんかんぜん とあっ

全て同じ車種の新幹線になるように9個集めます。
肥れ ひとり

誰か1人でも9個のパイをそろえると中央の三角コマを早い者勝ちで取り合います。
さんかく と ひとか

三角コマを取れた人が勝ちで、取れなかった1人が負けになります。

用意するもの
でつ にん，うぶん

@ゲ=ム台 ・ゲーム台紙1 ・サイコロ21固 @鉄ジャンパイを人数分の車種告9個
・人数より 1個少ない数の三角コマ

ゲームの準備
tとい うえ だuし

①ゲーム台をおき、その上に「ゲーム台紙lJをおきます。
②パイを①の上において、全てウラ向きにしてよく混ぜます。
ゼんいん ~いうえ こ と で

③全員、 ゲーム台の上からパイを9個すつ取り、手元のジ、ヤンパイ
Ifえ"'.じiJiんみ

安芸場に絵摂宮自分だけに見えるようにおきます。

④三角コマを中央におきます。

ゲームスタート L一一一』一 一 ι --

①j品け量とともに釜員局蒔に、自努の若践の丈のを崩にし'5ないパイをウラに白けて、おきます。
②自芥の鵠iのプレイヤーがおいたいらないパイを最り、すばやく白おのパイおき蕩に蓋べて話器議を催告します。
¥いを~の!/ ~せつ!! / 

みぎIjb • Uk:l)ljb Y-11ゃ 砂〈にん

全員同時に! 右側にいらないパイをおいて!ふ左側のパイを素早く確認!
じ ぷん と お怒 しんかん ttん

③自分のパイ9個が同じ新幹線になるように①②をくりかえしプレイします。

そろったかな?!

ずァふの終てよ唆時.c. しん叫也ん し・両 ~x-e 
寺普ちのパイ智季主曹じ警慢の新幹線FFったら、「そろったリまたは「出発リのかけ声と同時に、
素早くゲーム台紙中央の三角コマを1個取ります。 〆~ γ品、|
かけ量を画いたら、他のプレイヤーは白発のパイが

そろっていなくても、三角コマを取ります。

聖表三角コ?は必す1人lF1三けです。
三角コマを取れなかった人が負けになります。
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ーお客僚へー
との度は、弊社製品をお買い上げいただ苦まして、留にありがとうございます。

弊社では、より良い製品をお届けするために、常に研究改良をおこなっております.

そのため、生産ロットにより多少仕磁が異なる製晶がございますが‘と了承くだ古い。

品質には万全を期しておりますが‘万一お気づきの点がございましたら、右記まで

と連絡くだ古い。

〒30口-4193 褒縄県土浦市碩沢3647・5

(株)エポック社 お客様サービスセンター

TEL 029・862・5789
{電話番号I~間違いのないよう、よく確かめてか5おがけくださいJ
I帽話費目両国l月~童眉日{間 車日Il!I男世時体日華障く)10耳-12蒔.13葺-17時

取扱説明
フレイ人数:2人-4人

対象年齢4才以上

絵合わせ連結ゲーム

〈もくじ〉
・ゲームを始める前に・...........2

・鉄ジャンゲーム...・H ・H ・H ・..…3

・日本縦断鉄道ゲーム・...........9
・ドクターイエロー出動ゲーム…11

・新幹線車両基地ゲーム....・H ・.13

・新幹線神経衰弱...・H ・...・H ・-…15

・車両連緒ゲームH ・H ・....・H ・-…16

圏33玉草野控包いυん し，しん いSi.ζと tliil.' 

※製品と写真・イラストは一部異なる場合があります。

直 A注意(ちゅうい)
保護者の方へ必すお読みください。

くちにいれ芯い :;1..¥ ui 0ん <5 tJl1' ぜったいい ちっそく をぴん

・小さな部品があります。ロの中には絶対に入れないでください。窒息などの危険があります。
といんを~ん 注いみまん と含ま tf? 1tぃ..た

・誤飲の危険がありますので、 3才未満のお子様には絶対に与え恕いでください。
~ぃ ，. つよお らんぼうO?

・ゲーム台などを、踏んだり、強く押したり、たたく恕ど乱暴な扱いをしないでください。
i6そ あと ゆか aうち さい みまん とさま で とど ととる Eま かん

・遊んだ後は床などに放置せす、 3才未満のお子様の手の届かない所に保管してください。

〈使用上の注意〉
か亀ら とりる3かいぜコめい し， よ ~そ

・必ず取扱説明書をよく読んでから遊んでください。
はそんへんけい げんいん どいてつ むり，.ら <0

.破損、変形などの原因になりますのでRゲーム台や鉄ジャンパイなどに無理な力を加えないでください。
てっ と倉 えがら "あい

.鉄ジャンパイをならべた時に、絵柄のずれがでる場合があります。
S つよ しょうげを あた U り ，.ら 〈わ

.落とすなど強い衝撃を与えたり、無理な力を加えたりしないでください。
ζうおん た しっ ぽしよ ちよ〈しφにヲこう め ぼしよ しよう ほかん !i;:O 

・高温・多湿の場所や直射日光が当たる場所での使用や保管は行わないでください。
どい しそ ""い かる てま めを

.ゲーム台紙に反りなどがある場合は、軽く手で曲げるなどしてから遊んでください。

.JR東日本商晶化許諾済 .JR東海琢認済 .JR西日本承認済 .JR九州示認済
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同人イレプ

用意するもの
すべ てつ としる よ び しょう

.ゲーム台 ・ゲーム台紙1 ・全ての鉄ジ‘ャンパイ81個※自(予備)バイは使用しません
じ てん まい てん まい てん まいてん

・点数チップ(各自100点チップ1枚、50点チップ2枚、 10点チップ5枚、5点チップ10枚)
とくてんりよう にんすうぶん

・サイコロ2個 ・得点表人数分

ゲームの準備

①ゲーム台をおき、 その上に「ゲーム台紙1Jをおきます。
②プレイヤーは、ゲーム台の周りに座ります。2人で遊ぶときは、ゲーム台をはさんで、向かい合わせになる
ように座ってください。
③点数チップを、全員に;欠のように配ります。

ゲームの内容
しんb、ん包ん え あ てつ い Zう をさい

新幹線の絵合わせゲームです。 鉄ジャンパイ(以降パイと記載します)を9個そろえて
っく く i6 ，.いよう てん すう

列車を作り、 その組み合わせの内容で点数が決まります。
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t~い よう

セット内容
①ゲーム苔・ ・・・・・1苔 ① 

②ゲーム台紙....・ H ・.2枚(両面)

③鉄ジャンパイ・・・…81個

④予備(白)J i.イ・・・・・・3個

⑤ザイコロ・・……….2個

⑥得点表・..........・・・4枚
てんすう

⑦点数チップ....・H ・.72枚
めい;r.つ

⑥名物力合一ド...・H ・..30枚

⑨イベントカード…12枚
さん白、く

⑩三角コマ・..........・4個
とり!:>!KI也つめいしょ ，.ん し

・取扱説明書・・・・・・・・・本誌
."υん し，しん い5 ~ζと ttlll.\

※製品と写真・ イラストは一部異なる場合があります。

=1人につき合計300点

(点数チッ'718椋)です。
てん まい

100点…1枚
"やき

④ 『親jを決めます。
釜員が美従で、サイコロ2{白を面白に操り、竺量薮が多かった丈がriiJになります。
( riiJ I立、最初にゲームをスタートするXのことです。信の丈は「宇Jと善います)
※ゲームプレイの描議l志議から雀菌り(道南器菌り)です。

5点…10枚

ジャンパイおき場-グーム台

ゲームを始める前に
・ 「点数チップJr名物カー ドJ
「イベントカードJをきれいに切り
取ります。

館禦d
1D)(10HI0) 5 5 5 

(1シート〉
てん

100点チップ…1枚
50点チップ・・・・・・2枚
10点チップH ・H ・5枚
てん .弘、
5点チップH ・H ・...10枚
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ゲームスタート一一-ー一一一-官画面圃園田園曲目岨密警盟国同園田園曲目』園田直圃園田--園田園園田園圃圃園田園園田園園田園E

l1'1' 1 1 Ti♂ 1" 1 1 I 

ボーナスパイ

↓ 

@ 2 3 4 5 6 7 8 9 

パイをゲーム苔の主におき、パイをウラ白きにして
~ y と

よくかき混ぜます。そして、図のように “10個?っ
ぽんかさ 怒ら

2段に重ねて"並べます。(乙れを「山』と言います)
のと こ え tJ5 み

残った1個のパイは、絵柄が見えないようにしたまま、
ち・ラ首ラ

中央におきます。
※この縫ったパイを『ボーナスパイ』と昔ぃ、議かが
あみ

上がるまで見てはいけま世ん。

圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園開?ーー-

-..  ~宮山】[J!置商品

• r得点表Jはゲーム1:鉄ジ‘ャンゲーム
しよう § ゃく 陰や " uょう

で使用する f上がり役jの早見表です。
i6 とく てん

上がったときの得点

誌岩==回目F田畑山

ゲーム富必③ ゲーム高齢 ゲーム量恥
そ乱、 帥 旬んど しコ ど

※ゲームボードの素材l孟紙ですので、温度や湿度により
“そる"ことがあります。

たい て し・5也い

そのときは、平Sに怒るように、 手で修正してください。

ゲーム詰恥
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E司圃・昌司.--=iift;~姐官~Ærrl届云.f号~J [!illJ 1目白】~r.ÞJ:品E

①動2f自のサイコロを操り、その白た色備事)を
確認します。そして、そのサイコロの合計数分を

議の詰にある日の若はしか5、差。芳両に薮えたところ

?パイ(白の主詰のパイだけ)を、/~画のように企橘が
見えるようにします。これが「ドラJとなります。

※『ドラ』とl志、自卦が上がったときのパイの齢lの捕に
『ドラ』と簡じパイがあると、論議が撞くなる2つ白の

め .・ヨおう

ボーナスパイのととです。 (1つ園は中央にあります)

is しくは、 5ページの r4:上がり岩と議詰』を義編。

えが5 ヨtがひと み

④取ったパイは、パイの絵柄を他の人に見えないように

自努に白けて、ジ、ヤンパイおき場へ白のように議白きに
た

立てます。
Iまかひと 砂

※他の人のパイを見てはいけません。

1mIイの取り若と、mイの岳τ若(ゲームの議め岩}可
ぜんいん と 引 でもと ~5

うえ とと

上かうパイを1個取ります。

(歯1のように、 r2:宇品ちパイの語り芳」で、議長の
ひと と ζ と

人が取ったパイのつづきを1個取ります)
u・んぽん と 伝う ζうさ，くまわ

※フレイヤーの順醤とパイを取っていく方向lま逆回り

になります。

②すると、手持ちのパイが9個になりますので、
とくてん0，う あ やく

得点表の「上がり役」のどれかになっていた5、
“上がり" (役の完成、勝ち)です。

~か

そうで拡かった5、9個のパイの中か5、い5ないと
おも とじ芯んまえす でも

思うパイ1個を自分の前に捨てて、手持ちのパイを

8宿に麗します。(白2参嬬)
企パイを由って、g自になります， 
図三世x..........;局主てていく揃
I ~てナ ' 旨 ~ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ 
l い Sないバイを鎗てます~二二三コ二二l

戸 i I I I I I I I I 
す ともと

④議がパイを岳てたら、茨の宇1" の丈が日かSJ~イを 企パイを鎗てて、 8個に戻ります

1個取り(歯1鋭首)、い5ないパイを1信岳てて、茨のX(争2)にi繕が諺ります。

す ほしよ じ'"ぬまえ やま o If.t 

③パイを捨てる場所は、自分の前にある山の向こう側に、
えがら み

パイの絵柄が見えるようにおいてください。

2自白以蕗l志、をから若へと/1踏に韮べて、企てた
u・んぽん

順醤がわかるようにします。

。区切I~JJ(ィ極盈否反語じて持切訂正福田誠Rzb17てください。

①上がり役がそろったSr上がりリと言って、
手持ちのパイの絵柄をみんなに見えるように

オモテに白けて釜蔀筒し、王がり詮の毛詰を善います。
とくてんυょう 砂 恕んてん あ やく かくにん

②得点表を見て、何点の上がり役になるか確認します。
も ~" しφ 忽んと

③手持ちのパイの申に、「グリーン車Jが何個あるか
かくにん

確認します。

④さ5に、ゲーム台中央の「ボーナスパイJの絵柄を
み あ やく u" 

みんなに見せ、上がり役のパイの中に「ドラJと
「ボーナスパイ」が何自あるか薮えます。

※『ドラHボーナスパイ』は、歯じ量撞.
し。りaう .~ えがら

車両(閉じ絵柄)でなければいけません。

(グリーン量マークの鵠ゃ、ドアの1詰の 目
違いはどは関係ありません)

⑤自分が山から取って f主がり」になった場苔、
室員か5議長iチップをもらいます。
てんすう ゆいさんほう偉う うえ

⑥点数の計算方法は、 8ページ上の
あ かた てんすう

「上がり方と点数のまとめJを見てください。
⑦ほかの人が捨てたパイで上がることもできます。
l; ，]1んあ ひとす

自分が上がれるパイを、ほかの人が捨てたときに、
" 「ロンリと言って、そのパイ(上がりパイ)を
てんすう

も5います。このときにも5える点数チップは、
その上がりパイを鎗てた人からだけもういます。

ひと てんすう 俗う

(そのほかの人は、点数チップを払いません)
じ'"ん いちどす

ただし、自分が一度捨てたことがあるパイを

「ロンJすることはできません。

ポ詩型イ!画孟ヨ時四時平副!
L品主ゐJ;ボーナスパイと閉じパイは無いな… i

ig主ゴJUJfj議旦匙二ー---j
園+園+固+固=60ASだ!
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※五:A.以王が融制こ『ロン』したときは、

;欠の人が上がりになります。

・説と宇が、面白に『ロンJしたときH ・H ・
=議の主がりになります。

・芋だけで、勘違に『ロン』したとき…・・

=語力、5定菌りで、舗に遣いXが主がりになります。(右自)

民れ " 

※誰も上がれ怒かったとき…

前の議色・ドラ語長パイの1也前のHイまでやっても、議も上がれ恕かったときは『諮れ』となり、
量蔀のパイをよくかを急ぜて、読のゲームを詰めます。

とのと昔、恥舗のXdb川 tイの量べ岩』から簡じようにゲームをつつ・けます。 @



E曹.IJ1!:!SJlI冒園田直 ※「リーテ』とは、あと1由で議ができて上がれるという蓋品ですo
*あと1個のパイで上がりになるときは「リーチ」ができます。

「リーチ」をしておくと、主がったときにリーチボーナスとして10議謹晶されます。

ただし、「リーチ」したあとは、白おの宇品ちパイ(そろえた金構)を金えることはできません。

※ 「υーチ』をしなくてもかまいません。
包 てん，ぅ ι てんみまんた

また、持っている点数チップが1'0点未満=足りはいときは『リーチ』できません。

※ 「ポンJをしている人は、 『リーテJtiγできません。 か さん 花

リーチ鮒Iオ盆を出す
「ポン」については7ページを見てください。

① 「リーチJをするときは、パイを企てるときに
す

「リーチリと言って、その捨てるパイを

“たて前"において企てます。(楢) ーん"，，=~"'2._'::ごW得、
てん 「あと 1 個でそろうぞ・ .~~ι\

そしぜ “リーチ;創造"として、 10点チップを にごとHt三ニニエふAミ禁致、や一一
その主におきます。そして茨の丈lこi織が諺ります。一-w-ι ア気ぬ1ザ;'4.λ
② 「リーチ」をしたあとの主的芳と誠凪 釘札 ア六、iミ~(/..ølJ
r4 :主がり芳と誠jと簡じです。白努のVーチj創造と ( ')"1 ~時グ
.'" υと '" をん 、 、-f I ， 、ザ

他の人の“リーチ掛け金"があれば、それもも5えます ト'---'ベ ¥f .，. .，，~_ +_守主・.. ~ . 
脚 0と す 。 (...... ー_/¥ ¥1 パイをたて向きにおく

③ただし、「リーチJをしたあとに、他の人が捨てた 1 ・ ーー-

'" h いこう sf> 0と す .. 

「上がりパイJを見のがすと、それ以降は他の人が鎗てたパイで上がることはできません。
このようなときは、白努が白かう最ってきたパイでしか王がれまぜん。

④ 「リーチJをしたのに植の丈が主がってしまったときは、自発が曲した“IJーチ晶け釜"は、主がった丈!こ
F三n d:) fJtが か .ん他、"

取5れてしまいます。誰も上がれなかったとき(r流れ」たとき)は、"リーチ掛け金"をそのままゲーム台の
うえのと つぎ あ υとぜんお

上に残しておき、;欠のゲームで上がった人が全部もらえます。

四E司A歪a'百聖兎
かを"'あい あ やくてんすう ぜんいん てん IJ:S b'I..¥むこう

下記の場合はペナルティーで、上がり役の点数はもらえません。全員に5点すーっ払い、との回は無効になります。
aち まち~

・上がったときに、パイを間違えていた。'" ぉ" じ'"んす tI.'、
・ 「ロンJをUて上がったときに、その「ロンJをしたパイと同じパイが、自分が捨てたパイの中にあるとき。

Þ'~~~総主司..圃圃邑
ぜんいん おや かい 8こ. c.ョ。aう
①全員が“親"を2回すaつ行った5ゲーム終了です。

ただし、語径の説の丈が上がったときは、ゲームはつづきます。

②または、ゲームの走市で詰薮チップが義く怠った文が白たときは、そこでゲーム緩字です。

③ゲーム穏7lこ怒ったら、白発が蒔っている議薮を薮えて、ご量萎ぃ丈が蕗ちです。

※とのゲームの n嵩」とl志、パイの錨 n由Jと簡じ蓋品です。
また、 rlセット(論議)Jとは、簡じ撞韻の結説舗で『議詰量+単簡量+量虐量Jの3撞績が
そろっている紙訟をいいます。

川耕輔g謹』梯鍋J1 円 叫し一一
“先蹟車のみH または“後尾車のみ"で作る役です。※先頭車と後尾車を混ぜてはいけません。

.月匿冨冒早尋問問圏直
一面 曹司匡雪量雪山間l

女 『ドリーム9両編成』
9撞舗の結幹識を1嵩すっ詰って、 “9褐1諸説"を誇る設です。
このとき、高じ撞鶏の諭幹議量嵩が2{白凸主文っていてはいけません。
また、英語量と議虐量は醤l{白鼠萎です。

fiKンjのしかた
3嵩1セットが、あと1也でできるときに、描の丈が岳てたパイをもSって、
3両1セットをそるえることができます。己れを『ポンjと醤います。 rポン」をしなくてもかまいません。
① 「ポンjができるのは、 rilt::; J したいパイを誰か力強てた議です。~ ，--J~ 
自おの臨量のときではくても「ポンjできます。 曲①)ポン曜 かが('0') (~~ r~三
すぐに「ポンリと善をかけて、そのパイを最ってください。 会てた首長に、".... ......_， 一
「ポンJを善ぅ討に、その茨の丈がパイを白かう取ったときは できます

「ポンjができたEくなりますので、注意してください。

② 「ポンjしたパイと、それと3両1セットにする手持ちのパイ2個を、

金漏が釜員に負えるようにして、自おの若はしにおきます。 - 島

③若はしにおいたう、白おの主蒔ちのパイの革から、 函②)rポン』したパイを取り、
3商1セットにして品します

いうないパイ1個を捨てます。

④ 「ポンjをしたあと、 茨に白か5J¥.イをす|く臓器に忽る又は、

「ポンJをした人の次の人(=右隣の人)になります。
※自分が1度鎗てたことがあるパイと同じパイを

riltン』するととはできます。， . も

図③)つづけて、手持ちの中か5 ~ 

いらはいパイを1儲てます で/止勺¥
fぷ品M.乙.l;j"::-ぷ品Max二j;j -: Irr医霊彊置週mlll'ì志望宣lIlm翠盟璽ヨ区王ζ三亙ヨ匡歪豆エ豆 ]~ζ . ¥ -ちゅういてん:_'lI!I語講槌遍也監圭量出邑量岩出竺三割Il!i.......!?lua.出旦Ic..-o---

fポンjの注意点
・ 「ポンJをすると主がり溢を語りやすくなりますが、主がったときの諸説が桧くなります。
(議員選の若はしの詣薮になります)

• rポンJをすると「リーチjができ定よくなります。
.E入以宝品蒔lこ「ポンJしたときは、 議>宇1>宇2>宇3の僅発i首位になります。
.晶蒔に「ロンJと「ポンJがあったときは説.宇に簡擦なく「ロンJが握発されます0
・ 「ポンJ1ま2箇までできます。 (3自白は王がりになるため「ロンjになります)
・白努力irリーチJをして、たて白きにしたパイを「ポンjされたときは、「リーチJ1ま議誌にはなりまぜん。
この蕩苔、茨の白おの暑でパイを岳てたときに、その晶てたパイをたて白をにおきます。

また、白卦の量がくる箭に謹かが上がりパイを岳てたときは、 「ロン」できます。
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圃 『ポン』 をしていないとき

子のとき
ごうUいてん とくてん0，うてんすう しφ か.. てん

もSえる合計点=得点衰の点数+rグリーン車JrドラJrボーナスパイjの数xlO点
① 「ポンJも「リーチ」もしないで(白搭が取ってきたパイで主がった。
→もらえる単語請を、みん恕かssu石にも§ラ。場にリーテ品l通があれば益てもらう。

υとす a 

②「ポンJも「リーチ」もしないで、人が捨てたパイで上がった(rロンJをした)。
ごう"いてん " .. ひと ぱ "'さん すべ

→も5える合計点を、上がりパイを縫てた人だけからも§う。場にリーチ掛け金があれば全てもらう。
じ"'んと a 

③ 「リーチjをして、自分が取ってきたパイで上がった。
ごう""てん べつべつ IZ "をん すべ

→もらえる合計点+リーチボーナスを、みんはから別々にも5う。場にリーテ掛け金があれば全ても§う。

④ 「リーチL書kて、人が捨てたパイ言上がった i「口と」をした)。 ぱ かきん すべ

→も§える合計点+リーチボーナスを、上がりパイを槍てた人だけか§もらう。場にリーチ!lll:t盆があれば全てもらう。

[親?ときも! 日言語議=議議選の議議x2+rグリーン量JrドラJrボーナスパイ』の薮xlO議と許葺した主で、
上記の①~④と同じに怒ります。

・ 「ポン」 をして白昼とき一一一一一一一一一一一一一一一一一一

子のとき

もらえる含計点=得点表のポンの点数+rグリーン車JrドラJrボーナスパイ』の数xlO点

① 「ポンJをして、それか5白努力I由ってきたパイで主がった。
→もらえる詰嵩請を、みんなから前石にもSう。場にリーチ晶け益があれI~詮てもらう。
② 「ポンJをして、人が捨てたパイで上がった(r口ン」をした)。

とうMいてん a す Oと " "' をん すべ
→もらえる合計点を、上がりパイを鎗てた人だけからもらう。場にリーチ掛け金があれば全てもSう。
おやtのとド 一 一
もらえる量嵩議=信議選のポンの議薮x2+rグリーン量JrドラJrボーナスパイ」の錨xlO議と器量した
主で、王誌の①、②と首じになります。

~ゅう己とばっさ い たの

ゲーム申の言葉を、次のように言うと、ゲームがもっと楽しく括るよ!
b・3ばっしんとう

.ゲームをスター卜するとき=r出発進行リ
と ぽん包んでんし..・う也ん ぽん也んおや ばん也ん ζ

・山か5パイを取ってきたとき=fl番線、電車入線しまーす!J※1番線=親、 2番線=子1…とします。
・パイを捨てるとき=そのパイの車種を言いましょう。
れ凶 也んとうし. 1>いそうでんしφ
例: rつlまめ、先頭車、回送電車になりまーす』

ばんtきん でんしや さいし・うでんし，
・ 「リーチjするとき=fl番線の電車I志、愚線電車になりまーす リ

す し唱併しゅい
• rリーチjしている人が、いらないパイを捨てるとき=そのパイの車種を言いましょう。
れい 5・ラかんし. "うか
例: rドクターイエロー、申間車、通週しまーすJ MH  Mうてん

・ 「ポン」するとき=ポンするパイの舗を設のように量って最りましょう。"間三堅手ですy
れん切っ

例: rN700系、中間車、連絡しまーすリ
し，しゆっさ い と

・ 「ロンjするとき=ロンするパイの車種を次のように言って取りましょう。
れい Uい こうぴし. .・う""
例: rE4系Max、後尾車、終点ですリ
t; ift)ν と a; a; ゃく 忽まえ

・自分が取ってきたパイで上がったとき=上がった役の名前を言いましょう。
b・うてん しん".""きん しω し・うてん

例: r終点-!新幹線3種、終点ですリ

@ 
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用意するもの

.ゲーム台 ・ゲーム台紙2 ・サイコロ1個
まい 宮ん d、く にん..うぶん

・イベントカード12枚 ・三角コマ人数分
てつ

・鉄ジャンパイ
11い 也んとうしゃ

1 :0系...・ H ・...・ H ・-…先頭車1個
11l.¥ tさんとうしゃ と こうぴしゃ

2:400系つばさ…先頭車21固・後尾車2個
11¥..¥ tさんとうしゃ ;: Lうびしゃ

3:E3系こまち……先頭車2個・後尾車2個

4:500系....・H ・-…先頭車2個・後尾車2個
じゅんぴ

ゲームの準備

-名物力一ド30枚
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司
凶
車

剖

u
尾

凶
車
日
後

一館

山静
と
-
ロ
M

E

困
E

固
品先
z
団

創

刊

の

副

M

車
M

車
品
分
凶
車

目
頭
目
頭
町
数
出
頭

品先
臥
先
同
人
品
先

一
袖
…

『

1

・

(

;

l

 

配
夫
つ
山
系

h
M
し
山
系

o

w
系

づ

0

0

4

-
0

7

 

E

レ
8

N

5

6

7

8

 

すま

を

培
即時国間
国
国
国

品
叫
閏
圏
圏

一加
盟
国
国

⑥
 

ゲームスタート
じぷん Mん ひと
①自分の醤の人は、サイコロを仮って出た数だけ、三角コマを

進めます。
で ばおい すす 0 

ただし、 6が出た場合Ict進ま?にイベントカードを引きます。

②止まったマスの指主に縫います。



すうじ b'、 えを

0数字が書かれている駅・.....
その韻若と簡じ部品カードを場かう受け最ります。

"れ と ぱ忽

ただし、すでに誰かが取っていて、場に無いときは何ももらえません。

帽 Oイベントカード… 咽 E

B{t\:;~:IJ- ~1 ω トカf 問 1読ま|き、その厳品1ます。
イベントカート 語ったあとはそのイベントカードをカードの白の主語予にえれてください。

I I ただし茨の議にご窪蓋ください。
きょう しん"ん包ん たび* r今日は新幹線でぶらり旅!!カード』

員資韻より莞に孟んでいる校議で、ザイコ口;を操って5・6が曲た蕩苔、コールには

量めません。その場話のまま動かす、白搭の量は援宇です。また、静多諒の主詰

(晶免露首英~員宿)にいるときに1・2が品た場苔lま、スター卜に議ります。

女 『議か誌に送れ請をしていたよ!カードJrさっきの読での踊事を議ぃ白した!カード」
uかたえさて.えかごしまち・うおうとす で 包と

博多駅の手前(鹿児島中央~鳥栖)で、このカードが出たうスター卜に戻ります。

し" 1> まえの かえを l;Ji巾 えを うし もど さいしょ コ の "えを

※指示に書かれているflつ前の乗り倹え駅Jとは…自分のいる駅から後ろに戻って最初に着く乗り換え駅のことです。
じあん の か えさ If ð5~、 えを " 

自分が乗り換え駅にいる場合は、その駅を指します。

じ っさ 0と u・M1J..， うつ Gにしじ じ芯んぱんし・う.，う

③マスの指示にしたがったう、次の人に順番が移ります。マスに何も指示がなければ自分の番は終了です。

の かえを

乗り携え駅について
轟り換え韻には22す止まり、茨のことを脊ってください。

，.伽たえを しんおおさかえをき

圃博多駅、新大阪駅圃
。 こ U

*ウラに向けたパイのうち1個をオモテに向けます。
G つぎの かえを の

オモテに向けたパイは次の乗り換え駅まで乗る
しんかん包ん じ uoん "，うし。ち・う しんかん也ん ば

新幹線なので、自分の「乗車中の新幹線おき場」の
っさ υと l，;9kばん うつ

パイと入れかえて、次の人に順番が移ります。
の しん"ん包ん っか

※それまで乗っていた新斡線はもう使いません。
ていしゃえを と

※O系は各駅に止まります。 500系とレールスターはひかり停車駅に止まります。
てL、しφ".

N700系はのぞみ停車駅に止まります。
とうきょうえ倉

園東京駅・
11.¥ 11い Wい Gか 菅 しんかん包ん ζ えら

*E3系、 400系、 E4系の中で好きZ革新幹線を1個選びます。
えを とくてん ... 

それぞれコールする駅と得点が違います。

.E4系…最もゴールまでのマス数(11マス)は少なく、得点 (20点)も低い。
111.¥ Tう とくてん てん えを悠かま ut>・400系…ゴールまでのマス数 (18マス)も得点 (40点)も3駅の中で真ん中。
"ヒ すう おお とくてん てんたか

.E3系…最もゴールまでのマス数 (22マス)が多いが、得点 (50点)も高い。
じ ぷんい.とくてんじ・んい ひんが えを き

※自分の今の得点とl順位を考えて、コーJ(Iの駅を決めましょう。

-" 

の か しんかん包ん じ uoんみまぎて 宮え "，うしゃち・うしんかんuん ほ しん "んuん い

乗り換えた新幹線は、自分の右手前の「乗車中の新幹線おき場Jにおかれている新幹線と入れかえてください。
の しん伊ん匂ん っか とごろ

乗ってきた新幹線はもうこのゲームでは使いません。じゃまにたEらない所におきます。
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人
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ゲームの内容

回り将棋のように線路の上をぐるぐる回って、新しい新幹線に乗り換えていくゲームです。

O系か5始めて最後のN700系で一番早く自分のスタートに戻ってきた人が勝ちです。
しかし、途中で他のプレイヤーに追い越されると進めなくなりますので、 そのときは

たす き

ドクターイエローに助けに来ても5いましょう。

ょうい

用意するもの
だい 花いし てつ 匂んとうしゃ ζ

・ゲーム台 ・ゲーム台紙3 ・鉄ジ.ヤンパイ(ドクターイエロー先頭車2個、
のぞ しp しゅ ;: 1<:んすうぶん 也んとうしや こうぴしゃ

ドクターイエローを除いた8車種8個;を人数分。※ただし、先頭車・後尾車のみ)
しろ こ さんかく にん すうぶん

・白バイ3個 ・三角コマ人数分
じゅんぴ

ゲームの準備

①ゲーム告をおき、その主に「ゲーム富紘3Jをおきます。
也んとうしゃ ζ "いし 5・うおう S てん

②ドクターイエローの先頭車2個を「ゲーム台紙3J中央のスター卜地点におきます。
す いるさん釦く こえS さんb'く おE互 いろ ちてん い冒すね

③プレイヤーは好きな色の三角コマを1個選び、その三角コマと同じ色のスター卜地点がある位置へ座ります。
さんかく ヨ， "いうえの ちてん

三角コマを図のように0系の上に乗せ、スター卜地点におきます。
しんかん包ん じぷんまえ ば U5

④ r2:400系Jからfア:N700系jまでの6種類の新幹線を、自分の前のジャンパイおき場に並べます。
'うじ じ・んぱんどo US  

数字の順醤通りに並べておくと、ゲームがスムーズに進みます。

⑤ジ白ヤンケンなどで1量の丈を長めます。若菌り (B掛菌り)で、 i首量にプレイしてください。

匡雪国園口昌
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ゲームスタート
l，; ùí~ν ほん ひとしろ 1 >あ さんかく の しん1>ん匂ん と '"、言底的 すす

①自分の番の人は白バイをサイコロの代わりとして振って、三角コマが乗った新幹線を時計回りに進めます。
うえ しろ ふ しんこう さまた

ゲーム台の上で白バイを振ると進行の妨げに怒りやすいため、ゲーム台の外で振ります。 5
o /.?l司

令オ323TZT5宝込せん。茨の丈lこi繕が諺ります。 崩)弓いg
Q …O 
Q ・・・1

[[) ・・・5

口10

QQQ論議・・・3マス恥
との場合、

".んし、

コールと順位についてー 一一一
どれりとり とうち，く じてん し・ラ'"

0誰か1人でもゴールに到着した時点でゲーム終了です。
I!んいんめいuoっ とう Uいとくてん い ひと とくてんとう"いてんくら

0全阜、賢哲力zドの合言得亨と、 1位でコールした人は、コールのボーナス得点の合計点を比べて、
J"P...最も得点の高かった人が勝ちです。

u!'※コールするときはJ イコロの数がちょうどではくても，:j'-J(Iに止まれます。
・・・・ I>? と

。+5+1=6マス進む
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善訪日



②自た薮だけ白誌の縦織に桑ったコマを蓬めます。

③茨のマスに止まった5縦織を白のように轟り換えてください。
・白おのスター卜した語以51の語に止まったときはlUl己となり、綿織を1つ桑り晶えます。

いる アップ と アッフ しんかん也ん のか
.それぞれの色のプレイヤーlUPマスに止まったときはlUPとなり、新幹線を1つ乗り換えます0
.白おのスター卜した詰を逼過したときはlUl己となり、結幹誌を1つ桑り最えます。

.白努のスター卜した話に止まると20'1己となり、綿織を2つ桑りjhえます。
"いの"'うn:l.l Ij oiん かどと ?!l7 7".1フ

※800系に乗った状餓で自分のスター卜した角に止まったときは2UPしません。lUPのN700系に怒り、
1周しはいとゴールになりません。 しんかん臥 アッフ t; ~^，ltん

〈新幹線のUPの順番〉
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ドクターイエロー出動
じぷん 留か お

自分のコマが他のプレイヤーに追い越されたり、閉じマスに並ばれたとき、
t，;Jiν うちがわ 包んろ うy
自分のコマを内側の「ドクターイエロー線路jに右図のように移動します。
いどう っさじ 芯んじ・"1んしろ 品 でか，
移動したプレイヤーは、次の自分の)1慎番で白バイを振り、出た数だけ

ドクターイエロー1個を動力、します。
Uぷん 菅す
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※渓のときは、描のプレイヤーに畠ぃ寵されても、

または菌じマスに止まっても、 「ドクターイエロー繕詣』

へは移動しません。
じぷん と"'

・ドクターイエローが自分のコマの隣にいるとき。
仕す ぐうぜん

(ドクターイエローに助けてもらったあとや、偶然に
と怒り と

ドクターイエローの隣に止まっていたときなど)
"と

・角のマスにいるときたす っうLo.t.:} t!んろもど
・ドクターイエローに助け5れ、通常の線路に戻されたときに、

憶か

そのマスに他のプレイヤーがいても
.んろ いどう

どちうのコマもドクターイエロー線路には移動されません。

コールと順位について

※ドクターイエロ一議晶に義語のコマが菌じマスに

詰討さ世§れたときでも、ドクターイエローが桑て

くれれば、釜てこ繕に誌の議詣に議してもらえます。

N700業で白誌のスター卜1砧lこ1量量坊に鋪謡するか逼過した丈が1品です。
※N79思議lこはると、s初場、王のJ(イ句併はありま世ん。域Pスタート峨F静 してください。
@※自分戸スタエト地点以外でN700系になったときはl 分のスタート地点に戻ればコールですので、
一周する必要はありません。
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ゲームの内容
しやりょうをち じぶん しん均、ん匂ん こすべ いちばん，.や 隠ζ υと

スタートか5ゴール(車両基地)まで自分の新幹線4個全てを一番早く運んだ人が勝ちです。
ちゅうほか こうさ よとぎ お忽 包ら

途中に他のプレイヤーと交差するマスで横切5れるか、閉じマスに並ばれてしまった5
スタートに戻されるので注意しましょう。

用意するもの

ゲーム台 @ゲーム台紙4 ・サイコロ2個

・鉄ジャンパイ(下の新幹線セットを人数分)

4:400系つばさ…先頭車2個・後尾車2個

6:レールスター…先頭車2個・後尾車2個

7:800系つぱめ…先頭車2個・後尾車2個

8:N700系...・H ・..先頭車2個・後尾車2個

ifu>菌じ結静識の発詰量2曲.量虐量2佃の益許4伯
が自発の結議議になります。

医璽匠璽圏毘吏8
じゅんび

ゲームの準備

①ゲーム台をおき、その上に fゲーム台紙4Jをおきます。
す しんかん也ん しゆるいえ§ しん"ん也ん otJ ~てん いち5 すね

②ず虻イ主ーは1T葉伊RTT想空1種類警qt，そp新幹線と同PJ5タート地点がある位置へ座ります。
③自分の選んだ新幹線の先頭車副固・後尾草2個をスタート地点におきます。

11ん υと を みぎまわ と"いまね じ叫必ん
④ジャンケンなどで1番の人を決めます。右回り(時計回り)で、 )1慎醤にプレイしてください。

告'1J11'-13、 400惑っl~tt'IJ-'~ス9・・800第'JI~IJ.N700需1151'Jを選hてね!

@ 



ゲームスタート
①白誌の暑の丈はザイコ口2{白を操って、自おの結幹議を蓬めます。
かく じ で O;U いろ .す い

各自のスタートから出ている同じ色のルートを進んで行きます。
で Y"P l; Jiん しん"んtさん こ すョ， ζ " 

②1個のサイコロで出た数だけ自分の新幹線1個を進めます。2個サイコロを振るので、

1自の白誌のi織で2{白の薪韓議を蓬めることになります。歪めるi鵡 はどちらが莞でもかまいません。
ロ図が品た義益 ‘ゴ孟孟※白発の綿織を也、最くととはできません。

左自の晶皆、詫に宇描1の4マス誌誌をてUゅん いどう

手11関1・・4マス移動 寄ってか5、宇描2の2マス誌晶を寄って

ください。

こうするととで、追い扱いたととには怒り

ません。

-自分の新幹線を追い扱くことや閉じマスに重なることはできません。

事重「
※ゲームスタートで、自卦の結範識が釜てスタートにいたときに、 サイコロ;を揚って菌じ錨 (ソロ白)が

畠た場苔は、 もうこ虐サイコロ;を操りなおしてください。(王告のf淫蓋リの通り、 筒じマスには
入れないルールと忽っているためです。 )

③白身の結幹織を2{白蓮めた5茨のXlこ描審が諺ります。
④茨に自発のi首量のときに蓬める結幹識は、 4自のうちどの2砲でもかまいません。
こう さ 也んろ

交差する線路マス

美主する議畠マス <r謹告リのマス)に止まって

いるとき、{~のプレイヤーに詰白られるか、
簡じマスに量ばれてしまった場室、その結幹識は

スタートに戻されます。

できるだけ交差する線路マス<r注意リのマス)

に止ま5ないように白おの結幹識を蓬めましょう。

さい と こ

最後の1個

白おの論鋒識がすでに3曲ゴールしていて、 員長の1直になったときは、サイコロ2つの吾嵩誌で結幹議を
すす

進めることができます。

u・ん し、

コーJIIと順位について
ご量草く4自の詰総長をゴーJレに蓮めたXが蕗ちです。

。..，. U;L.¥ 

※コーJI.Iにはちょうどの数でなくても入れます。

@ 

フレイ人数/2人-4人

難易度/女

ゲームの内容

ウラ向きにしたパイを順番!こ2枚めくり、同じ絵柄を集めていく神経衰弱です。

踊議するもの

@ゲーム台 @ゲーム台紙1

@鉄ジ‘ャンパイ9車種告8個(先頭車2個、 後尾車2個、 中間車4個)

※告車種の申間車1個?つは使用しません。
じゅんぴ

ゲームの準備
うえ

①ゲーム台をおき、その上に「ゲーム台紙リをおきます。
うえ すへ G ま

②パイを①の上において、全てウラ向きにしてよく混ぜます。
ばん ひと

③ジャンケンなどで1番の人を決めます。
みさまね と1:H.¥J:b 1，;・."ん
右回り(時計回り)で、順番にプレイしてください。

ゲームスタート
U ぷんぱん υと も

①自分の番の人はウラになったパイを2{1固めくります。

②めくったパイが簡じ綿織で、 茨の自み奇わせだと 『主たりjです。自努の主莞においてください。
tさんとう ~ . ζ こう ぴしゃ ~ t!んとうしゃ こ こう ぴしゃ こ Sゅう伽んし。 ~

"*先頭車2個 食後尾車2個 会先頭車1個 ・後尾車1個 食中間寧2個

陣事実盤 |陣 興皇l 比 叫 I~ 副 限~置幽臨-遥幽I m:z盟国盟国四

Ir品 旦.!llr...J旦"す 戸手~ .11E杢 こ| 匿金割瞳:習 伸E 相"'"ー相

うえく あ いがい

③めくったパイが上の組み合わせ以外のときは、 r J ¥ズレ』です。
めくったパイをウラ白きに議して茨のXlこi繕が諺ります。このとき、パイを通ぜてはいけません。

( 0; " υと
④パイが②の組み合わせで 『当たりjの人は、つづけてもう2個、パイをめくるととができます。

"んど

rJ¥ズレjるまで、何度でもめくれます。
し・うりょう しよう'''，

ゲームの終了と勝敗

釜てのパイがゲーム告か5轟くなった5ゲーム縫字です。
パイの薮が議も萎ぃ丈が晶ちです。

@ 


