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【量塁前!こ賞金f李登位争ら技描く定さ11

雪量zu 長量暑の芳へ事V=ぉ毒みください。
〈奮""'"晶、 I .， ~\ .1o 0'ん 刊 "0- tb~い い ちヨそく .，叫

ぷ置ーーー.....1・小さZ軍部晶があります。ロの申には絶対に入れ怠いでください。liiiSはどの危険があります。
....... _...... 1. ごいん日ん 四・ alo. ::::!:I: 1t.，削酷

E、II!'PIII・段E究の危険がありますので、3才釆満のお子織には絶対に与えt.;.いでください。
・4・哩男三9・. 11 だ. 0と..どう~~ む と

間 選里氏 "・とらやき玉は人の顔や動物などに向けて、飛ばさないでください。
E ‘・・・圃.、3・ 』 ・司， ..全 信. .も とおそ

古Z古 宮;'1・遊ばないときは、必すど5やき玉をはすしてください。恩わぬときに飛ぶ恐れがあります。
I ，]，<{'( 、がい と

・付腐のどうやき玉以外のものを飛ばさないでください。
惨いてんuo~罰 ω ・6 かみ l才い ，)く ち・.い

・回転部分に指や髭の毛や衣服tJ.どをはさまれないように注窓してください。
"・う だい間関 町品目白と

.ゲーム中はゲーム台に顔を近づけないでください。どらやき玉が思わぬ方向に飛び、ケガを
凋を

する恐れがあります。
.ど"，J;o>泌す.. ゅU い .そ
・可動部分や隙悶主主どに、指を入れないでください。はさまれてケガをする恐れがあります。
と.・岳山、"ろ とんぼうさ九、 8丸、ふうと T と ・OL\，Jõ<宅~ iIIJ:~ T'.r. か. .. 

.透明袋は相包材ですので開封後lますぐに捨ててください。透明袋を頭か5被ったり顔を湿っ
.，そく おそ

たDし広いでください。窒息する恐れがあります。

・ゲーム皇、を蕗んだり、葺く晶したり、たたくなどの誌患な護びをし芯いでください。
・司， .と ・. .うち さいみ奮ん とさま て とど ところ晦かん

・遊んだ後は、床芯どに放置せ子、3才未満のお子磁の手の届かない所に保管してください。
をんち ご し.雪 国間 1-*1¥':)，世も 揺を 11' I! ~~~\ 

{包池を察使用すると発揮在破裂渡漏れの恐れがあります。下記に注意してください。}
""ヲでんしを でんち ぜ，.いし.う

・充電式(ニカドなど)電池1<1: 、絶対に使用しなω7:~rt.ミl.1..一一ー
ふるでんち恥§でんち 凶""叫ち 背

・古い電池と新しい電池、いろいろな部類の電池をまぜて使わないでください。
でん. "‘lS IJ'I'> ;!I!:い た"
・電池は、必9'ー(マイナス)側を先に入れ、+-(プラスマイナス)を正しくセットしてください0

.歪んだ藍は芯当事スイッチを品り、誌逼をl立予してください。
u・.可>:11. Jil、かいか aコ o •• い

・ショートさせたり、充電、分解、加勲、火の中に入れたりしないでください。
.んいちでん. ・ えを ・・ 飽い たい?r.. 0IPl' 15~る いし そうだん

・万一、電池から漏れた渡が自に入ったときは大量の水で;先い、医師に椙議してください。
8・(. ? 11.，. J惨事

ひふや服に付いたときは水で;先ってください。

しようじよう ち・うい

使用上の注意
隠そん;::l，.~へんげいげんいん 瓜んたい~ r.! r.!1I: c ')ちか5

・破知、故障、変形の原因になりますので、ドラえもん本体、打ち出しレパ一、どらやき玉主主どには無理な力を
'0 ヨぃ . .. 
加えないでください。また、ゲーム台を押したり、物をのせたりしないでください.

偲ん.い. つよし唱広告10 ・1.: tl "ちか§くね かどう.r..r.ん.

・ドラえもん本体を湾とす芯ど強い衝撃を与えたり、無理な力を加えないでください。また、可動部分を押さ
.'"ミω..こう 司賞。

えたり、反対方向に回したりしないでください。
1l"'r.:LI と'OJi r.!';I!l:，.<L.1! I:t ISい さいどく ..  

・ドラえもん本体の頭部は脱箔式です。はすれた窃合は再度組み直してください。
.そんほ.， L，.. UIんたい と.ぶ いて，'tLl !l1l'S (.わ

.破損防止のため、ドラえもん本体の頭部lま一定の力が加わるとはすれるようになっています。はす"れた
ぽ晶、 さいどく 咽

窃合は再度組み直してください。
mいしゃ Z たい とごろ . ・そ

・傾斜の無い平らな所に置いて遊んでください。

・スイッチをえれても益きが謹くなる、話かないなどの握援が品た品蓄1立、ぉ草めに事もい珪品(量3帯
"... でんち 鴎ん こう.ん

[LR6]アルカリ電池)2本と交換してください。
とうおん たし? It l，.o; !l.tくし切に2こう a・ . c. しよう 白かん .こ.

・iGI温、多湿の場所や直射日光が当たる場所での使用や保管は行わないでください。
‘1:1;;: tl'Q:S ごい も

・持ち運びするときは、必すゲーム台を持ってください。
ふぞく だ窓いがい cょヨ
・付属のどうやき玉以外は使用しないでください。

そ ..いかるで ま .そ

.ゲームシートに反りなどがある場合は、軽く手で曲げるなどしてから遊んでください。

')!IDI'1 ....，.. Il"(こ

- 唱 司司圃ー.... 0肉眼ー1-5の蹟害がついたもの 笹1個
隠峠 い ζ Y')t; ζ 

・ドラえもん2It1$'"1個 陸事がついていないもの 3個

だい ζ 

.ゲーム台ー"1個
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※アルカリ電3也をご使用ください。今
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*ビンコト陶磁ぃ伽
e w;.: 1I むとりぷん

・ビンゴカード、ビンゴチップをきれいに切り隠します. .あそび総わったあとは、ビンゴチップを1セット(1人分)
8 包. ，唱， . 

{切り服したあとの紙くずは、鎗ててください)
切拙 い

ごとに、ビンゴチップ取締ケースに入れておきましょう.

一一ー一



。ゲームシート1をセットします. .." .必. "よ〈 ぽ:t r，;.tr す いb えら いろ Zど.

@ijji、膏、賞、ピンクの4色のどらやき玉のゆから、それぞれ鰐きな色を選ぴ、その色のどらやき玉を
こと

51固ずつ取ります。
Uんたい い品、てん 品、し

@ドラえもん本体のスイッチを「ふつうJに入れて、回忌を開始します.
降雪し司"どい 1ごま し~た さんこう ど.

。それぞれ発射台lこfどらやさ玉のセットの仕方Jを参考にとらやさ玉をセットし、「ょうい、スタートIJ
匹、 す ~いし

の合図でゲームを閲始します。
Uんたい かいてん <~ .. nら う . 

@ドラえもん本体が回転しながら口を開けるので、よく狙って打ち出しレバーをタイミングよくはじい
r.:::r 13っしゃ

てどらやき玉を発射します。
うだ ~丘 町と昨庁 防

。打ち出しレバーのはじき方でどらやさ玉の飛ぴ万力マ変わるので、うまく狙いましょう。ドラえもん本体
ペ'5 f.itr 鼠い r.;:~ f，J1;; 厄" aんど 匂令官ん

のロの中に入らなかったとらやさ玉l草、セットしEしてぜ'f¥);S;入るまで何度も挑戦してください。
r.;:~ fot，ん Uんたい <t; r.t1J' い 0と . 

851固のどらやさ玉を、1蓄はやくドラえもん本体のロの中に入れた人の勝ちです.

拍動脅 しょ〈 問脚 すいる

@赤、胃、賞、ピンクの4色のどらやき玉の中から、それぞれ好きな色を
え.;:， "\~ だま こ と "~たい

選び、その色のとらやき玉を51届菅‘つ取ります.ドラえもん本体l草、カチツと
おと 〈ちひ。 とうぷ こでい ず

音がするまでロを開いて、頭部を宙定します.(@1) 
信んたい い 8も、宮ん n、、し

@ドラえもん本体のスイッチを「ふつうjに入れて、回転を開始します.
m 

あとは r1、どらやさパクパクゲームJと同じようにあそびます.

=うそく

どらやきパクパクゲームの高速モード!Iドラえもんが
だ'" ，.っし，

はやく首るのでタイミンクよくどらやさ玉を発射しよう!
ばん ても ど.

1 醤院や<:J~ちのどらやさ玉をドラえもん
eん2とい 〈ち t:t1' 1.¥ O'e. tI' 

*修のロのI:tlこλねた人の鶴ちです。

盟問陸軍盟理瞳櫨盟趨璽踏襲
。ゲームシート1をセットします。
..・" . し<<ご~ fJJJ' 11" いろえら L唱 に.

@赤、問、賞、ピンクの4色のどらやさ玉の申から、それぞれ招きな色を選ぴ、その色のどらやさ宝を
と

5個ずつ取ります。

@ドラえもん慧誌のスイッチを「はやいJにえれて、箇誌を踊告します。あとはr1、どらやきパク
パクゲームjと筒じようにあそびます。どらやさパクパクゲームよりドラえも同韻量産が

@ゲームシート1をセットします.

@謀、曹、晶、ピンクの4富のどらやき宝の高から、それぞれ岳きな醤を蓮ぴ、その邑のどらやき宝を

5也君、つ取ります.
‘品位い い 酢吃ん品、し

@ドラえもん本俸のスイッチを fふつうjに入れて、回章去を開始します.
ぽ~ .ヒゆい，n しんこう

。ジャンケンなどで1蓄を決め、あとは時計図りにゲームを進行します。

一一一

='"芝此 u・h曲目 ."，.い<0 .もう巴

01冨手の入力、ら/1国語に 1役すっ、ドラえもn;;車体のロを狙って打ち出しレバーをタイミングよくはじいて
丘陵.，"・- とう.，しゃ っ. 0と ~."，I;t^' うつ だ.

どらやき玉を発射します.1投発射したら次の人に順番が移りますーはずれたどらやさ玉はそのままに
。と 足， とう旬ヲし・~ < n;ミ

して、すべての人がどらやき玉を5投発射し終わるまで繰り返します.
民 U叫ん. cてんじ';'んと ど. .い

。すべての人の順語力繁わった時点で、自分の51閣のどらやさ玉のうち、いくつ入ったかを力、ぞえます。
臨んLLl "'い ひと.

1醤多く入っていた人の餓ちです.

書ラょうへん 〈ち 惨い

どらやきパクパクゲームの応用繍!!ロに入らなくて
とう区っし・ ごろけい~<てん 曾そ

もだ'"じようぷ!3鐙発射して色計得点を貴重うよ!
だ:J ご奇けいと〈てん r:t"'OS8 0'と

点が唱醤多い人の

。ゲームシート2をセットします.

@嘉、語、晶、ピンクの4盲のどらやき宝の革から、それぞれ品きな醤を撞ぴ、その邑のどらやき宝を
と

3個習っ取ります.
包んたい い 札、てん品、~ tth e 

@ドラえもん本体のスイッチを「ふつうJに入れて、回転を閲鈎します.ジャンケンなどで1蓄を決め、
と"い.仰 しんごう

あとは時計包りにゲームを進行します.
ほんて ひと 出叫ん uんたい〈ち包も う ど

。1冨手の人刀、ら111買醤!こ、ドラえもん本体のロを狙って打ち出しレバーをタイミンクよくはじいて
四回凶 叫" 目1:':1(.." t::<7:"，ごう即 r.::r IJ'L\~.' 吋山

どらやき玉を発射します.連続で3役発射したら得点を合計し、どらやき豆を回収して次の人に

i鵡力義ります.
"~Iとい〈ち Sい 亡ん むとこる~ と〈てんごうηい

@ドラえもん本体のロに入ったら50点で、ゲームシートにl!jちた所に密かれている得点を合計して、
M悼:.¥ e~ e(てんか ぽし，日 てん

勝敗を競います.※得点の窃かれてい主主い場所にとらやき玉力可乃ってしまったらO点です。
Zとい だま . 亡ん

※ゲーム台からどらやき玉カマ落ちてしまうとO点です.
ご怖いてんすう 勘回 出 ~ 

合計点数の1醤高かった人の膨ちです.

ど'" ，.っ しゃ

みム広で1-5のどらやさ玉を発射して、ビンゴ
11'ωしようぷ

チップをかけて5回勝負するゲームだよ!

ご~11C.\

ビンゴチップの~ttS:イント1J" 1

E撃ちです。

出. "んたい か〈 じ品

。ゲームシート1と頭部を1まずしたドラえもん本体をセットします。各プレイヤーはそれぞれ自分
い. . いる だま も も どますうじ

の色を決め、その色の1-5のどらやさ玉5つを持ちます.持っているとらやさ玉の数字i立、
也かひとみ うら..

他の人に見られないように、裏返しておきます。
"いう. .いううがえ お

@ゲーム台の土にビンゴチップ5伎を裏返して置き、よくまぜます.
m:r'J f雪

@ジャンケンなどでポイント係を決めます。
かりうも c .い 訟もて

。ポイント係は、震向きのビンゴチップから1枚えらんで表にします.その敏客をみんなに聞こえるよう
• • r い ttM¥fv いうぷ

に読み上げます.このビンゴチップを手に入れるために、プレイヤー全員で勝負します.
。< t:::t fJ.ff' .1';' すうL: 1.111' aとみ ち引いろ白ううえ

@各プレイヤーは1-5のどらやさ玉.ø申から 1 つ選んで、 豊~~，がi也の人に見えないように茶色い方を..t
ぽ. .ら 仇喝，""たまっ"

にしてレバーにセットします。どらやさ玉はどれを選んでもかまいませんが、1回発射した玉は使えません。
ごえ とうじ ぜ仙^' 1:::7: tI?い

。「せーのリのかけ声で、同時に全員がどらやさ玉を発射します.
.んたい.い だ. a. いち隊んil>l1 'Itうじか 史.臨ヨじゃ

@ドラえもん本体に入ったとらやき玉の申で、一番大きい被害がむいてあるとらやき玉を発射した
むと いち臨ん.. ~うじ ..こいc，う.，・い
人がビンゴチップをもらえます.ただし、ー醤大きい敏容のどらやき玉が21回以上ある場合、

演に突きい詰まが岳いてあるどらやき宝を量崩した文がもらえます.また、茨に突きい量李の
だ. 0 いじ<うぽ JSl，¥ t こ っ~ t..，I.'ぷ

どらやさ玉も21国以上の均合、そのビンゴチップは持ち起しになり、次の勝負でゲットできます。
r.::n 1:!:J: U.んたいい も

また、設もどらやき玉をドラえもん本体に入れることができないときも持ち越しになります.
eんかいしよう，:s; n J!;と マうじごう吋い ぽん おむ

。会5回の勝負が終わった後、グツ卜したビンゴチップの鍛宰を合計し、1醤ポイントが多い
。とか

人が餓ちとなります.

6.7議ごろから



とうぶ 勾んたい
@グームシート3と頭部をはずしたドラえもん本体をセットします。
掛嗣$ (.，，，，( ~~脚 す抽 出;::: '" 

@都、湾、賞、ピンクの4色のどらやき玉の申から、それぞれ婦きな色のどらやき玄を1備すっ取り、
ちてん . 

すごろくのコマとしてスタート抱点に置きます.
"ん. と肌岨わ しんこう

@ジャンケンなどで1畜を決め、あとは時計回りにゲームを進行します。
じぷW ~N ゐとり だ. ."しの .. 

。守分の醤になった2匂どらやき玉を発射して、守やき手¢τ謡J254三占
禁ったルーレット盤?にしたがつえて?ろくを円 「つ者id豆長安f:..
ましよう.ルーレツト盤からはずれた協合lまセットし直して ¥ ，àS: イ~~土一、 ザー

もう1蹴し試なかなか文らない総にはどらやき宝 高話:ザヲ
で b ほん索引 回 ¥. ，圃 /市

を手に持ってルーレツト蟹の~上 15cmくらいの百さから ¥...6J ./" (図1)
品 B で・， ".，. 

jレーレット盤に惑として出た目にしたがってすごろくを進めます。

目沼 山_，品、
。ゲームシート2と頭部をはずしたドラえもん本体をセットします. 
. か醐I! ""，(加 すいろ 悶こ 叫いる
Diii<、育、賞、ピンクの4色の申からそれぞれ婦さな色のどらやき玉 1f固と、それと同じ色のビンゴ

11'( ~い S じ品いろ ザ

チップ(1-5各 1校)を持ちます。自分の色のレベルアップマス(図 1)にr1Jのビンゴチップ
. ..  .ど3 足ま しょう

を包き、自分のコマにします。(このゲームでは、線のどらやき玉、ビンゴチップは使用しません。)
Uんたい い か刷出加レ
@本体のスイッチを fふつうJに入れて、回転を開始します.

ばん曹 とlヲいまね しんと̂
。ジャンケンなどで1蓄を決め、あとは時計回りにグームを進行します。
じ"んロん じぷんいる ぽ. .ョし。
@自分の雷になったら、自分の色のレバーにどらやき玉をセットし発射します.うまくドラえもん
" .い だ. .んめ Uぷん
の口に入ったら、どらやさ玉がのったルーレット豊富の包!こしたがって自分のビンゴチップを

e"い:td '1fT (ち aい 自明

しょ〈 だま
1-5の5色のどらやさ宝と、ビンヨチップで

しめる、5X5マスのビンゴゲームだよ !

ttlo ひと t1' 

官醤はや〈ビンゴがそるった人が>>ちです。

11'( ¥. じぷん じよう ぶん :J:~\ 'If.o:. L; I'It-r 

。各プレイヤーは自分のビンゴカードのマス上に、1セット分のビンゴチップ25敢を数まを表に
有

して熔きなようにならべます.
-、国んたい Uんたい ‘ 釘と "、

@ゲームシート1とドラえもん本体をセットします.ドラえもん本体は、カチツと吾かでするまで己を
品 目，j. ;::: r~\ <ち脚 こ だますうじいろみ
開いて頭部を固定します。ドラえもIV<J)ロの申に、 25個のどらやさ玉を数字 ー色が見えないよう

に入れます.
Uんたい
@本俸のスイッチを「ふつうJにえれて、菌、量を簡治します。

ばん . eηいまわ レんとう れ品
。ジャンケンなどで 1 蓄を決め、 あとは時計回りにゲームを進行します. 自~の醤になったら、 ドラえ
〈ち."さま と" と尽 だま し叫

もIV<J)口の申のどらやき玉を1つ取り出します。取り出したどらやさ玉の6・鍛容を他の人にわかる
聞こえよ . 品、 信ん を， いるほん とど 門

ように大きな揮で読み上げます。(例、ピンクの5雷、黄色の1蓄など)取り出したとらやき主l立、
1さい をと お

ゲーム台の外に置きます。
甘んいん じおん じよう よお いろ

@プレイヤー全ロはそれぞれ自分のビンゴカード上の、。で読み上げられた色 ー豊E宰のビンゴチップ
ーらがえ

を裏返します。
u・んMん 〈か. ~す うら たでよこ

@プレイヤーは版醤{こ、。-0を繰り返して、ゲームを進めます。mになったビンゴチップ方、縦 ・績 ー
ぃ4'}'):' じでん

ななめいすれかで5つならべれば終ヲです.4つならんだ時点、でIリーチリ、5つならんだら

「ビンゴ!Jと言います。
ひと ， 

@はやくビンゴをそろえた人が勝ちとなります.

.rビン=自の磁をふやしてみよう 1
れつ れつ " 

2列ならべたり(ダブル)や、3列ならべたら(トリプル)勝ちとするルールです.
助〈てん

逆転もあるので、とてもエキサイティング!

.かんたん!3X3マスピンゴ
h知う っか ど$

ビンゴカードの申央の3X3マスを使います。どらやさ玉/ビンゴチップ1立、赤 ピンク・ 員の
T'じ っ， .い とさま dじ

1-3の数字のみをi置います。小さなお子傾向けに、かんたんにならべられるビンゴです.

ぽ10 Qc 

百雷はや〈ビンゴがそるった人

l;;U Mモ ずうじかん"い と足 A 

「どらやきビンゴjと同じように遊びますが、数字は関係拡いです.取り出したどらやさ玉と同じ話のビンゴチップの
T .勺"え .とゆ号り いちえら c 

うち、好きなものを1つ裏返すことかできます.後で奇利になるような位置を選ぶのが、はかなか怒しいゲームです。

コースの時計回りに進めます.ドラえもんの口に入らなかったときは先に進むごとはできません。 越川 ゐ "帥繊

川ほん 〈叫 円 い伊 川 。相手の力ードが見えないように、蕗面合わせにすわります。
。由醤に@を繰り返してゲームを進めます。以下のルールに従います。 じぶん じよう 刷 円(.; lJ!.r <<.:. 

t..." (.;晶 . め と @それぞれ自分のビンゴカードのマス上に、1セット分のビンゴチップを数字を表にして並べます。
・コースを1周して自分のレベルアップマスL来たら、ルーレツトの自力ちょうどでなくても止まります. じ芯ん V 拍

じぷん と .. Tうじごうかん
.自分のレベルアップマスに止まったときは、ビンゴチップを1つ大きな数字に交規します.さらに、もう

自分の好きなように並べます。
.ル o f1' a~ しんE弓

@ジャンケンなどで1蓄を決め、勝った人からゲームを達行します.
じ一 ばん
。自分の醤l乙なったら、鎚 したい値のチップの草寺 .晶 蓋います。
ふた。じおん じ占う 令ら".
02人とも自分のビンゴカード上で、。のビンゴチップを震返します.
ごう削 同 門 出 炉ア r

。交代しながら。-oをくり返してゲームを進めます.震になったビンゴチップが、議・扇ななめいす':tlJ.J、で
じてん

5つならべれj;!ビンゴとなりますが、のならんだ時点で「リーチ!J、5つならんだら「ビンゴリと昔います。
a聞いでさ8 笠 宮川、‘・

@このゲームでは、相手より先にビンゴになったら負けと主主ります.なるべく治きを実にビンゴにする
じぷゐ

ように、自分がビンゴにならないように、チップを選んでいきます.
也管 砂

※他のプレイヤーのカードを見えないように守るお¥プレイヤーみん怠で、宿の丈の力ードを
み や〈モ〈 にん 鮮の告

見ない約束ができるなら、3-4人でもプレイが可飽です.



b~ L\吾 ぜん うち"'T
旗色の認の肉倒6X6でおそべます。滋五スii詰晶のゲ四Aです。

。ゲームシート4をセットします.
ぽ窓 こよう 日

@どらやさ玉を361園用怒してください.リバーシのコマ(凸予コマと3主主)として荏います。
巴. いろ いる

とらやさ玉の色はどの色でもかまいません。
T!!: O:;.')ll.， いる つ @う めん ち恥ωろ め何 百

@どらやき玉をゲームシートの申央に色がf古いている方の面と、茶色の函を図1を参考に21圏ずつ

色きます.211は醤が品いている芳、もうrえは菜邑の完を蓋びます0"'" r-
じ・んぽん 官 庁 出 じ品 ・ こ(図1)11 1 l 1 1 1 

。ジャンケンなどで/1陪を決めます。勝った人から自分のコマを'1固 「寸一寸-，t-十一トー|

ずつ置いていきます。 11..1_101 II 
@コマを金けるところは、棋のコマを色誌のコマではさめるところです。川 0101珂 | 
日に 四 ぉ 11| 凶11 1 
縦 右翼 ーななめのどれでもはさめます，'，"， が先にコマを置くと | |1 1 " 1 1 1 
すれば長崩の4力訴がコマを盛けるマスです.描のマスには盆く l 

ことができません，(図1) 
おおいて 叫 で

。コマを置いて相手のコマをはさんだら、はさんだ相手のコマを
かえ "可， . 

ひっくり返します。はさむコマの敏はいくつでも力まいません，(図2)
r.:~ 11' '¥'>山い包 いるつ めん お

@例えば、図2の矢印の位置に、 のコマ (色が付いている函)を置くと、

1つのコマを轟くことで語にも語にもな広めにも、省主のコマをはさめ
ず あいて "え

たら、図3のように相手のコマはすべてひっくり返すことができます.

。どうやっても省主のコマをひつくり還せないときは 「パスJ (品3)11 1 1 10LI 
といって、コマを金かずに棋の描量になります。 附~きゅf---l----j
街、 τ l ' tH~.I_ IO I 1 1 
。栂手のコマをl詑めるときは、「パスJをすることができませ九 円;r 1~1_ 1面11

@ぷ ともコマがなくなるか、訟 ともIパスJとなったらグームは紛 です。1II I 11 I 
ゲームシート宝の色誌のコマの邑を謡えて、筆ぃ完力議ちとなります。 11 1 1 I 1 I 

慎挺湾怒司事議務砲垣頭!i
tN1 3":t e t. l ~ l') .， iI5 f1'と ぜっZとい

同~角を先に取ると鶴寧も土がるよ1 角低箇掴にひっ〈り
~ ttl ・.. 
ー 「 沼せ1;1:いから藷潤r;:よ f

ヨヨ~~2Sの凶めの品tこ品〈の肱畿通!
..とヒ

・1 角が取りづら〈怠ってしまるよf

ニト¥ザイ問ゲーム齢dh
品り ゅうり

不利に怒ったり育現に怠ったり

~ 

み?L¥号， ttlo うちがわ

旗色の緯の肉倒6X6でおそべます。

@ゲームシート4をセットします。 (品1)
.. ちゃいろ伝う うえ 晶

@どらやき玉の茶色いおを上にして、6x6のマスに沿って36歯
Uも のと こ かどは告 V 

並べます.残りの41固は8x8マスの角に並べます，(図， ) 
旬，.ん. .虫 ご"

@ジャンケンなどで順番を決め、とらやき.i.を21自選んでひっくり
叫闘いろ 問

返します.同じ色がそろったらそのどらやき宝のペアをとり、もう
こ えら かえ お惨 いる ~:t 

21固選んでひっくり返します.同じ色がそろわなければどらやき玉
もと っき，Ot; c・ゐほん 1ごま

を売にもどし、次の人の繍蓄になり、どらやき玉がなくなるまで

くりかえします。(量きlま箇様ないです。)
だ.

。どらやき玉の邑のペアをたくさん点ること力やできた丈の蕗ちです.
'J"" clら なん い ど .. 

※マスにそって盤ベ手に、バラバラに盤べると、鐙易度を土げてたのしむことができます.

8X8でおそべます。法五1両論員のゲームです.

。ゲームシート4をセットします。 ぞ J
可 r.::JJ: ，.らで，，，
@図1のように、どらやさ支をシートに並べて、コマとして使います。

。とり とlI: L¥?;. U.， 0-とり L喝

プレイヤーの1人はどらやき玄の色がついている芳、もう1人は色が

ついていない (葉醤)完を撞います。
同助. "此じ品 目

@ジャンケンなどで順琶を決め、麟った人から自分のコマを艶かします。

B 
，ご 除うこう ぜんご さゅう 巴うこう す うと

。コマを動かす方向は、前後 ー左右の方向に、鰐きなだけ!iJIかすことが
。ご Uうこう じ~仇， 渇いて

できます。ただし、問かす方向に自分や相手のコマがあるときは、そこ (品1)_ と
取れる!

までしか進めません (コマはとびこえられません)。 一-~一一一一
じぷん うご 拘いて I ~ .• ， I 一一1
@自分のコマを動かしたとき、相手のコマを、タテ・ヨコのどちらかでは 1-1 11 

さんだら齢のコマ持ることができます。ただし、棋のコマ謝 lこ 戸 →-十
I.，;.r，内 す. あいて l 

自分のコマを進めたときは、相手にはさまれたととには主主りません， Lーーム一一斗一
。4つの詰にあるコマは2完勘、ら勧1;1:、そのコマを取ることができ ¥l 

(図2)
ます (図2)。
じぷん こい fJ' il!iL¥l:" rr::. 

@自分のコマが3旬以下になるか、相手のコマに固まれたりして、動かせるコマがなくなったら負け

となります.

01…尚一諸色の線の肉倒でおそべます。
@ゲームシート4をセットします.
間引い祝 日 沼山 い肌、

@どらやさ玉の茶色を上にして、j:4ん中のマス以~の
ぜん."ど. す

マスに全部どらやき玉をおきます，(図1) 
ほん 8 と付L¥:tn

@ジャンケンなどで1醤を決め、あとは時計回りにゲームを
しんこう

進行します。
" ぷん.~ うと だ. . 
。自分の蓄になったら、1つだけ鈎かすどらやさ玉を決めて、
と~り."ご. < 
その隣にある他のどらやさ玉を1つだけ飛びこすことができます.

(図1)

1と. "ぷん τもと

飛びこされたとらやさ玉は自分の手元にうつほす。 む このどsやき島根れる
1ど. と a

ただしとらやさ玉lまななめに飛びこすととはできません。 八

歳ぴ乙したあ~ã:t;こ l草稿完齢、さらに桑ぴこせるどらやさ 〆コ1
宝があるときは諸島誠びこすことができます。(品目 、. ¥-" 
@だれも轟かせるどらやさ宝がなくなったら長わりです .̂ ωiν 

だ. .略つ ひと 。 I

1醤多くどらやさ玉を集めた人の勝ちです x_ノ

滋窓銃数急~ と

主主主主めには飛びこせない

と~. . 
飛びこせるどらやさ玉力管なくなったらゲームは銭わりです.

問 主 軸町 四回企

できるだけどらやきまが夜ん@に集まるように、隅の方から取って
.い 目配 四 日 D ~，た

いきましょう.1綬だけどらやさ玉が空軍るのが置腐の終わり方です.

〒300-4193ーお客様へー
茨尊重県土浦市蔵5R3647.5

認T5ます投法民主tZ延長弘吉野主~f (締)エポッつu錦織サービスセンヲー
めに、常に研究 改良をおこなっております.そのためをTEL029-862-5789
注目 ツト によ り事少仕樺が異なる製品がございますが・~ (電E番号は間通いのないよ う よ〈般かめてからおかげ下さいJ
了承ください.品質には万全を期しておりますが、万一お気[電信畏付町間]月~企阻目(祝.!耳目および型社特休日を除<l
づきの点がございましたら右記までご連絡ください 10時-12時、13時-17時
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