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※製品と写真、イラストは一部異なる場合があります。
でんき しよう

※アルカリ電池をご使用くだ古い。 一一一一一一
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〔選ぶ詰に芯ず椅交をよく議んでからと食品ください。】|

雪量「 一 ぶ 注意(ちわい) ~ 
長重量の芳へ 3z，ぉ毒みください。
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. <or--、l・小さな部局があります。ロの中には絶対に入れZ互いでください。蜜息などの危験があります。
|濠11叫ん一 … 一 山杭1可・理主 11・限飲の危蹟がありますので、3才来満のお子績には絶対に与えないでください。
・ 4・哩長~. I 巴家 。と ."  ど..つ C と

f‘~，-I I ・ど5やき玉は人の顔や動物などに向けて、飛ばさないでください。
“・・・・・‘3・ E おそ .，夢s だ. ..  と 週間ぞ

言<:1::111:1怠 |・遊ばないときは、必すどらやき玉をはすしてください。思わぬときに飛ぶ恐れがあります。
. く がい と

・付属のどらやき玉以外のものを飛ばさ主主いでください。
"'、てん，j，.Jiん ""  "み " いふく g・うい

・回転部分に指や~の毛や衣服などをはさまれないように注意してください。
ちゅうばん・ん ."  ち" だ. "も 問うこう と

.ゲ ム中は盤面に顔を近づけないでください。どらやき玉が思わぬ方向に飛び、ケガをする
怠そ

恐れがあります。
か どう，liJoんす.. ゆぴ い

・可動部分や隙間などに、指を入れないでください。はさまれてケガをする慧れがあります。
と，.い"'ろとんはうZ引い かいふうと す とうめいぷにるあた;t b'iJi かおおお

・透明袋は梱包材ですので開封後はすぐに捨ててください。透明袋を頭から被ったり顔を覆つ
ちコそく おそ

たりしないでください。窒息する恐れがあります。
ばん.ん 13， ':)J:;tI Sん"' .そ

.盤面を踏んだり、強く押したり、たたくなどの乱暴な遊びをしないでください。
l';'!' I'.it: 附 田雪 山直面叫 之さ窓てとど ところ U"ん
.遊んだ後は、床などに放置せ?、3才来満のお子織の手の届かない所に保管してください。
でんち ごし.， "つねつ肱れつ~I! t. ztそ 伊智.・"，

〈電池を誤使用すると発罪名・磁裂波漏れの恐れがあります。下記に注怒してください。}
じ・ヲでんし. .んち u，たい しよう

.充電式(ニ力ドなど)電池は、絶対に使用しないでください。
"るでん胃あたS 7!A. "!I l"..加でんち つか

.古い電池と新しい電池、いろいろな種類の電池をまぜて使わ芯いでください。
でんちか.s がわさをい ただ。m池l誌、必すー(マイナス)側を先に入れ、+ー(プラスマイナス)を正しくセットしてください。
.そ a・と J)'Q:S I! でん.

・遊んだ後|立、必すスイッチを切り、電池をは守してください。
じ・うでん部ん"い かねつ ひ ..  い

・ショートさせたり、充電、分解、加熱、火の中に入れたりし芯いでください。
まんいち叫ち も ..・， .、 t:=~\!lð 抑制 いし そう品

・万一、m池か5漏れた液が自に入ったときは大置の水で;先い、医師に相談してください。，，'コ ヨ砂y 'S 
ひふや服に付いたときは水で洗ってください。

使用上の注意
偉そんとしょうへん防いげんいん 限切た1.¥" ~ 従軍 (1" '51:1'::; 
・磁損、故障、変形の原因になりますので、ドラえもん本体、打ち出しレ)¥一、ど5やき玉などには無理な力を
'0 ぽんeんお もの

加えないでください。また、盤面を押したり、物をのせたりしないでください。
.んたい . つよ し.r:~1e iIIた o ， ちか i <D b'と"JoJiん . 

・ドラえもん本体を落とすなど強い衝撃を与えたり、無理な力を加えないでください。また、可動部分を押さ
.ん・2いほう;:" 1:1';1 

えたり、反対方向に回したりしないでください。
副んたい とう.:r. I:!ヨ省。にしき ..い 古いどく ..  

・ドラえもん本体の頭部は脱活式です。は守れた場合は再度組み直してください。
.そん.うレ 阻んたいとう，r.い，ていちゅ.くわ

・磁損防止のため、ドラえもん本体の頭部は一定の力が加わるとはすれるようになっています。はすれた
ぽあい さいど〈 た ..  

場合は再度組み立て直してください。
げいし. . たい とこるお 喝を

・傾斜の無い平らな所に置いて遊んでください。
い うと おそ うと '"ω告で 区也い 障や asll:5 ~んちたんがた

・スイッチを入れても動きが遅くなる、動かないなどの症状が出た場合は、お早めに新しい電池(単3形
エ"舎 でんち.ん とう.ん

[lR6]アルカリ包池)2本と交換してください。
こう週ん た しつ 隠し.r: '5.r.cし，. I:::~ こ， . 隠し< しょう は.ん ao::r，r:
・高温、多湿の場所や直射日光が当たる場所での使用や保管は行わないでください。
。 憶と fJ'I;I:S ttん・eん 。

.持ち運びするときは、必す盤面を持ってください。
，J， 'PC t:!S: 1.1仇、 し品

・付属のどらやき玉以外は使用しないでください。
そ .・""るて . .そ

.ゲームシートに反りなどがある場合は、軽く手で曲げるなどしてから遊んでください。
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をどんどんたべさせよう!

臓か 1議院やく論初出やき蓋をドラえもん総
ち の首の革にえれたXの晶ちです。

Iキス十ッ子lま「わる1111れ士くたさい1
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あそびかた
エーめん

@ゲームシートA面をセットします.
'51" '"お宮 しょ〈 だ:r fJ.t1' v' いろえら いろ

@赤、湾、賞、ピンクの4色のどらやき玉の中から、それぞれ好きな色を選ぴ、その色の
だ~ごと

どらやき玉を5個ずつ取ります。
=んたい い "いてんかいし

@ドラえもん本体のスイッチを「ふつうjに入れて、回転を開始します.
~っ c.だい ど~ だ~ c"たさんこう

。それぞれ発射台にどらやさ玉を「どらやき玉のセットの仕方Jを診考にセットし、
あいず かいし

「ょうい、スタートリの合図でゲームを開始します.
"んたいかいてん 〈ち務 担ら

@ドラえもん本体が回転しながらロを開けますので、よく狙って打ち出しレバーを
~~ 也っしゃ

タイミングよくはじいてどらやき玉を発射します。
うだ かた だ~ Iとかた".

。打ち出しレバーのはじき方でどらやさ玉の飛ぴ方が変わるので、うまく狙いましょう.
aんたい〈ち"か臨い r.!:I! C，t:お 包い

ドヲえもん本体のロの中に入らなかったどらやき玉l立、セットし直してぜんぷ入る
毎んど ちaう包ん
まで何度も挑戦してください.
こ たま ぼん 母んたい〈ち 6かい ひとゅうしsう

05f国のどらやき王を、1奮はやくドラえもん本体のロの申に入れた人の優勝です。
いい"のこ ひと つづ か'" l>うし~じ。んい付3てい

2位以下は残った人でグームを続け、勝ちf!iけ方式でl順位を決定します。

島※三ィLジートキヨミlIIl長記ぷ示7
色副首ヨ2岨λ=副圃細菌距M国副~幽瞳釘哩~盛岡信岨最盛~!革論-

Zーめん

@ゲームシートA面をセットします.
~tr <1m I! レ.1:( ~:ま留か すいろ

@赤、筒、賞、ピンクの4色のとらやき玉の申から、それぞれ鰐きな色を

選ぴ、その替のとらやさ宝を5f自ずつ最ります.ドラえもん輩誌の白を髄き、

鼠誌の巽畠に粂せて直室し白を品いたままのkK1誌にします.
臨んたい い かいてん俗いし

@ドラえもん本体のスイッチをrl3"'、つうJに入れて、回転を開始します.
〈ち as !; J:う&ω た'"い~モ

ロが開いている状態なので、玉入れのように遊ぶことカできます.
.0し..ごい ~:f: l三2 し"，

。それぞれ発射台にとらやき玉を「どらやき孟のセットの仕方J-'lt
"̂ ょう あいぜ

書害警にセットし、fょうい、スタートリの合図でゲームを
.. いし

開始します.
~J."r.:い〈令お じようEいかいてん おる うだ

@ドラえもん本体が口を開けた状態で回記するので、よく狙って打ち出しレバーをタイミング
r.!:t c.てヨしゃ

よくはじいてとらやき玉を発射します.
うだ かた だ.とかた .. 

。打ち出しレバーのはじき方でとらやさ玉の飛ぴ方力ぐ変わるので、うまく狙いましょう.ドラえ

もん窓語、の白の笛に京、らなかったとらやき宝はI ツトし置してぜんぷ文るまで荷量d識
してください.
と だ摩 区ん 臨んたい〈ち... いひとゆ3し"

f)5f固のどらやき玉を、1蓄はやくドラえもんlI>体のロの申に入れた人の優勝です.
いいかのこ ひと つづ か 胞はうしI! l;"，̂ ，いけってい

2位以下は残った人でゲームを続ft、勝ち鍍け方式で順位を決定します.

1快ドf川※スイツチはmやい
μごニム也吋-色い..凶 .. 包...込μ'""'"ι .... 古庁t孔A‘臥岬川sゆ'"到討 -""""ん ，. 

エーめん

@ゲームシートA菌をセットします。

だ'" こ と

どらやき玉を5f固ずつ取ります.

1511' J.i8 l! し.< だ. 層拡泊、 す いる"-も いる

@赤、膏、賞、ピンクの4色のどらやさ玉の中から、それぞれ好きな色を選ぴ、その色の

信んたい い "いてんかいし

@ドラえもん本体のスイッチを「はやいJに入れて、回転を開始します.
"いてんそ〈ど

どらやきパクパクゲームよりドラえもんの回転速度がはやいので、がんばってどらやき
忠彦 い

玉を入れましょう。

"ヲしやどい どま だ~ しかた さんこう

。それぞれ発射台にどらやき玉を「どらやき玉のセットの仕方Jを参考にセットし、
あい す かいし

fょうい、スタートリの合図でゲームを開始します.
也んたい Jrいてん 〈ち .. 包ら う ど

。ドラえもん本体が回転しながらロを開けますので、よく狙って打ち出しレバーを
". .っしゃ

?イ言ングよくはじいて去らやき玉寺霊射とまZ-か
@打ち出しレバーのはじき方でどらやさ玉の飛ぴ方が変わるので、うまく狙いましょう.

臨んたい〈ち '''" .い 信:t r.l13 tJ.い

ドラえもん本体の口の中に入らなかったとらやさ玉は、セットし直してぜんぷ入る
写んど ちaうぜん

まで何度も挑戦してください.
こ 定'" ，.ん "んたいくち "かい ひと ゆSしaう

05f固のどらやさ玉を、 1奮はやくドラえもん本体の口の申に入れた人の健勝です.
いいかのこ ひと つづ か ぬCJ.'!II".I! じ吻んいけってい

2位以下は残った人でゲームを続ft、勝ちf!iけ方式でI1慎位を決定します。
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@ゲームシートA面をセットします.
あかあ白き しょ〈 だ震はな す いろえら いる

@赤、湾、黄、ピンクの4色のどらやき玉の中から、それぞれ沼きな色を選ぴ、その色の
た奪 こ と

どらやさ玉を5f回ずつ取ります.
ほんたい い 9いてんかいし

@ドラえもん本体のスイッチを「ふつう」に入れて、回転を開始します.
隠3し0だい だ'" だま しかたさんとう

。それぞれ発射台にどらやさ玉を「どらやさ玉のセットの仕方Jを毒害者にセットし、
あい ず かいし

fょうい、スタートリの合図でゲームを開始します.
ほん て ひと じ・んぽん とう ほんたいくちねら う だ

。1替手の人からI1慣醤に 1投ずつ、ドラえもん本体のロを狙って打ち出しレバーを
だま 隠ヲし0 とう.0しゃ っ" ひと ~，h ほん

タイミングよくはじいてどらやき去を発射します。1投発射したら次の人にJI慎醤が
うつ だ. ひと だ.

移ります。はずれたどらやき玉はそのままにして、すべての人がとらやさ玉を
とう隠っしゃ ~ < かえ
5投発射し終わるまで繰り返します。

ほんたい"いてん 〈ちあ 包ら

。ドラえもん本体が回転しながらロを開けるので、うまく狙ってください。
ひとじ・ル~ん お じてんじ，r，ん こ だま 隠い

すべての人のI1臨醤が終わった時点で、自分の5個のどらやさ玉のうち、いくつ入ったか
自Zい むとIJ'

を力ウントします.たくさん入った人の勝ちです.
どうてんばあい とうてん ひと かのこ ほうc" "と ~ 

@同点の場合は、同点の人がそれぞれ勝ち残り、サドンデス方式(はずした人から負け)
c.んい '70てい
で順位を決定します.

勝也Jど6やき宝の論議議1l'1昌弘、Xの
ち晶gです。

長 ※スイッチは「ふつうJはれてくださ仏、
担岨~品内野〕占ご -冨山市れ占特"""'"""""正唯ラ品皿巴IIIIJII"

あそびかた
ピーめん

@ゲームシート8酉をセットします。
"'''' ilSB き しょ〈 だ~ r.l11' ~ いろえら いろ

@赤、筒、黄、ピンクの4色のどらやき玉のゆから、それぞれ熔きな色を選ぴ、その色

のどらやき宝を3f白ずつ最ります.
~んたい い かいてんかいし

@ドラえもん本体のスイッチを「ふつうjに入れて、回転を開始します.
ほっし0だい だ想 定~ しかた さんとう

。それぞれ発射台にどらやさ玉を「どらやき玉のセットの仕方Jを参警にセットし、
c.んぽん e 

じゃんけんなどで順醤を決めます.
，.んて ひと じ・んぽん ほんたい〈ちねら う 足

01醤手の人から順番に、ドラえもん本体の口を狙って打ち出しレバーをタイミング
だ'" "っし。 札んぞ〈 とう巳っし" と〈てん とう~，、

よくはじいてどらやさ玉を発射します.連続で3設発射したら得点を合計し、どら
だ'" かいし・う つぎ ひと じ・んぽん うつ

やさ玉を回収して次の人に順番が移ります.
r:んたい〈ち隠い てん

。ドラえもん本体の口に入ったら50点、ゲームシートに落ちた所に密かれている
と〈てん ごう付い しaう也" ~そ

得点を合計して、勝敗を競います.
と〈てんか ぽしJ; t:!:J! てん

※得点の密力、れていない湯所にとらやき玉がのってしまったらO点です。
ばんめん だま E

※盤面からどらやき玉が落ちてしまうと
てん

O点です。
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~ll 己 こ I:t~ ¥.¥ tt.ましよる

※ど6やき玉4個lelコマとして、もう3個l孟ルーレツト盤に入れ§玉として鎗周し9:す。
シーめん

@ゲームシートCimをセットします.
~11' J5" e しょ〈 だlk t.l1J' ".いる 信.こ と

@赤、湾、賞、ピンクの4色のどらやさ玉の申から、それぞれ好きな色のどらやき玉を11園ずつ取り、
ちてん お

すごろくのコマとしてスタート地点に置きます.
べっ た. こようい 也んたいとう .. 

@すごろくのコマとは別にどらやき玉を1個用意し、ドラえもん本体の頭部をはずし、ルーレツ
区んで う犯 だ.

ト盤が出るようにします.打ち出しレバーをはじいてどらやき玉を
区っし・ ぽん 忠彦め

発射し、ルーレット鐙にのったとらやき玉の自にした
n =ん

がってすごろくを進めましよう.ルーレット盤から
=~ω t;，I:B t:1:っしφ

はずれた燭合はセットし直してもう1度発射します.
Q;I，.¥ trあい だまても

なかなか入らない熔合l草、どらやき玉を手に持って
=ん.ぅ~ ~H→ゐた.. =ん

ルーレツト盤の実上15cmくらいの起さからルーレット!!!I
おでめ すす

に落として出た目にしたがってしたがってすごろくを進めます。
と しじか しじ

。コマが止まったマスに指示が奮いてあるときは、その指示にしたがってください.
あち区ん 0とか か~ ~ 

@空き泡に1醤はやくゴールした人力潜ちで9.ゴールはちょうどの数でなくても上方れます。
ぼん だe

ルーレット盤にのったどらやさ玄の
すう" ..ん
滋字の翁たけすすもう!

れい ぽ.
{例}ど告やきまがルーレット申

血、

r:3JI.:λったG3マスすすも吾1

2・.， 11.，::.， 令舎か

スタートは左右曹を結方向に こ由守スを過退官奇ときl孟
< 向'叫岨

すすんでいこう1 止まらずに必ず矢却を遇ってす曹司3よ!

エーめん

@グームシートA菌をセットします.
だ窓 ほんたい〈ちは伽 こ い

@とらやさ宝をドラえもん:1jI:体の口の中に20個入れます。
ほんたい ー い .. いてんかいし

@ドラえもん本体のスイッチを「ふつうJに入れて、回転を開始します。
彰いず 〈ち '" "rr 

。「よーい、どんリの合図でパクパクしている口に当たらないように、申のどらやき
だまひとさ ゆぴ と 〈ち urr ゆえy っか と

玉を人差し指で取っていきます。ロにぶつかつてしまったり、他の指を使って取った
ぽあい〈ち"か だまもと

りした場合は口の申にとらやき玉を戻します。
すべ たまと" じてん ばんおお どまと ひと rr

@全てのどらやき玉を取り終わった時点で1醤多くどらやさ玉を殴った人の勝ちです.
"" 必ず ='"い どうてん

みんな同じ数の錫合は同点となります。
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。叉 ‘ ふたりたい也んよう
どらやきをはさんでひっくり返す、2人対戦用

6X6マスのリバーシゲームだよ!
さいご じぶ^' いそ5 ・いて z;z; 

か還後に、自分の色のコマが相手より多ければ
・・・ 1:> '.:) 路ちです。

みどり ζ ぷぷん みた9 たいtきんよう

緑の遣い留指であそべます。※2人珂戦周のゲームです。

デイ叫ん (品1)11 1 L 1 1 1 
@ゲームシートD菌をセットします

聞 こようい . いか |1 14 1 1 1 
@どらやき玉を36{固用窓してください。リバーシのコマ(以下 | 匂|・101L I 

だ. いる
コマと表記)として使います.どらやき玉の色はどの色でもかま|1101・|円寸
いません。 11 1 凶11 1 

例目いるつ 思うめん ".時めん |1 1 1 1 1 1 
@ゲームシートのゆ央に色が付いている方の面と、茶色の箇を
ず さんこう こ お ひとりいるつ ~う ひとりちゃいるほう

図1を参考に 2{固ずつ置きます。 一人は色が付いている方、もう一人は茶色の方を
えら

選びます。
u・リ..ん e rr ひと じぷん こ " 

。じゃんけんなどで順番を決めます.勝った人から自分のコマを1{固ずつ置いて

いきます.
" ..いて じぷん

@コマを置けるところは、相手のコマを自分のコマではさめるところです。
たてよこ さき お やじるし

縦・横 ・ななめのどれでもはさめます。 が先にコマを置くとすれば矢印の
しょお ~かお ぜ

4力所がコマを置けるマスです。他のマスには置くことができません。(図 1)

。コマを置いて相手のコマをはさんだら、はさんだ箱、主の
お あいて

かえ かす

コマをひっくり返します.はさむコマの数はいくつでも
ず

かまいません。(図2)

たと す やじるしいち いろつ めん

@例えば、図2の矢印の位置に、Oのコマ(色が付いている面)
" " たて よこ ， 
を置くと、1つのコマを鐙くことで縦にも績にもななめ (函3)1 1 1 1 101 1 
にも、詰主のコマをはさめたら、画3のように箱暴のコマ |酎制今崎LLI

同 I(N~.I. IO I 1 1 
はすべてひっくり返すことができます

泌いて 問。 1・1rむlelol1 
0どうやっても相手のコマをひっくり返せないときは「パスJ I I I I I I I 

liolv臨ん

といって、コマを置かずに相手の11慎醤になります。 11 1 1 1 1 1 
あいて

。相手のコマをはさめるときは、「パスJをすることができません。
，'，、たり みた勺

C2人ともコマがなくなる力'， 2人とも[パスjとなったら、ゲームlま終sです。
うえじぷん いるかそ おお鼠うか

ゲームシートの上の自分のコマの色を数えて、多い方が勝ちとなります。
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しんtすいVいじゃ〈

みんなでたのしめる縛経衰弱みたいなゲームだよ!

勝かとらやき宝必のベアをたくさんおことが

ち できたゐ優麗です。

あそびかたピと云三互支こ之J
緑の遣い部鎗でおそべます。

ディーめん

@ゲームシートD函をセットします.

@どらやき宝を案醤ぃ完を主にしてマス告にそって輩べます.
ろ お隠しょ"ら

すべてのマスが埋まってしまったら、ゲームシートの空いている湯所にも並べましょう.
u・んぽん ~ た~ こえら かえ

@じゃんけんなどで11環蓄を決め、どらやき玉を21悶選んでひっくり返します.
お有志いろ だま こえら かえ

同じ色がそろったらそのどらやき玉のペアをとり、もう21国選んでひっくり返します.
お広いる だまもと つ智ひとじ・んぱん だま

周じ色がそろわなければどらやさ玉を元にもどし、次の人の順醤になり、どらやさ玉が
< 1>え

なくなるまで繰り返します。
だまいる と ひとゅうしaぅ

。どらやさ玉の色のぺアをたくさん取ることカできた人の健勝です。
"ら "ら 砿んいとあ

@マスにそって並べずに、バラバラに並べると、難易度を上げてたのしむことかできます。
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E2222丘と】01どり日 ぶ&/U

緑の薄い部省でおそべます。
ディーめん

@ゲームシート D函をセットします。
だ~ ち。いるうえ まはか い"い

@どらやさ玉の茶色を上にして、真ん中のマス以外の
ぜんぷ だ依お す

マスに全部どらやさ玉を置きます。(図1) 
u・".ん 曾

@じゃんけんなどでl順番を決めます。

出品艶こなったら、1つだけ晶、すどらやき長
里雪 と依り ol> だま

決めて、その隣にある他のどらやき玉を1つだけ ー ーー
と と だまじ品 l・・・飛びこすことができます.飛びこされたとらやき玉は自分の 、ι ニーーニ

だま と

手話こうつします。ただしとらPき玉はななめに飛びこすことはできません。
と さ雪たτ ょこ思うめん と だ家

飛びこした先の縦または横方面に、さらに飛びこせるとらやき去があるときは
信んのいと す

何回でも飛びこすことができます (図2) .1' • _ _ ，.._ 'C_!;! と
うご だ~~Q'o 7 0\ ~_ .1 l;l (図2)このどらやき玉が取れる

@だれも動かせるどらやき玉がなくなったら終わりです. OK 
ひと ゅうしよう

1番多くどらやき玉を集めた人の健勝です。

す

(図1)

ひとりi

蹴惹還怠総務副
企 "E " 
飛びこせるどらやき蓋がなくなったらゲームは総わりです。

~If I! ~かあっ ..，砂 @ラ
できるだけどらやさ玉が真ん申に集まるように、隅の方

と

から取っていきましょう.
tt.¥ ~己 . (fJ之さωと~ 8 ttた

1綾だけどらやさ玉が残るのが鐙高の終わり方です。

と

ななめには飛びこせない

お醤様へ
この度は、弊社製昂をお買い上げいただきまして、誠にありがとうこeざいます。

弊社では、より良い製昂をお届けするために、常に研究、改良をおこなっております。

そのため、生産ロットにより多少{士僚が異なる製昂がございますが、ご:了承ください。

畠震には万全を期しておりますが、万一お気づきの点がございましたら、下記まで

ご連絡ください。

干300-4193
茨城県土浦市蔵沢3647司 5

(f* )エポッヲ社お客様サービスセンヲー
TEl.029-862・5789

OK [電話受付時間]

月~金瞳巴(祝・祭日及び弊社特休日を除く)
10時-12時、13時-17時

(電信番号は間違いのないよう、よく確かめてからおかげください.)

。鹿子プロ・小学館テレビ羽田・シンエイ.ADK。2009EPOCH CO.，L TD. 
MADE IN CHINA 

園護軍警官9竺


